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4 Пограничная ситуация 

/?ето 

Причина, по которой рынок онлайн -игр 
не начинает растм быстрее, - это недостач 
точная обеспеченность граждан быстрым 
ш недорогим интернетом. 

Иагсіѵѵаге 
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11 новые поступления 
новое железо 
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МРЗ-плейер Воѵегтѳсііа 
□Р070ЕМ 

Александр Енин 

Этот девайс отвечает всем качествам хо- 
рошего ллейера: определяется без драй- 
веров, а подключается проще штекера в 
розетку. 

13 Правильный фетиш 
для здоровых англичан 

Волшебник 

Классический дизайн всегда был и будет 
современным. 

14 Цифровой муравейник 
Материнская плата 
ВІ05Іаг Р4Т5Ѵ-А01 
Волшебник 

Когда всю жизнь пользуешься какой-то 
одной маркой, трудно заставить себя по- 
верить в то, что есть и другие, которые не 
хуже. Трудно, но можно. 

14 Шариковая примочка 
для геймера 

Вапбк 

Для комфортного геймплея необходимо 
выбирать не только лучшего грызуна, но 
и "подстилку" для него. 

15 МісІсІІе-сІазз Іоѵѵ-Ні-Епсі 

Лазерный принтер Хегох 3121 

Озѵе 

Вот уж что никогда не думал апгрейдить, 
так это принтер! 

испытания 
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Х800 ХТ 

Андрей Никулин 

Мы взяли интервью у одного из претен- 
дентов на престол в государстве видео- 
адаптеров. 
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Вторые российские 
соревнования "ММ-Звук” 
Александр Енин 

Два раза в год все Чебурашки стекаются 
на тестовую ‘поляну’ на окраине Москвы - 
хотят наград получить. 


технологии 

24 МѴ40 - свершившаяся 
видеореволюция 
Или работа NVI^[А 
над ошибками МѴ35? 

ѴІІог 

Загадочная аббревиатура ^Ѵ40 витала в 
воздухе уже давно. 

техническая поддержка 

28 Народ выступает против 
Ларри Глюка 

Назгул 

"У меня накопилось столько комплектую- 
щих, что из них можно было собрать вто- 
рой компьютер..." 

5оГіѵѵаге 

30 новости 

система 

34 Управляй системойі 

Утилиты командной строки 
ѴУІГЕСІОѴѴ5 ХР 
Игорь Лейко 

Из командной строки доступно множество 
функций, о которых большинство пользо- 
вателей даже не подозревают. 

программы 

38 Идеальный комбайн 
Новая версия браузера 
Орега - 7.50 
Иван Ларионов 

Что же нового смогли добавілть в Орега 
7.50 ее создатели, ради чего стоит поселить 
на своем ПК еще один браузер? 

маленькие программы 

40 Хот-спот по-русски 

Алена Прикаачикова 
Владельцы тех заведений, где за ЩИ 
предлагают платить, просто-напросто вы^ 
брасывают свои деньги. 

техническая поддержка 
42 Про юзера без прав 
и клонирование 

Сергей Трошин 

"Пытаюсь установить на рабочем ПК с ѴѴіг- 
Й0ѴѴ5 2000 последний сервис-пак и полу- 
чаю сообщение об ошибке. . ." 

Ызіогу 

почтовый ящик 

44 О редизайне и реакции 
на мобильники 

Ка 

. .Про стандартьЕ надо не только для раз- 
минки мозгов, а для поддержания т в над- 
лежащей форме..." 

т\л5Ы\е\ 

46 Надежная маскировка 
из альбатросов 

Кеппу КепоЫ 

Наш экипаж приветствует вас на борту ра- 
кеты типа 'воздух-земляТ .. 
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Пограничная ситуация 


Вы обратили внимание, что в 
последнее время волна паники 
относительно дурного влияния 
игр на неокрепшую психику под- 
ростков и приравненных к ним 
категорий граждан несколько 
спала? Вот уже, наверное, квар- 
тал как мне не попадались на 
глаза всякие идиотизмы из раз- 
ряда "поиграл в шутер - завалил 
соседскую старушку". 

Однако еще не все потеряно. У 
нас есть онлайновые игры, кото- 
рые активно развиваются везде, 
где имеется хоть какой-нибудь 
доступ в интернет, и в которые 
играет все большее количество 
народа. Давайте посрлотрим, а как 
у нас там дела обстоят? 

В начале июня по многим но- 
востным лентам прошла инфор- 
мация о том, что правительство 
Китая отдельным указом запре- 
тило эксплуатацию на террито- 
рии страны онлайновой игры 
шведского производства под на- 
званием НеагГ оі Ігоп, Сам я в эту 
игру не играл и даже в глаза ее 
не видел, но знающие люди рас- 
сказывают о ней следующее: де- 
ло происходит во время Второй 
мировой войны, описываются 
фашистские режимы, а сам Ки- 
тай в игровом мире почему-то 
разделен на несколько частей, то 
есть его провинции вроде Мань- 
чжурии представляют собой от- 
дельные страны. 

Собственно говоря, этот факт 
и расстроил китайское минис- 
терство культуры. Причем рас- 
строил до такой степени, что те- 
перь продажа этой игры на тер- 
ритории КНР является уголовно 
наказуемым деянием, а все уже 
проданные ее копии на компакт- 
дисках будут конфискованы. 
(Интересно, как это сделают? 

Или 8 Китае игры продают толь- 
ко по предъявлении паспорта?) 

И это только начало. Далее 
это самое министерство культу- 
ры собирается проверить те 140 
онлайновых игр, в которые игра- 
ют граждане Китая, на предмет 
благонадежности, неправильные 
беспощадно искоренить, а пра- 
вильные, наоборот, поддержать. 
Наконец, китайский минкульт 
якобы рассматривает возмож- 
ность организаций производства 
идеологически выдержанных се- 
тевых игр, 


Согласитесь, ничего экстраор- 
динарного в этой истории нет - 
китайские власти всегда отлина- 
лись решительностью в тех слу- 
чаях, когда им что-то не нрави- 
лось. Но в данном конкретном 
случае интерес министерства 
культуры к онлайновым играм 
наверняка спровоцирован не 
только некорректной, сточки 
зрения китайских официальных 
лиц, трактовкой исторических 
событий и вольным отношением 
к географии. 

В настоящее время рынок он- 
лайновых игр развивается со 
страшной скоростью, и единст- 
венная причина, по которой он не 
начинает расти еще быстрее, - 
это недостаточная обеспечен- 
ность граждан быстрым и недо- 
рогим интернетом. Сами пони- 
маете, на біаі-пр не всегда ком- 
фортно играть даже в онлайно- 
вые игры прошлого поколения, а 
что уж говорить о современных 
разработках, которые все из себя 
30 и вообще красивые? 

Впрочем, судя по динамике 
распространения высокоскорост- 
ного доступа в Сеть, скоро воз- 
можность поиграть в онлайновую 
игру будет у еще большего коли- 
чества людей. Тренд настолько 
очевиден, что даже отечествен- 
ные разработчики уже выдали 
на-гора несколько проектов, и 
некоторые из них вполне употре- 
бимы в хозяйстве. 

Впрочем, все это лирика. Он- 
лайновые игры становятся все 
более популярными - это ясно. А 
вот направления, в которых они 
развиваются, являются далеко не 
столь линейными. 

Как все, наверное, знают, хо- 
рошая онлайновая игра - это та- 
кая штука, которая может очень 
сильно увлечь человека. В соче- 
тании с тем фактом, что онлай- 
новые игры (разумеется, речь 
идет только о ролевых играх во 
всех их проявлениях} требуют 
несравненно большего времени 
для успешной в них социализа- 
ции, чем игры однопользова- 
тельские, влияние их на жизнь 
конкретного игрока может но- 
сить очень произвольный харак- 
тер. В сутках 24 часа. Их них 
среднестатистический человек 
часов восемь спит, еще восемь 
занимается какой-либо социаль- 


но активной деятельностью, а 
оставшееся время условно мож- 
но назвать досугом. Пребывание 
в виртуальном ролевом мире 
современной онлайновой игры - 
это, по сути, та же социализа- 
ция. Инане говоря, онлайновая 
игра - это социальная деятель- 
ность, замаскированная под от- 
дых. Да, физически человек, мо- 
жет быть, и отдыхает, сидя перед 
монитором, но далеко не все за- 
вязано на физиологии. 

Знаете, в чем заключается 
задача любой команды, делаю- 
щей онлайновую игру? Им надо 
создать такой мир, чтобы люди, 
не сумевшие реализовать те или 
иные свои мечты и порывы в 
мире реальном, сумели добиться 
этого в мире виртуальном. Это 
утверждение совершенно не оз- 
начает, что все любители онлай- 


новых игр {периодически и меня 
в этом направлении заносит) - 
бессмысленные неудачники. Но 
будь ты трижды успешен в своей 
реальной деятельности, все рав- 
но это не даст возможности 
ощутить себя магом. К тому же 
онлайновые игры отличаются от 
реальности степенью вовлечен- 
ности в событие. В реальности 
только у очень немногих граж- 
дан есть возможность по-насто- 
ящему повлиять на события, а в 
онлайне это может сделать 
практически каждый, кто запла- 
тил за доступ к игре. 

Социализация в любом обще- 
стве - процесс непростой, и, как 
правило, на него уходит вся 
жизнь и большая часть сил, от- 
веденная конкретному человеку, 

А тут ему предлагают альтерна- 
тивные пути социализации, кото- 
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А также другие направления 


Помимо совершенно неясной ситуации с финан- 
совыми системами виртуальных миров есть еще 
и целый ряд других, не менее важных проблем. 
К примеру, почему-то никто не задумывается, 
что следующая стадия интеграции такого рода 
явлений в реальность - это появление обширно- 
го, практически не поддающегося контролю 
рынка виртуального труда. Одно дело - удален- 
ная работа на реальную организацию, и совсем 
другое - удаленная работа на организацию вир- 
туальную, Разумеется, организация проекта та - 
ких масштабов, в рамках которого смогут по- 
явиться подпроекты, заинтересованные в рабо- 
те, - задача непростая и чрезвычайно ресурсо- 
емкая, Однако этот проект вполне можно будет 
окупить, причем самыми неожиданными спосо- 
бами. К примеру, есть игра, в которой ежеме- 
сячно проводят в среднем по четыре-пять часов 
вдень пять миллионов человек. Правительство 


этого мира.,, то есть администрация данной игры 
создает единственное государственное внутреиг- 
ровое рекламное агент ство и начинает прода- 
вать рекламу, которую делают сотрудники этого 
агентства за виртуальные деньги. 

Спорим на тортик, что дело у них пойдет очень 
быстро, поскольку традиционные для Сети рек- 
ламные носители уже всех окончательно замучи- 
ли и местами плохо работают? 

Таких идей можно напридумывать вагон и малень- 
кую тележку. Проблема в другом: пока еще не вся 
потенциальная аудитория такого рода проектов 
обладает доступом в Сеть нужной скорости. Но 
эта проблема при отсутствии глобальных катаст- 
роф будет решена через несколько лет, а там.., А 
там, наверное, на рынок онлайновых игр придет 
Місгозо'^І. Она всегда приходит туда, где можно 
создать инновационный рынок. 

Шучу я. Но сама система красива, не так ли? 


рые в реал ьн ОШ диві^дендов не 
приносят, но зато позволяют 
ощутить полное моральное удов- 
летворение оттого, что пусть в 
виртуальном мире, но ты крут 
безмерно и все тебя боятся (или, 
как вариант, обожают). 

Всякие страшные истории о 
том, как люди, начав играть в 
какую-либо онлайновую игру, 
переставали мыться и следить за 
прической, после чего от них 
уходили жены и тещи, я, с ваше- 
го позволения, рассказывать не 
буду, Хотя такие события перио- 
дически случаются, массовыми 
их назвать нельзя, Откло|4ения от 
некоей нормы - они на то и от- 
клонения, чтобы про них по- 
мнить, но и только. Идеи о то- 
тальном или не очень уходе че- 
ловечества-в виртуальность тоже 
пропустим. И дело даже не в от- 
сутствии адекватных "средств 
визуализации", как любит гово- 
рить товарищ Барсуков, а в том, 
что пока у обьгнного человека 
есть потребность иногда кушать 
и, простите, иногда гадить, в 
виртуальный мир никто уйдет, 
поскольку с одной стороны - 
желудок режет, а с другой - за- 
пах-с... Ну, это я, конечно, ут- 
рирую, но ситуация именно та-- 
кова: технологий для подключе- 
ния всех систем жизнедеятель- 
ности человека к компьютеру 
пока нет и в обозримом будущем 
не предвидится. 

Но зато у нас уже сейчас есть 
много чего другого. Например, ■ 
если реальное яблоко конверти- 
ровать в виртуальное и обратно 
на данном этапе развития техно- 
логии невозможно, то проделать 
тот же самый фокус с деньгами 
очень даже несложно. Чем, соб- 
ственно, все и пользуются. 

За последний год в интернете 
появилось много онлайновых 
игр с нетрадиционной формой 
оплаты. То есть попасть е вирту- 
альный мир можно совершенно 
бесплатно, для этого надо всего 
лишь скачать клиент и устано- 
вить его на машину. Трехмерная 
графика, все дела - а потом вы- 
ЯСНЙ 0 ТСЯ, что существование в 
данном конкретном виртуальном 
мире возможно, только если ты 
включаешься в его экономику. 
Экономика же устроена очень 
просто: 10 виртуальных тенте 
равняются одному вполне реаль- 
ному доллару. В обменньіх пунк- 
тах, установленных в игре, при- 
нимаются кредитные картьі и 
приветствуются любые формы 
безналичной оплаты, благо их 
сейчас в интернете развелось ог- 
ромное количество. 


Если раньше в виртуальных 
мирах надо было .жить ради со- 
циализации как самоцели, то те- 
перь в них можно решать вполне 
конкретные реальные проблемы. 
Отслеживать финансовые пото- 
ки в виртуальных платежных си- 
стемах и сейчас уже очень не- 
просто, а представляете, что бу- 
дет, если увязать их еще через 
игровую вселенную? По крайней 
мере, все предпосылки к этому 
есть уже сейчас. 

Обратная сторона вопроса: 
как показывает практика, в том 
числе пример отечественной он- 
лайновой ролевой игры "Бой- 
цовский клуб", граждан, жажду- 
щих получить дополнительнью 
возможности в виртуальном ми- 
ре, можно легко и непринуж- 
денно подписать на выполнение 
реальной работы, оплачивая ее 
виртуальными деньгами, то есть 
валютой данного конкретного 
онлайнового мира, А если некая 
денежная единица, будь она да- 
же трижды виртуальной, может 
быть использована как средство 
оплаты реального труда, а также 
обменяна на настоящие деньги, 
то как к ней относиться? Ладно, 
если это масштаб мира емкос- 
тью в сто тысяч игроков, асе это 
впишется Е пределы погрешнос- 
ти. А если игроков несколько 
миллионов и каждый из них 
ежедневно совершает финансо- 
вью операции на сумму... ну, 
допустим, в доллар? А если в 
десять долларов? 

В том же самом "Бойцовском 
клубе", что совершенно естест- 
венно, правилами игры запре- 
щена продажа виртуальных де- 
нег за невиртуальные. Надо ли 
говорить, что запрет этот немед- 


ленно привел к появлению са- 
мого настоящего черного ва- 
лютного рынка и люди, зарабо- 
тавшие денег в игре, торгуют 
ими за наличные в некоторых 
интернет-клубах. Администра- 
ция проекта борется с этим пу- 
тем уничтожения замеченных в 
подобных безобразиях персона- 
жей (разумеется, виртуальных), 
но принципиально ситуацию это 
не меняет, поскольку прибыль то 
вот она! 

А главный плюс (или минус - 
это смотря с чьей точки зрения 
оценивать ситуацию) всего этого 
заключается в том, что процессы, 
происходящие в игре, подконт- 
рольны только ее создателям. 
Пока эти процессьі не вьіходили 
за рамки виртуальности, это ни- 
кого не волновало. Но на данный 
момент они уже выходят, причем 
выходят далеко! 

Почему-то все фантасты 
считают, что виртуальная реаль- 
ность появится только тогда, 
когда компьютеры смогут безу- 
пречно имитировать чувствен- 
ную реальность, то есть то, что 


мы видим, слышим и чувствуем. 
А на самом деле она придет тог- 
да, когда Б виртуальных мирах 
появятся социальные аналоги 
процессов в реальности. Напри- 
мер, человек, который работает 
налоговым полицейским в игре, 
получает за это игровью деньги, 
а потом обменивает их на евро 
по плавающему курсу (который 
определяется другим сотрудни- 
ком игры, работающим на вир- 
туальной бирже), а затем на них 
кушает - он вообще где живет? 

В реальности или виртуальнос- 
ти? Или и там, и там? 

Так что, уважаемые господа и 
дамы, китайские чиновники, ко- 
нечно, люди сильно нервные, 
но, Е общем, не без понятия. По- 
тому как если дело идет к инте- 
грации (обратите внимание - не 
к переходу, не к замене реаль- 
ности виртуальностью, а именно 
к интеграции этих двух... хм, 
явлений), то лучше, если про- 
цесс будет идти по правилам. А 
то мало ли что... 

Кето 

гето@ѵепе1:о.ги 


Опять про подписку 

Уважаемые читатели! Изредка нам приходят письма, в которых 
граждане и гражданки, подписавшиеся на ирдгасіе, жалуются на 
несвоевременную доаавку им журналов и вопрошают, не мы ли 
это. такие злобные, не отсылаем обещанные номера? ОфициалЬ' 
но заявляем: не мы. Журналы в нужном количестве исправно от- 
гружаются нашему почтовому ведомству, а вот что там дальше с 
ними происходит, нам неведомо. Единственный способ повлиять 
на ситуацию - это взять квитанцию о подписке, прийти на ваше 
почтовое отделение и всех там нагрузить. Судя по письмам чита- 
телей, которые эту процедуру уже проделывали, - помогает. Но 
нам все равно сообщайте о таких прискорбных инцидентах, по- 
скольку мы тоже стараемся влиять на ситуацию. 
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8опу покидает 
рынок США 

По сообщениям информацион- 
ных источников, компания 8опу 
намерена покинуть рынок США, 
Речь не идет обо всей продукции 
японского гиганта, однако кар- 
манные компьютеры этого про- 
изводителя на территории Се- 
верной Америки больше прода^ 
ваться не будут. Как оказалось, 
маркетологи Зону существенно 
переоценили цотенциал амери- 
канского рынка КПК, что приве- 
ло к серьезному отставанию 
объемов продаж от планов ком- 
пании. В результате было приня- 
то решение оставить рынок США 
и сконцентрироваться на азиат- 
ском регионе. 

В то же время компания продол- 
жит реализовывать в Америке 
сотовые телефоны под маркой 
Золу Егісззоп, а также игровые 


приставки семейства РІауЗІаІіоп, 
Аналитики утверждают, что "кар- 
манный" бизнес Золу в США не 
имел успеха не только в силу 
внутренних причин, но и в связи 
с продолжающимся второй год 
сладом интереса американской 
публики к этому виду гаджетов. В 
кампании не исключают, что в 
будущем, при наличии благопри- 
ятной конъюнктуры, решение 
может быть изменено. Однако в 
настоящий момент Зону этот во- 
прос не рассматривает. 

Источник: уѵшѵу.ЬгідНФапсі.сот 

продвинутый 
чипсет от $і$ 

О выпуске нового набора микро- 
схем объявила компания Зііісол 
Іп^едгаіесі Зузіеппз (ЗіЗ), Чипсет 
интересен поддержкой большого 
количества принципиально новых 
технологий, среди которых мож- 


но отметить самые актуальные - 
оперативную память ООН II 
667 МГц и графическую шину 
РСІ Ехргевз ХІ 6. Новый набор 
микросхем носит имя ЗІ8656, Его 
демонстрация состоялась в рам- 
ках выставки Сотриіех 2004. Уже 
из одного только поддерживае- 
мого типа памяти ясно, что чип- 
сет работает с процессорами 
Іпіеі, так как АМО оперативную 
память ООН II не поддерживает и 
вроде бы пока даже не собирает- 
ся. Зато приверженцы камней 
ІпіеІ будут приятно удивлены на- 
личием двухканального контрол- 
лера памяти, пиковая пропускная 
способность которого составляет 
10,6 Гб/с, что примерно на 20% 
выше аналогичного показателя 
для памяти типа ООП И 533 МГц. 
Чипсет уже успешно прошел тес- 
ты на совместимость с соответ- 
ствующими модулями оператив- 


ной памяти производства компа- 
ний Затзипд и Місгоп. Память от 
таких производителей, как Іпіі- 
пеоп, Нупіх и Еірісіа, проходит те- 
стирование. 

Источник: м/ѵѵш,зі5,сот 

Двухстороннее 

сканирование 

Компания ИР объявила о начале 
поставок на отечественный ры- 
нок нового универсального уст- 
ройства НР Зсапіеі 5590, пред- 
назначенного для бьютрого ска- 
нирования документов и изобра- 
жений в цифровой формат. 
Изюминка этой модели заклю- 
чается в наличии специального 
автоматического устройства по- 
дачи документов и возможности 
сканировать любые материалы, 
включая слайды и негативы. 

По словам создателей устройст- 
ва, устройство подачи докумен- 
тов на 50 листов упрощает и ус- 
коряет сканирование многостра- 
ничных документов. Кроме того, 
оно дает возможность сканиро- 
вать двусторонние документы 
Сканер позволяет получать ре- 
зультаты со скоростью до 8 стра- 
ниц в минуту. 

Панель управления сканера ос- 
нащена 10 кнопками, на которые 
"подвешены" все основные опе- 
рации, Среди этих операций есть 
и сканирование документа непо- 
средственно в файл формата 
РОГ. В комплект НР Зсаще! 5590 
входит все необходимое про- 
граммное обеспенение, в том 
числе утилита Nем/5ой Ргез^о! 
РадеМападег 7.0, предназначен- 
ная для управления различными 
документами. Рекомендованная 
розничная цена сканера НР 
Зсапіеі 5590 составляет $479. 

Эта модель появится е продаже 
с 1 июля 2004 года. 

Источник: \л/\іѵѵѵ.Рр.сот 

Статистика 
Сотриіех 2004 

В свободном доступе появилась 
информация о статистических 
показателях одного из самых 
крупных мировых мероприятий - 
выставки СотрЩех 2004. По 
имеющимся данным, в этом го- 
ду в выставке приняли участие 
1329 различных высокотехноло- 
гичных компаний. Это на 7% 


Сенсор Місгоп: еще больше, еще светлее 


На Тайване обостряется дефицит пятимегапиксель' 
ных сенсоров СМ 05, предназначенных для уазновки 
в цифровые фотокамеры среднего ценового диапа- 
зона. Ситуация становится сложнее с каждым днем, 
так как потенциал любительских двух- и трехмега- 
пиксельных камер практически исчерпан. Компании 
уже полностью освоили сенсоры более низкого раз^ 
решения, выпустив большое количество соответству- 
ющих продуктов. Сейчас самое время переходить на 
массовое использование пятимегапиксельных сен- 
соров, а их производители, как это часто случается, 
опять не уследили за тенденциями рынка и не ус- 
пели увеличить объемы производства. В результа- 
те даже по самым оптимистическим прогнозам, 
резко возросший спрос удастся удовлетворить ни- 
как не ранее следующего квартала. 

В таких условиях тайваньским производителям ос- 
тается только продолжать выпуск устройств с малым 
разрешением сенсора, добавляя в камеры лишь не- 
значительные функциональные бонусы. Покупатель 
получит возможность и время для того, чтобы при- 
глядеться к потенциальной покупке более присталь- 
но и сравнить ее с продуктами конкурентов. Все это 
приведет к резкому обострению ценовых войн 
именно в секторе двух- и трехмега пиксел иных аппа- 
ратов. И только осенью ситуация изменится: на ры- 
нок в массовом порядке поступят новые пятимега- 
пиксельные любительские фотокамеры, а камеры с 
сенсорами предыдущего поколения начнут посте- 
пенно сходить со сцены, ненадолго задерживаясь 
только в самых низших ценовых нишах. Так что если 
вы как раз собрались приобрести себе что-нибудь 


эдакое, трехмегапиксельное, то во второй половине 
лета будет самое время. Цены уж.е снизятся, а сами 
аппараты достигнут своего технологического зенита 
(в рамках данной ценовой ниши, разумеется). Что 
же касается пяти мега пиксель ных камер, то дефицит 
сенсоров вызовет повышение цен, так что такого ро- 
да покупку лучше отложить до осени, а то и до рож- 
дественских праздников. Просто чтобы не перепла- 
чивать за панику на Тайване. 
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Четыре новых процессора от АМО 


В рамка>? тайваньской выставки Соглригех компания 
АМО провела мероприятие, посвященное выпуску 
сразу четырех моделей новых процессоров для на - 
стольных рабочих станций. Столь мощный релиз 
указывает на то, что АМО специально дождалась та- 
кого крупного международного события, как Сот - 
риТех, с тем чтобы поразить мир своими новыми до- 
стижениями. Достижения эти носят модельные име- 
на МЬЬп 64 РХ-53, АіЫоп 64 3800+, АіЫоп 64 
3700+ и АіНіоп 64 3500+. Все процеосоры, кроме 
АтЫоп 64 3700+ , выпускаются в новом 939- контакт- 
ном корпусе, известном как Зоскеі: 939. 

О своей поддержке новых процессоров уже заявил 
ряд сборщиков, среди которых такие иуенитые 
компании, как НР, Так, по имеющейся информа- 
ции, '939- контактные камни лягут вюснову игровой 


рабочей станции Солпрад X (Затіпд РС, которая по- 
явится в продаже в США в июле. 

Новые камни А!й1ол 64 РХ-53, Аііііоп 64 3800+, АТб- 
Іоп 64 3700+ и А1;Ыоп 64 3300+ уже появились в 
продаже. Причем не в какой-либо отдельной стране, 
а сразу у всех официальных дистрибьюторов компа- 
нии АМО. Все модели, за исключением АіНІоп 64 
3700+, поставляются в новой упаковке Ргосез5ог-(п- 
а-Вох (РІВ), подлежащей вторичной переработке. На 
этот шаг АМО пошла в целях минимизации экологи- 
ческого ущерба. 

Теперь о ценах. Оптовые цены на новые процессоры 
АіЫоп 64 РХ-33, А(61оп 64 3800+, АіЫоп 64 3700+ 
и Аібіоп 643500+ в партиях от ЮОО штук составят 
$799, $720, $710 и $500 соответственно. Откровенно 
говоря, пока дороговата. 


больше, чем в прошлом году 
(1241 участник), В то же время 
количество стендов увеличилось 
с прошлогодних 2419 до 2824 
штук (рост составил 16,7%). Со- 
оіеетстванно пришлось увели- 
чить и общую площадь террито- 
рии выставки. 8 этом году все 
участники разместились на 
53 730 квадратных метрах. По 
сравнению с прошлогодней вы- 
ставкой этот показатель увели- 
чился на 14,35%. Таким образом, 
уже сейчас можно отметить, что 
выставка выросла по всем на- 
правлениям. Кстати, за пояс ока- 
зались заткнуты такие глобаль- 
ные выставочные рлероприятия, 
как Соглбех РаІІ и СеВІТ 
Источник: ѵѵѵѵѵѵ.ОідІіітезхот 

МіізиЬізІіі займется 
телевизорами 

Все больше производителей 
привлекает быстрорастущий ры- 
нок жидкокристаллических теле- 
визоров, которые через пару лет 
окончательно вытеснят с при- 
лавков магазинов своих катод- 
но-лучевых предков. Еще одной 
компанией, принявшей решение 
встать на тернистый путь, стала 
Мі!зиЬІвІіі ЕІесігіс. По сообщени- 
ям представителей этого произ- 
водителя, некоторые модели те- 
левизоров увидят свет уже в те- 
кущем году. Так, в следующем 
месяце в продажу поступят те- 
левизоры с диагональю экрана 
от 20 до 37 дюймов. Для их 
производства планируется ис- 
пользовать матрицы, произве- 
денные такими компаниями, как 
тайваньская СНі Меі Оріоеіес^го- 
пісз (СМО) и южнокорейская Ей 
Еіесігопісв (ЕбЕ), Далее плани- 
руется последовательно нара- 
щивать модельный ряд, выпус- 
кая все новые и новые модели 


на протяжении как текущего, так 
и следующего годов. Пока в 
компании не готовы поделиться 
ОБОИМИ планами по захвату рьж- 
ка, поэтому понять, на какую до- 
лю претендует Мі!зиЬгвИі Еіесігіс, 
нельзя. Однако можно предпо- 



ложить, что решению предшест- 
вовала серьезная аналитическая 
работа, так что планы, безуслов- 
но, существуют. 

Источник: шѵѵ.бідііітез.сот 

Низкая латентность 
от Согзаіг 

Сразу целую линейку новых мо- 
дулей оперативной памяти анон- 
сировала известная среди оеерк- 
локеров компания Согзаіг Ме- 
тогу. Сами производители отзы- 
ваются о своих новых продуктах 
не иначе как о "самых производи- 
тельных модулях среди памяти 
РС3200", Уже отсюда ясно, что 
память относится к типу 00Р400. 
Ее отличительной особенностью 
является крайне малое время за- 
держек, которые установлены 
производителем на уровне 2-2- 
2-5. Все продукты линейки объе- 
динены индексом ХЕ. 

Всего на свет появилось три гото- 
вых продукта. Модель Тшіп- 
Х1024-3200ХЕРРО представляет 
собой пару модулей ХМ5 Рго ем- 
костью по 512 Мб каждый. Моде- 
ли ТѴУІПХ1024-3200ХЕ и Тшіп- 
Х1024-3200ХЕРТ принципиально 


от своего старшего брата не от- 
личаются. Оба комплекта также 
состоят из пары модулей ХМ5 
емкостью 512 Мб каждый. Отли- 
чаются они лишь цветом радиа- 
тора: в первом случае он черный, 
во втором - платиновый. Латент- 
ность во всех случаях одинакова, 
так что выбор придется делать 
исключительно в соответствии со 
своими предпочтениями. 
Источник: ѵѵѵѵѵѵ.атсІтЬ.сот 

11 микрон на Сотриіех 

Компания АТІ Тесііпоіодіез пред- 
ставила широкой общественнос- 
ти чипьЕ созданные с примене- 
нием технологического процесса 
041 микрон. Презентация новых 
микросхем прошла в рамках вы- 
ставки Сотриіех. Речь идет о 
бюджетном проекте АТІ - чипе 
Рабеоп ХЗОО (рабочее название - 
8Ѵ370). Компания планирует ус- 
танавливать такие графические 


процессоры в видеокарты, роз- 
ничная цена которых не превы- 
сит $100. 

Кстати, там же, на выставке Сот- 
риіех, компания АТІ продемонст- 
рировала и ряд других новых 
разработок. Среди них - графи- 
ческие чипы Рабеоп Х800 и РЕа- 
беоп Х600 (рабочее название ми- 
кросхемы - Р^ѴЗЗО), Эти решения 
ориентированы на богатых поку- 
пателей, заинтересованных в ре- 
альных возможностях своей ви- 
деокарту. В настоящий момент 
АТІ уже сообщила о том, что все 
эти чипы уже отгружаются заказ- 
чикам и Б скором времени по- 
явятся в продаже в составе новых 
карт, предназиаченньіх для рабо- 
ты с графической шиной РСІ Ех- 
ргевз ХІ6. 

Источник: ѵѵѵѵш.апапбІесП.сот 

802.11 д для карманных 
устройств 

Новое слово в поддержке гадже- 

тами новых стандартов беспро- 
водных сетей сказала кампания 
Адеге ЗузТетз. Новый продукт от 
этого производителя представля- 
ет собой сверхминиатюрный чип, 
включающий в себя практически 
все, что нужно для организации 
работы с сетями стандарта 
802,1 1д. Стандарт этот обратно 
совместим с сетями 802.11 Ь, ис- 
пользует ту же частоту (2,4 ГГц), 
но отличается существенно боль- 
шей пропускной способностью 
(54 Мб/с вместо 11 Мб/с при иде- 
альных внешних условиях). Ком- 
поненты модуля собраны в един- 
ственном пластиковом корпусе, 
что позволяет говорить о принад- 
лежности устройства к семейству 
ЗіР (система-е-корпусе). Физи- 
ческие габариты модуля состав- 


Оригами для роботов 

Американскому студенту удалось создать робота, способного зани- 
маться древним японосиім искусством - оригами. Девин Балком 
(□еѵіп Ваіксопп) в настоящее время является студентом Университе- 
та Карнеги Мел лона. Несмотря на свою занятость, молодой человек 
все же нашел время и создал механическое устройство, способное 
манипулировать листом бумаги, создавая из него фигурки вроде 
бумажного самолетика. Для фиксации листа бумаги робот исполь- 
зует присоску. Складки создаются путем помещения листа в специ- 
альный слот. Пока возможно- 
сти устройства позволяют ему 
складывать самые простые 
фигуры, однако создатель ро- 
бота уверен, что в скором 
времени его детище научится 
делать и более сложные фи- 
гуры, например такие, для 
создания которых надо сги- 
бать бумагу одновременно в 
двух направлениях. 
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Карта Сотрасі РІазІі емкостью 1 2 Гб 


Рост емкоаі^ мультимедийных карт оаавляет надеж- 
ду на то, что однажды мы сможем отказаться от на- 
копителей на жестких магнитных дисках, идеологи- 
чески устаревших еще пару лет назад. Лишь отсутст- 
вие реальной альтернативы заставляет пользовате- 
лей прибегать к услугам технологии, которая уже 
практически вытеснена из ряда облааей за счет по- 
явления более надежных и недорогих решений. Ну а 
пока мультимедийным картам остается отсиживаться 
в недрах плейеров и фотоап паратое в ожидании того 
момента, когда они станут более емкими и менее до- 
рогими, чем жесткие магнитные диски, 

Активнейшую роль е деле создания реальной аль- 
тернативы НОО играет компания Ргеіес Еіесігопісз. 
Этот производитель наряду со своими многочислен- 
ными коллегами занимается разработкой и произ- 
водством флэш -накопителей самых разных видов. 
Причем сейчас компании даже удалось добиться 
извеаного преимущеава на этом конкурентном 
рынке за счет высокого доверия, оказываемого ее 
продукции. Так, карты Рге1;ес Еіесігопо приобрета- 
ются как для промышленного, так и для и военного 
применения в связи со своей высокой надежностью. 
Здесь и широкий диапазон рабочих температур, и 
цельнометаллическая экранировка чипов, и точное 
соответств и е всевозможн ымнормам. 

Чуть ранее компания показала флэш -карты стандар- 
та Соппрасі:Па5Іі (СР) емкостью б Гб. Объем этот, пря- 


мо скажем, в индустрии пока не очень -то распрост- 
ранен. Во-первых, он стоит дорого, а во-вторых, не 
всем под силу засунуть столько микросхем в миниа- 
тюрный модуль СГ. Однако эти обстоятельава руко- 
водство компании совершенно несмуш,ают. Уже в 
конце этого года Ргеіес обещает наладить производ- 
ство карт СР емкостью 12 Гб, Будут ли они дороги? О 
да[ Но не всегда. Некоторые еще помнят времена, 
когда объем НПО был куда меньше, а стоили они 
еще дороже. Но это не помешало им вытеснить прак- 
тически все оаальные средства хранения информа- 
ции, да еще и упасть в цене. 



ляют 20 X 29 миллиметров, что 
позволяет устанавливать его прак^ 
тически в любое электронное уст- 
ройство, каким бы миниатюрным 
оно ни было. 

Не оставлен без внимания и во- 
прос экономии электроэнергии. 
Модуль умеет впадать в глубокий 
сон, снижая собственное энерго- 
потребление до 1,5 миллиампер. 
При этом контакт с точкой досту- 
па сохраняется. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.апапсЛесФсот 

Гонка за южным мостом 

В авангарде массового внедре- 
ния в компьютеры пользователей 
новой шины РСІ Ехргекк оказа- 
лась компания 2ІІІСОП Іпіедгаіесі 
8у5Іеппз (8І5). Инженерь? этого 
производителя чипсетов уже на- 
ладили массовое производство 
микросхем 965 и 8іЗ 9651, 
являющихся полноценными юж^ 
ными мостами с поддержкой РСІ 
Ехргезз. Аналитики полагают, что 
с помощью этих продуктов ком- 
пания намерена отвоевать часть 
рынка у чипсетов ітеі 915. С 
аналогичными планами носятся 
и другие производители чипсе- 
тов, такие как ѴІА Тесііпоіодіез и 
АІі. Обе компании намерены на- 
чать поставки южнь^х мостов 
ѴТ3251 и М 1573 соответственно 
уже в третьем квартале. 

Источник: ѵѵуѵѵлалапбІесН.сот 


Чипсеты ІпІеІ 
продвинет МѴШІА 

Компания NVI^IА объявила о том, 
что ее новые графические про- 
цессоры, предназначенные для 
использования с новой шиной 
■РСІ Ехргезз, были выбраны ком- 
панией ІпІеІ для продвижения 
собственных чипсетов, которые 
также будут оборудованы под- 
держкой этой перспективной ши- 
ны. В настоящее время ІпіеІ уже 
приобрела некоторое количество 
микросхем и будет их активно ис- 
пользовать для целого ряда соб- 



ственных нужд. Так, новые чипы 
N\/I^]А процессорный гигант пла- 
нирует включить в свою програм- 
му тестирования новых чипсетов. 
Кроме того, они будут задейство- 
ваны при проведении технических 
семинаров и тренингов, как часть 
демонстрационных систем и. т. д. 
Иными словами, графические 
чипь( NV[0IА будут работать на то, 
чтобы чипсеты ІпіеІ как можно 


быстрее завоевали популярность, 
как среди сборщиков, так и среди 
простых пользователей. 

Несмотря на достаточно ограни- 
ченную распространенность сис- 
тем, поддерживающих шину РСІ 
Ехргезэ, компании ІпіеІ не удалось 
стать первым покупателем этого 
специфического продукта. По 
словам представителей І\ІѴЮІА, к 
настоящему моменту компания 
уже реализовала несколько тысяч 
готовых видеоакселераторов сво- 
им партнерам. 

Источник: ѵі^ѵ^ѵѵ.пѵібіа.ги 

16 миллисекунд, 

20 дюймов 

Продолжает свое агрессивное на- 
ступление на российский рьжок 
компания ВепО. По сообщению 
представителей компании,, в на- 
шем отечестве совсем скоро ста- 
нет на одну модель жидкокрис- 
таллического монитора больше. 
Речь идет о достаточно интерес- 
ном мониторе с диагональю экра- 
на 20 дюймов и временем отклика 
матрицы 16 миллисекунд. 

На сегодняшний день жидкокрис- 
таллические мониторы с большой 
диагональю отличаются от своих 
"мелких" коллег более длительной 
задержкой при смене изображе- 
ния. Подчас этот параметр дохо- 
дит до 25. а то и до 30 миллисе- 
кунд. Играть с таким монитором 


не очень приятно, а зачастую и 
вообще невозможно. Так что мо- 
нитор ВепО ГР2091 является ред- 
ким и удачным сочетанием боль- 
шой диагонали с быстрой матри- 
цей. Такое сочетание может при- 
годиться не только геймерам. Со- 
здатели устройства полагают, что 
монитор приживется на рабочем 
месте работника издательства, 
редактора, менеджера и т. д. Уг- 
лы обзора нового монитора со- 
ставляют 176 градусов как по 
вертикали, так и по горизонтали. 
Кроме того, модель РР2091 ос- 
нащена разъемами 0-8иЬ, ОѴІ и 
5-ѴЕсІео, 

Осталось отметить, что модель 
РР2091 относится к классу “люкс", 
так что демократичных цен на 
данный прибор нам, скорее всего, 
не дождаться. 

Источник: 

НЕС против апдейтов ми- 
крокода 

Компания N60 выступила с олро- 
вержением распространенной в 
сетевых форумах информации о 
том, что с помощью установки 
неофициальной версии прошив- 
ки ВЮ8 оптических приводов 
N^-2500А можно получить до- 
ступ к возможности записи двух- 
слойных болванок ПѴО+Р 01, в 
официальном сообщении гово- 
рится о том. что каждый клиент 
компании, отважившийся произ- 
вести установку не одобренного 
N60 микрокода, автоматически 
лишается гарантии. По словам 
представителей компании, в ряде 
случаев такая коррекция дейст- 
вительно проходит успешно, од- 
нако так бывает не всегда. Инже- 
неры компании допускают появ- 
ление ошибок при записи. К тому 
же "однослойные" и "двухслой- 
ные" приводы хоть и похожи, но 
все же имеют ряд конструктив- 
ных различий. К примеру, не- 
сколько различаются конструк- 
ции лазерного диода, который, 
собственна, и производит запись. 
Так ЧТО с новой прошивкой пи- 
сать диски привод будет, но ста- 
бильность ЭТОГО процесса суще- 
ственно снизится. 

Источник: ѵѵшѵ\^.сбпп1о.сот 

М8І получила заказ 

Вопреки прогнозам аналитиков, 
которые полагали, что амери- 
канские производители компью- 
теров могут перевести свои за- 
казы на произЁОДСтвенньш мощ- 
ности таких компаний^ как 
АВиЗТеК Сотриіег и Рохсопп 
Еіесігопісз, компания ОеІІ не на- 
мерена менять коней на пере- 
праве. Так, по имеющейся ин- 
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Ноутбуки дешеветь не 

Поставщики ноутбуков решили приостановить ак- 
тивную фазу ценовых войн, для того чтобы побо- 
роться другими средствами, сообщают рыночные 
источники. Для простого пользователя это обернется 
бесперспективным ожиданием снижения цены на 
приглянувшуюся модель. Рыночные аналитики на- 
эывают сразу несколько причин, побудивших круп- 
нейших мировых производителей мобильных ком- 
пьютеров отказаться от сложившейся практики 
борьбы за рыночную долю методом последователь- 
ного удешевления продукции. Так, одной из основ ' 
ных причин идеологического перелома является тот 
факт, что ноутбуки и так уже слишком дешевы. По 
оценкам различных источников, модели, относящи- 
еся к гак называемому "входному уровню", стоят 
сейчас $700-1200. А это практически граница себес^ 
то и мости. В первом квартале этого года многие ком- 
пании избавлялись от складских запасов комплекту- 
ющих, так что снижение цен носило ''ликвидацион- 


будут 

ный" характер. Однако избыточные комплектующие 
когда-нибудь должны были закончиться, и момент 
этот уже наступил. Теперь издержки на комплектую- 
щие начали рааи, и снижать отпускные цены аало 
практически невозможно. Б частности, существен- 
ные расходы производитель несет, приобретая у 
сторонних поставщиков жидкокристаллические мат- 
рицы, жесткие диски, процессоры и софт (операци- 
онные системы). 

От ежеквартальных снижений отпускных цен отказа- 
лись крупнейшие американские производители мо- 
бильных компьютеров. Не сильно отстает и азиат- 
ский регион. К примеру, компания Асег решила от- 
казаться от снижения цен на большинаво своих мо- 
делей, Однако конкурентную борьбу продолжать 
все же надо. Так что сейчас компании ищут новые 
механизмы, которые позволят им привлечь клиен- 
тов. не снижая цены. На первом месте стоит расши- 
рение возможностей ноутбуков. 


формац^^и, новые заказы от ОеІІ 
получила компания МісгобШг 
Іпіегпаізопа! (М5І). Этот произ- 
водитель является старым парт- 
нером ОеІІ - таким образом, о 
смене поставщиков речь не идет. 
Пока известно лишь о том, что 
крупнейший тайваньский произ- 
водитель видеокарт будет делать 
для ОеІІ графические карты, 
предназначенные для работы с 
шиной РСІ Ехргезз. 

1/Істочник: ѵѵѵуѵі/.апап[11ес1і.сот 

Портативный 

видеоплейер 

Компания Эопу анонсировала 
карманный видеоплейер НМР-А1 
с возможностью хранения и вос- 
произведения фильмов, записан- 
ных в форматах 1ѴІРЕЭ2 и МРЕЭ4. 
Смотреть фильмы предлагается, 
используя встроенный 3,5-дюй- 
мовый жидкокристаллический 
ТРТ-дисплей с задней подсвет- 
кой. Если. столь маленький экран 
вам не по душе, то а качестве 
средства визуализации подойдет 
любой оказавшийся поблизости 
бытовой телевизор, для соедине- 
ния с которым в плейере присут- 
ствует порт АѴ. 

Сами фильмы хранятся на встро- 
енном жестком диске емкостью 
20 Гб, Этого вполне достаточно 
для хранения 35 часов видео в 
формате МРЕС4 или 9,5 часов 
более качественного видео в 
формате МРЕЙ2. Собственно, ес- 
ли вы планируете смотреть филь- 
мы непосредственно на плейере, ' 
то держать там видео в МРЕ62 
просто нецелесообразно, так как 
разницу Б качестве все равно раз- 
глядеть не удастся. Физические 


габариты устройства составляют 
129,6 X 22 X 75,6 миллиметров, 
то есть прибор чуть больше кар- 
манного компьютера. Масса 
плейера состаеляет 250 граммов. 
Устройство появится в продаже на 
японском рынке 26 июня. Реко- 
мендованная производителем 
розничная цена на данную модель 
составляет 470 евро. 

Источник: ѵѵшѵу.сбгіпіо.сош 

Тонкий резак от АОреп 

Внешний, тонкий, мультифор- 
матный - такими прилагатель- 
ными можно точно охарактери- 
зовать новинку от компании 
АОреп. Оптический привод Е5Ѵ- 
2890, помимо малых габаритов 
и веса, отличается весьма витие- 


ватой скоростной формулой. 

Она различна для каждого из 
типов носителей. Для дисков 
формата ОѴО-гР эта формула 
такова: 4 х 2,4 х 8. Альтернатив- 
ный, "отрицательный" формат 
ОѴО-Р остался немного обде- 
лен: 2x2x3. Обычные СО уст- 
ройство потребляет со скоро- 
стью 16 X 10 X 24. Не будем за- 
бывать, что речь идет о внешнем 
и крайне миниатюрном устрой- 
стве, Физические габариты при- 
вода - 1 75 X 141 X 25 миллимет- 
ров, масса устройства составля- 
ет 430 граммов. В комплект по- 
ставки, помимо проводов и блока 
питания, входит программное 
обеспечение. Утилиты стандарт- 
ны: Nего АІіеаб, N600^/0, Рошег- 


ОѴО, Ѵісіео5!исІіо7. Стоимость ус- 
тройства не сообщается,. 

Источник: ѵу™.ссІппІо.сот 

Оптимизировано 
под АІІ 1 ІОП 64 

Компания Ѵ1А Тес^1поIодіез анон- 
сировала новый набор микросхем 
VI А К8Т800 Рто. По словам со- 
здателей чипсета, новый продукт 
полностью оптимизирован для 
работы с процессорами семейст- 
ва АМО АІЫоп 64, Суть оптимиза- 
ции заключается в наличии офи- 
циальной поддержки новой 16- 
битной шины НурегТгапврогІ. ра- 
ботающей с тактовой частотой 
1 ГГц. Переход на поддержку 
шины с частотой 1 ГГ ц вместо 
прежних БОО МГц позволил ин- 


Очки памяти помогут всем - и инженерам, и туристам 


Немецким и британским исследователям 
удалось создать устройаео, название кото- 
рого можно вольно перевести как "очки па- 
мяти". Несмотря на очевидное сходство на^ 
званий, устройство это не имеет ничего об- 
щего с изобретением студента Массачусет- 
ского технологического института, анонсиро- 
ванным средствами массовой информации 
еще в декабре прошлого года. Разработка 
куда более серьезная и, не побоимся этого 
слова, перспективная. Впрочем, общее все 
же есть, в том смысле, что "очки памяти" в 
обоих случаях записывают все, что видит их 
владелец. Другое дело, что в нашем случае 
эти картины еще и обрабатываются, причем 
достаточно интеллектуально. 

К примеру, владелец очков может запросто 
снабжать все увиденные предметы, здания 
или явления метками, содержащими значи- 
мую информацию об объекте. При последую- 
щем просмотре записи пользователь получа- 


ет все размещенные ранее комментарии, как 
говорится, ло месту. С помощью этого уст- 
ройства механикам будет проще отыскивать 
неисправности, инженерам не составит труда 
понять принцип работы сложной техники, да 
и вообще "очкам памяти" можно придумать 
огромное количество возможных примене- 
ний. Даже водителю будет проще, если все 
опасные места на дороге будут подписаны 
комментариями проезжавшего там раньше 
наблюдателя. А простая туристическая поезд- 
ка может превратиться в увлекательное путе- 
шествие по заранее описанному гидом мар- 
шруту. В це!лом же это напоминает смарт- тэ- 
ги, которые можно увидеть во многих опера- 
ционных системах. Вы наводите курсор на 
объект - и рядом всплывает его описание. 
УченьЕе надеются доработать свое изобрете- 
ние. А уж для чего будут предназначены дан- 
ные устройства, зависит лишь от компаний, 
привлеченных к сотрудничеству, 
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Ждем наследника приставки СатеСиЬе 


Как выяснилось, параллельно с разработкой новой 
карманной игровой приставки компания Міпіепбо 
активнейшим образом занята и созданием преем- 
ника своей достаточно давно появившейся на рыН' 
ке телевизионной приставки батеСиЬе. Сейчас ни- 
кто уже не воспринимает СатеСиЬе как серьезного 
соперника такик игровых приставок, как ^опу РІэу- 
5Іа1:іоп 2 и МЕсгозоІІ; хВох. Детище Міпіепсіо серьез- 
но устарело в технологическом плане, и для сохра- 
нения своих небольших продаж компания вынуж- 



дена постоянно снижать отпускные цены. Всем яс- 
но, что такая ситуация бесконечно продолжаться не 
может. Необходимо либо выходить на рынок с но- 
вым продуктом, либо покидать его вообще. Второй 
вариант для Ыітепсіо неприемлем хотя бы в силу 
многолетней истории успехов компании на ниве со- 
здания игровых приставок. Остается только одно - 
выпуск новой приставки, которая смогла бы конку- 
рировать уже не с Р52 и хВох, а со следующим по- 
колением приставок от5опу и МісгобоіЦ появле- 
ния которых следует ждать в недалеком будущем. 
Так что времени у МіпТепсІо немного. Возможно, 
именно поэтому руководство компании уже заяви- 
ло о своем намерении продемонстрировать про- 
тотип новой телевизионной приставки МітепЬо на 
выставке ЕЗ 2005. 

Пока представители компании воздерживаются от 
сооб щен и я ка ких - л и б о тех н и ч ески х п од роб н осте й 
и вовсю накручивают маркетинговую загадочность. 
Так, по словам президента Міпіепсіо, приставка сле- 
дующего поколения должна совершить настоящую 
"игровую революцию^ изменив сам подход людей 
к видеоиграм. В связи с полным отсутствием по- 
дробностей прокомментировать это высказывание 
не представляется возможным. 


женерам Ѵіа достачь уровня про- 
пускной способности в Гб/с. По 
словам представителей компа- 
нии, прирост частоты шины са- 
мым позитивным образом ска- 
жется как на производительности 
центрального процессора, так и 
на производительности подсис- 
темы памяти. Производитель- 
ность систем на базе процессо- 
ров АІЫоп 64 3500+ и 3800+ пла- 
нируется дополнительно увели- 
чить за счет поддержки двухка- 
нальной работы памяти 00П400. 
Наличие асинхронной шины, по 
мнению создателей чипсета, 
приведет к повышению стабиль- 
ности системы, Б том числе и в 
режиме разгона. 

Источник: шшттш.Ьы 

Новый 64-битный 
“Кубик" - Е03801 

Известная в нашей стране компа- 
ния 5о1!ек СотрШег порадовала 
своих поклонников выпуском но- 
вой ЬагеЬопе-системы Е03801 . В 
соответствии с традициями уст- 
ройство это представляет собой 
сверхминиатюрный системный 
блок с материнской платой. 
Предполагается, что все осталь- 
ные атрибуты настольного ком- 
пьютера пользователь выберет и 
установит самостоятельно. В 
данном случае система позволяет 
собрать настоящую производи- 
тельную игровую станцию, так 
как в качестве центрального про- 
цессора компания ЗоІІек предла- 
гает использовать камни АМО 
А1ИІОП 64, заточеннью под разъем 
Зоскеі 754. 

Материнская плата ЬагеЬопе^сис- 
темы основана на наборе микро- 
схем І\1ѴІ0]А пРогсеЗ, известном 
своей высокой производительно- 


стью. Помимо производительнос- 
ти плата обладает и богатым 
функциональным набором. В на- 
личии сетевой контроллер бідаЬрІ 
Е^^ 1 егпеб контроллер дискового 
интерфейса 5егіа] АТА, восьми ка- 
нал ьнь(й звуковой кодек, а также 
порты иЗВ2.0и1ЕЕЕ1394. Не бу- 
дут лишними и два слота для пя- 
■ти дюймовых накопителей, а так- 
же блок питания повышенной 
мощности, вполне пригодный для 
разгона системы. На сладкое ос- 
талась поддержка фирменной 
технологии отвода избыточного 
тепла ІсуО. Она, по словам созда- 


телей системы, делает Е03801 са- 
мым тихим устройством этого 
класса на рынке. Короче говоря, 
сплошная радость, ни капли пе- 
чали, Осталось узнать, сколько 
стоит это устройство. Но по дан- 
ному вопросу 8оЛ:ек пока ничего 
сказать не может. 

Источник; ѵѵѵѵѵѵ.апапР^есІі.сот 

ОІСА на 160 гигабайт 

Новый видеорекордер, оснащен- 
ный встроенным жестким дне- 

КОМ, выпустила компания Рапа- 
50 ПІС. Прибор с кодовым именем 
0МР-Е95Н оборудован НОО ем- 


костью 160 Гб и к тому же под- 
держивает запись ОѴО, Допуска- 
ются различные настройки каче- 
ства записываемого видео. В ре- 
зультате максимальная суммар- 
ная длительность всех храня- 
щихся на винчестере фильмов 
может достигать 284 часов (ре- 
жим записи ЕР). Если же вы сто- 
ронник кристально чистого сиг- 
нала, то жесткого диска хватит 
на 36 часов видео (режим записи 
ХР). В случае переполнения все- 
гда можно часть фильмов запи- 
сать на диски ОѴО. 
Поддерживаются болванки ОѴО- 
РАІѴІ и ОѴО-Р. Перезапись с НОО 
на диск производится в ускорен- 
ном режиме, так что часовой 
фильм будет записан на ОШ- 
ПАМ всего за пять минут, а на 
диск ОѴО-Р и вовсе за 2,5 мину- 
ты. При этом устройство оснаще- 
но слотами 50 и РСМСІА, так что 
фильмы можно заливать и на 
подходящие по формату мульти- 
медийные карты. Стоит отметить, 
что качество записи ХР вовсе не 
соответствует ОѴО-качеству - по 
замыслу разработчиков, оно на- 
много выше. Так что на одну 
болванку влезет только час та- 
кого видео, а про мультимедий- 
ные карты и говорить нечего. 

Зато у 0МР-Е95Н имеется до- 
полнительный бонус в виде под- 
держки музыки формата МРЗ и 
компакт-дисков любых форматов 
(СО-Р и СО-ВѴѴ). 

Источник: ^л'ѵѵш.ссіппіо.сот 


Космический телескоп 

Космический телескоп НиЬЫе, судьба которого 
стала неопределенной после отмены стартов ко- 
смических челноков многоразового использова* 
ния, возможно, обретет новую жизнь. Напом- 
ним, что орбитальное устройство нуждается в 
серьезном ремонте, который на нынешнем 
уровне развития науки и техники может выпол- 
нить только человек. Спуск уникального прибо- 
ра с орбиты невозможен, так что ремонт необ- 
ходимо произвести а космосе. Поначалу ЫА5А 
даже хотело списать телескоп, так как запуск к 
нему космического челнока не представляется 
возможным. Однако научное сообщество встало 
на защиту аппарата, столь много давшего совре- 
менной астрономии и отнюдь не исчерпавшего 
свой потенциал. Под давлением общественного 
мнения МА5А, похоже, может изменить свои 
планы. Недавно руководитель Национального 
аэрокосмического агентства выступил с заявле- 


отремонтирует робот 

нием, в согласно которому эта организация все 
же рассматривает возможность ремонта телеско- 
па с помощью робота. 

6 настоящее время НА5А анализирует сразу три 
варианта предполагаемого автоматизированного 
ремонта, которые предложили заинтересован- 
ные организации - Канадское космическое 
агентство, Космический центр Джонсона и Уни- 
верситет Мэриленда. Каждая из перечисленных 
организаций представила свой жизнеспособный 
проект робота. Отметим, что устройство не обя- 
зательно должно быть полностью автоматичес- 
ким: учитывая небольшую задержку сигнала, 
вполне подойдут и дистанционно управляемые 
автоматы. В будущем Агентство планирует ис- 
пользовать робота, который будет выбран для 
выполнения миссии, для ремонта и обслужива- 
ния других орбитальных объектов, в том числе и 
телескопов будущих поколений. 
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! іа ' ѵѵ-а:^ I новыр поп упления 


Цифровой диктофон Есііс тіпі В5 



Ориентировочная цена: $115 
Память: 16 Мб 

Интерфейс: ІРТ 

Габариты: 4 4 х 24 к 8 мм 
Вес 9 г 

Подробности: ѵѵтѵЛеІез^?$ ги 


Давненько на араницах нашего 
журнала не появлялось публика^ 
ций, посвященных цифровым дик- 
тофонам. В ближайшее время, мы 
постараемся исправить сложившу- 
юся тенденцию и предложим на суд 
публики несколько довольно лю- 
бопытных разработок в этой облас- 
ти. Это будут несколько очень - 
очень маленьких устройств россий- 
ского происхождения. Некоторые 
ТТХ одного из них вы можете лице- 
зреть прямо сейчас! 


Ноутбук Асег Азріге 1 6221С 



Ориентировочная цена: $1621 
Чипсет: АТІ МоЫіІіу Кэсіеоп 
9000 ІСР 

Габариты: 326 х 290 х 33,6 мм 

Вес: 3,4 кг 

П од роб н ости: .а сег. ги 


Это первый ноутбук в России с са- 
мым высокопроизводительным 
графическим адаптером (Расіеоп 
9700) для мобильных ПК. Компа- 
ния позиционирует эту модель в 
качестве универсального компью- 
тера для дома и офиса, отсюда до 
вольно мощное внутреннее осна- 
щение платформы в виде процес- 
сора Р4 2,8 ГГц, памяти 512 Мб, 
винчестера 40 Гб, комбика и уже 
выше упомянутого Расіеоп. Денег 
просят всего $1600. 


Стереоколонки Тііегтаііаке Хреакег 

Раньше ТИеггпакаке всегда радовал 
своими нетривиальными создания- 
ми в облааи охлаждения. Сейчас 
же складывается впечатление, что 
компания решила забросить это 
направление и полноаью сконцен- 
трировалась на воплощении в 
жизнь компьютерных аксессуаров 
для любителей моддинга. На этот 
форм-фактор: 5,25" раз ОДНИМ ИЗ таких аксессуаров 

м ощность: 4 Вт о ка зала сь а ку стич еска я систе м а , 

Подроби ости: В ста В Л Я е М а Я В п ят и д юй м ов ы й отсе к 

ѵѵѵѵѵѵ.ТЬегппаІіаке.сопо системного блока. 


Видеокарта ЗаррИіге Вабеоп Х800 ХГ 256 МЬ 

Ну что, товарищи игруны и хард- 
корные геймеры, вот и настало 
время выхода новой видеокарты 
Е^абеоп Х800 ХТ. Значит пора уже 
лезть в копилки и во всевозмож- 
ные кубышки за заначкой, отло- 
женной на покупку аоль ожидае- 
Ориентировочная цена: $500 мой и мощной карты. Выполнена 
Память: 256 Мб она ПО техпроцессу в 0,13 микрон. 

Интерфейс: АбР4 х / Зх содержит 160 миллионов транзис- 

Гарантин: 2 года торов и имеет на борту новую вы- 

Подробности; сокоскоростную память СзЭОНЗ (ча- 

ѵѵ'^л/ѵѵ.$аррЬіг 0 І:есЬ. ги стотой до 1 , 1 2 ГГц) . 



Ориентировочная цена: 

пока неиэвеанз 



Портативный ОѴО-плейер Аіріек РОѴ 919 



Ориентировочная цена: $390 
I форматы: ѴСО, 5ѴС0, 

I РѴР-Я, РѴР-КѴѴ, РѴР -ЬЙѴѴ, МРЗ 
Дисплей: Т 16:9 ТГТ, ІС Р 
Габариты: 215 х 160 х 32 мм 
Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.аіріск.сіе 


Девайс для тех, кто не любит брать 
с собой в путешествие тяжеленные 
ноутбуки. Устройство призвано 
скрасить поездку просмотром ОѴО- 
фильмов. Плейер легок - весит ме- 
нее 1 кг, поддерживает диски лю- 
бой зоны, к нему можно подклю- 
чить две пары наушников (вторая 
типа для соседа) . Хочется отметить, 
что в комплект поставки входит 
адаптер питания от сети автомоби- 
ля и сумка -держатель для исполь- 
зования в оном. 


Сканер Мизіек ВеагРаѵѵ 6400 ТА Рго 



О риентировочная це на: $196 
Матрица: ССР 

Разрешение: 3200 х 6400 брі 
Габариты: 436 х 261 х 80 мм 

Вес: 2,4 кг 

Подробности: ѵѵѵ^ѵѵ.тизіек.ш 


Новинка является продолжением 
линейки "Медвежьих лап". Аппа- 
рат позволяет сканировать ориги- 
налы сочень высоким разрешени- 
ем, оснащен 48-битным преобра- 
зователем и слайд- модулем боль- 
шого формата (100 X 160 мм). 
Кнопки управления можно запро- 
граммировать на выполнение неко- 
торого количеаѳа функций. К при- 
меру, на реставрацию старых сним- 
ков или отправку отсканированного 
изображения по е-таі!. 


Мобильный телефон ЗІіагр ОХ ЕЗО 



Ориентировочная цена: $ 700 
Стандарт: С5М Н50 / 900 / 1800 / 
I 

1 Габариты: 9^26 х 49 мм 
Вес: 110 г 

Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.$Нагрхо.ІР 


Эту "раскладушку’* производители 
заполнили всеми передовыми тех- 
нологиями, которые сейчас сущест- 
вуют для телефонов и смартфонов. 
Смотришь в описание трубки и ди- 
ву даешься: тут и ВІиеІооІіН, и слот 
расширения (50 / ММСдо 512 Мб), 
и проигрыватели не только МРЗ, но 
и МРЕ64, А в корпус аппарата за- 
шита цифровая камера 1 Мпикс. Та- 
кая оснащенность телефона и его 
цена говорят о том, что он будет до- 
ступен не всем. 


Жесткий диск М8І Меда СасИе 1 5 



О рие нти рй вочнэя цена: $160 
Объем: 1,5 Гб 
Интерфейс: ІІ5В 2 . 0 
Габариты: 57,5 х 69,7 х 13,1 мм 
Вес 56,5 г 

Подробности: ^\л/№.тіао5Ш.ги 


Сейчас, пожалуй, совсем не оста- 
лось людей, постоянно общающих- 
ся с компьютером и не обладаю- 
щих при этом флэш-драйвом. Но 
чаще всего объем этих флэшек не- 
велик, поэтому с перекачкой серь- 
езных объемов информации у их 
владельцев возникают сложности, 
Решить эту проблему можно, вос- 
пользовавшись портативным жест- 
ким диском объемом в 1,5 Гб, пред- 
назначенным как раз для большого 
количества данных. 
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Алюминиевый шмель 

МРЗ-плейер Роѵегтесііа ОР070РМ 



Была у меня одна очень 
нервная знако!ѵіая. Правильнее 
сказать, гневливая. И в припад- 
ках гнева она превращалась в 
крайне деструктивную стерву, 
которая стремилась что-нибудь 
порушить. Нет, поймите пра- 
вильно - автор совсем не против 
стерв, но только - не деструк- 
тивных, Деструктивная стерва 
периодически рушит стоящие 
денег предметы потребления, и 
потому она по природе своей 
убыточна. Ну да Бог с ней, тема 
статьи все-таки не классифика- 
ция стерв, а плейеры. Вот один 
из плейеров эта деструктивная 
стерва в припадке гнева схвати- 
ла и грохнула об пол. Крепко так 
приложила - маленький экран- 
ник плейера сразу огорчился, 
причем основательно. Спустя 
некоторое время автор окольны- 
ми путями выпытал-таки. почему 
жертвой агрессии пал именно 
плейер, хотя в пределах досягае- 
мости агрессорши находились и 
другие, более дорогие автору 
предметы вроде хорошей внеш- 
ней звуковой карты или дорогих 
колонок. Все оказалось доволь- 
но просто: плейер был самым 
красивым и блескуним из нахо- 
дящихся рядом предметов, 
именно поэтому он и погиб му- 
ченической смертью. 

Н-да Хорошо, что отдельные 
люди судят о качестве вещей по 
таким сомнительным критериям. 
Ведь разбирающийся в плейерах 
человек сразу бы понял, что эта 
блескучка. скорее всего, ничего 
ценного собой не представляет. 
Поскольку качество звука у ос- 
новной массы флэшевых плейе- 
ров примерно одинаковое, на 
первый план выходят три пара- 
метра: отсутствие проводов, 
драйверов и встроенного акку- 
мулятора. Первые два позволяют 
безо всяких ограничений ис- 
пользовать девайс в качестве 
флэшки, а третий гарантирует, 
что плейер в эту самую флэшку 
со временем не превратится. А 
так как ничего похожего на тор- 
чащий из корпуса 115В“К0Ннек- 
тор не наблюдается, скорее все- 
го, эта не та вещь, из-за которой 


ее хозяин стал бы исключитель- 
но сильно переживать. 

Впрочем, бывает итак, что 
вещи оказываются не такими, 
какими 'ВЫГЛЯДЯТ. К примеру, у 
попавшего к нам плейера Поѵег- 
тебіа ОР070РМ такого коннек- 
тора тоже не наблюдается. И тем 
не менее он отвечает всем трем 
требованиям: после подключе- 
ния к компу определяется как 
съемный накопитель, а самое 
главное, подключается очень 
просто - без всяких проводов, 
просто соединяясь с портом по- 
средством жала, торчащего из 
торца корпуса. И самой инте- 
ресной особенностью девайса 
является то, что это лезвие тор- 
чит там не постоянно. 

У нашего сегодняшнего героя 
конструкция напоминает выкид- 
ной нож: -лезвие" выезжает с 
торца корпуса после движения 
рычажка орел. Очень удобно - 
коннектор постоянно спрятан 
внутри корпуса за специальной 
заглушкой и потому защищен от 
засорения. 

Заглушка плейера выглядит 
очень хлипкой: разъем прикры- 
вает тоненькая пластиковая пла- 
стиночка на пружинке, на кото- 
рую без слез не взглянешь. Но 
это впечатление оказалось об- 
манчивь^м: когда НЗВ-коннектор 
убран в корпус, заглушка оказы- 
вается плотно утопленной в кор- 
пусе, и даже просто поддеть ее 


довольно проблематично. Когда 
лезвие вытащено наружу, ниж- 
няя часть крышки-заглушки ока- 
зывается утопленной в корпусе 
на милли метр-полтора, а когда 
плейер подключается к порту, 
она и еовсе уходит внутрь кор- 
пуса. В общем, если специально 
не стараться ее отломать, она не 
отломается, 

Со своими основными обя-^ 
занностями ОР070ПѴІ вполне 
справляется. Уровень шумов у 
плейера относительно неболь- 
шой (похоже, что в районе заяв- 
ленных -90 дБ), нелинейных ис- 
кажений тоже немного, если не 


Воѵегтесііа ОР070РМ 

Цена 

5120 за модель 128 Мб 

Характеристики 

Соотношение сигнал' шум: 90 дБ 
Выходная мощ.ноаь: 5 мВт 
Питание: 1 X АДА Объем памя- 
ти: 128 / 256 / 512 Мб Габари- 
ты: 88 X 24 X 24 Вес 36 г 

Подробности 

ѵлл/ѵ/.гоѵегтесііа.ги 

Благодарность 

Редакция журнала благодарит 
за предоаавленное на тести- 
рование уаройство компанию 
Яоѵе г Со іті р иіе гэ ( . гоѵе г - 

тебіа.ги). 


перегружать выход усилителя. В 
общем, контрольное прослуши- 
вание плейера в референсных 
наушниках на материале Р80 
показало, что недостатки у него 
типичные: слабая передача на- 
растания сигнала, из-за которой 
терлбры инструментов получают- 
ся не слишком насыщенными, а 
звуковая картина в целом - не 
такой яркой, как у флэшевых 
плейеров іНіѵег ІРР. И детализа- 
ция у этого аппарата похуже, 
чем у протестированного нами 
другого Ровера", ОР-100. В об- 
щем, стандартный звук. 

Усилитель достаточно мощен, 
чтобы "прокачать" как следует 
даже идущие в комплекте по- 
средственные наушники. (Кри- 
вую частотную характеристику 
этих наушников можно в какой- 
то степени компенсировать, вы- 
ставив на эквалайзере плейера 
пресет госк, поднимающий низ- 
кие и высокие частоты. Настро- 
ить эквалайзер самостоятельно 
плейер не позволяет.} В резуль- 
тате даже со штатными наушни- 
ками можно слушать записи в 
метро - для этого достаточно 
установить отображаемый на 
дисплее регулятор громкости в 
положение "25". Штатные науш- 
ники при этом, естественно, бу- 
дут вносить в звук огромное ко- 
личество искажений, но что по- 
делать - в метро либо так, либо 
никак. Если же заменить науш- 
ники на более пристойные, про- 
блема исчезнет - вносимые са- 
мим усилителем на этой громко- 
сти искажения невелики, звук 
получается вполне приемлемьій, 
Ну и естественно, как и боль- 
шинство уважающих себя плей- 
еров, Воѵегтебіа ОР070РМ уме- 
ет не только воспроизводить 
звук, но и записывать его. При- 
чем пишет он не только через 
микрофон, но и через линейньій 
вход. Зачем это нужно, не очень 
понятно - для чего заливать звук 
в плейер по аналогу в нашу про- 
грессивную эпоху господства 
цифровых носителей? Чтобы 
переписать у друга с музыкаль- 
ного центра какую-нибудь пес- 
ню, записанную на кассете? Не 
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речи или беседы можно будет 
сделать без проблем. Даже 
МРЗ-файлы стирать не придет- 
ся, если на плейере осталось 30- 
40 свободных мегабайт. 

С радио ситуация примерно 
та же. Ловим станции в зависи- 
мости оттого, где находимся, 
каким боком повернулись к ис- 
точнику сигнала, какая нынче 
стоит погода и насколько охотно 
клюют зерно священные цыпля- 
та. От малогабаритных приемни- 
ков ждать чего-то другого нера- 
зумно. Впрочем, если вы слуша- 
ете по радио последние новости 
или что-нибудь в этом роде, 
плейер со своей задачей спра- 
вится на 100%. 

В общем, вот что у нас полу- 
чилось. ОР070РМ - стандартный 
плейер, нормально (и в разго- 
ворном, и в статистическом 
смысле) справляющийся и с 
воспроизведением, и с записью 
звука. Однако при этом из ос- 
новной массы аналогичных де- 
вайсов его выделяет удобство в 
применении, качество переноски 
данных и надежность конструк- 
ции. Правда, из-за этой конст- 
рукции плейер получился отно- 
сительно крупным, но все же не 
настолько, чтобы сильно отто- 
пыривать внутренний карман 
штанов. Для товарищей, не 
стремящихся к высокому каче- 
ству воспроизведения музыки, 
этот плейер может оказаться ин- 
тересным решением, 

Александр Енин 
іпеу@ѵепе1о.ги 


Правильный фетиш для здоровых англичан 

Не успели мы привыкнуть к внешнему виду 
I флэш-брелоков, а они уже маскироваться нача- 
ЛИІ Точнее, не маскироваться, а видоизменяться. 

Современные производители компьютерной тех- 
ники и даже их коллеги из далеко не параллель- 
ных областей начали встраивать флэш-накопите- 
ли в буквальном смысле всюду! Скоро уже и с 
^ электрических чайников музыку можно будет 
' проигрывать. Но сейчас на лике моды - часы с 
собственной памятью. 

' Получаются они не всегда удачно. Как правило, 
корпуса таких девайсов или очень громоздкие, 

I или дизайном обладают таким, что старику Пи- 
кассо и не снилось в самом страшном сне, А он 
: был человек с фантазией. Но иногда удачные 
модельки есе-таки появляются. Взять, к примеру, 

Нагб ОІзк ѴѴаТсІі, 

За дизайн можно поставить твердую пятерку, по- 
тому что производителю удалось сделать по-на- 
; стоящему классические часы небольшого размера, 
к тому же удобно сидящие на руке. Ремешок сде- 
лан из натуральной кожи, качественной, плотной, 
но эластичной. На руке девайс сидит очень удобно, 
и что самое приятное - такие часики не стыдно да- 


же к дорогому костюму надеть. Денди могут взять 
это себе на заметку. 

На обратной стороне корпуса красуется несколь 
ко надписей, но заслуживают внимания только 
две: "корпус сделан в Китае" и "механика сдела- 
на в Японии". То есть можно радостно конста- 
тировать тот факт, что при производстве данно- 
го устройства каждый занимался именно своим 
делом. Также радует, что страны не перепутаны 
местами. Шутка. 

Очень жаль, что скоростными показателями Оі8к 
ѴѴаісИ не блещет. 1188 2.0, видима, оказался слиш- 
ком громоздким (редактор ухмьтьнулся очень 
сильно. - прим, ред.), поэтому придется довольст- 
воваться иЗВ 1 .1 . На то, чтобы забить всю память 
целиком, у нас ушло ровно 200 секунд (то есть 
3 минуты 20 секунд). В принципе, это немного, 
ведь использовать этот гаджет есть смысл только 
для транспортировки документов, а с этой задачей 
он справляется. 

Правда, за стильный и дорогой дизайн и денег про- 
сят немало - 300 долларов. 

Волшебник 

тегііп Ііеге@іпЬох.ги 



НагсІ 0І8кѴѴа1сИ 

Цена 

9000 руб. 


Память: 128 Мб 


Ха ракте р исти к и 

Интерфейс: ОЗВ 1.1 
Гарантия: 1 год 

Подробности 

ѵѵѵѵ^.иіх.ги 


Благодарность 

Редакций благодарит интернет-мага- 
зин Упірие ТесітпоІодіе5 (ѵѵѵѵѵѵ.и1;х.ги, 
Ю5.-5180), 



ш недр корпуса иВВ-жзло и ззтушка, уходя- 
щая в корпус при подключении к. порту. 


Проще ли спросить название 
композиции, а потом найти за- 
пись на компакт-диске? Или по- 
искать ее € пиринговых сетях, 
где можно найти практически 
все что нужно? Странная штука. 

С диктофонными возможно- 
стями у ОР070РМ все как обьвч- 
но - похоже, разработчики 
плейеров уже давно ставят одни 
и те же микрофонные капсулы 
абсолютно во все изделия, Ис- 
ключение из этого правила со- 
ставляют только махровые ки- 
тайские плейеры из самого уда- 
ленного села самой удаленной 
провинции Йыньского уезда, ко- 
торые изредка попадаются в то- 
варах заблудившихся коммивоя- 
жера в-контра6анд истов. С чего 
это автор так решил? С того, что 
практически все виденные им за 
последние полгода (или даже ‘ 
чуть больший срок) плейеры де- 



К управлению нздо привыкнуть - перемотка расположена 
на одном джоге с кнопкой вызова менЮ- 


Различия касаются исключи- 
тельно формата, в котором 
плейер сохраняет фонограмму 
разговора. В нашем случае он 
сохраняет их в виде файлов с 
расширением шѵ, что позволит 
просто сбрасывать записи на 
жесткий диск компа и потом 
воспроизводить их любым про- 
граммным плейером. 

Можно будет даже слегка по- 
чистить их от шумов в каком- 
нибудь звуковом редакторе (на- 
пример, ЗоипбРогде), чтобы 
проще было разобрать запись. 
Если кто-то испугался этого 
формата, прикинув, сколько за- 
нимает один сграбленный с 
компакт-диска трек в формате 
ѵѵаѵ, то напомним: файлы шѵ 
бывают самые разные. В нашем 
случае одна минута будет весить 
около 270 кб, так что сделать 
запись часовой или двухчасовой 


монстрируют одинаковое каче- 
ство записи. В фонограмме, по- 
лученной с двух-трех метров, 
можно без проблем разобрать 
все слова. Если же микрофон 
находился от оратора подальше, 
скажем метрах в пяти, над рас- 
шифровкой записи придется по- 
сидеть, но тем не менее разо- 
брать можно будет практически 
все. Для удобства этой расшиф- 
ровки, как и в большинстве по- 
добных устройств, предусмотре- 
ны кнопки А-В, позволяющие 
отмечать и воспроизводить один 
и тот же фрагмент. Такого каче- 
ства вполне достаточно для того, 
чтобы записывать лекции или 
чьи-то вьютупления на публич- 
ных мероприятиях. А для всяких 
мутных товарищей, записываю- 
щих тихие разговоры, сидя в 
вентиляционной шахте, сущест- 
вуют совсем другие приборы. 
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Цифровой муравейник 

Материнская плата Віозіаг Р4Т8Ѵ-А01 


Віозіаг Р4Т8Ѵ-А01 

Цена 

$85 

Характеристики 

Память:4кРС3200 Чипсет: 
365С Поддержка процессо- 
ров: все Боскеі 478, включая 
Рге5Сои Звук: АС97 Порты 
в вода -вывода; 6 х П5В, Ѵ6А- 
оиг, 2 X ІОЕ, 2 X 5ДТА, ІРТ, СОМ, 
г X РБ/2. ІАМ 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ. ЬІ05І:а г. сопл . 

Благодарность 

Редакция благодарит за предо- 
ставленную на тестирование ма- 
теринскую плату компанию Мег- 
Ііоп-Сігіііпк {ѵуѵѵѵ^хіііііпк.ги). 


мичное расположение - поста- 
вить видеокарту первой не полу- 
чится, потому что защелки чипов 
0ІІѴ1М будут мешать - это надо 
будет учесть при сборке ком- 
пьютера. Но если честно, то про- 
изводители сделали все макси- 
мально удобно - ведь при таких 
габаритах каждый сантиметр ва- 
жен, и они это учли. ■ ^ ■ 

Волшебник 
тегіі п _[іеге@і пЬох.ги 


Шариковая примочка 

Для комфортного геймплея необходимо выбирать 
не только лучшего грызуна, но и соответствующую 
"подстилку" для него. К нам в редакцию именно та- 
кой идеальный игровой набор и залетел. По край- 
ней мере, об этом наборе - мышь Теггаіес Музіі^ 
Паіег ВоотЗІапд и коврик МузШу Зрееб Раб - так 
отзывается разработчик. Мышь выглядит очень 
стильно,, но в то же время скромно - черные тона, 
невзрачный логотип фирмы-производителя. Ос- 
новные кнопки большие, загнуты по краям кверху, 
что должно предотвратить соскальзывание паль- 
цев. Колесико скролла стандартных размеров с не- 
большими насечками, Затем мышь резко сужается, 
образуя на стьіке широкой и узкой частей изгиб, 
где и приютились обе дополнительные кнопки - по 
одной с каждой стороньг. Девайс абсолютно сим- 
метричен, поэтому может использоваться как 
правшами, так и левшами. Оптики нет - здесь мы 
видим обычный шарик, хотя он немного легче, чем 


для геймера 



те, которью помещаются в 
большинство шариковых 
мышей. Ковер же пред- 
ставляет собой тонкий 
лист твердой пласт- 
массы прямоугольной 
формы с вырезом под 
запястье. На лицевом по- 
крытии - небольшие пупырышки, а на нижней по- 
верхности - девять гелевых подушечек, которые 
препятствуют скольжению по столу. 

В ипгеаі 2004 отмечена чрезвычайная точность по- 
зиционирования - и это для шарика[ Обещанные 
производителем 2100 сірі и вправду работают. А в 
руке мышь сидит почти как влитая. 

Грызун показал себя отменно: после часа резни в 
НпгеаІ забываешь о его существовании, ир 

ВапсІгТ 

ЬапсііШппБх.ги 


Теггаіѳс Музіі^ Йагег 
ВоошЗІапд 2100 


Характер стики 

Длина кабеля: 2,5 м Интерфейс: У ЗВ 
и Р5/2 КоличестЕО кнопок: пять 

Подробности 

\Л'\ѵ\^.іеггаіес,сот 

Благодарность 

Редакция благодарит компанию 
и ІТ КА Сот р и1ег5 ( ѵѵѵѵѵѵ . и Ьгасо т р. гц , 
720-5255,729-5244). 



Честно скажу - я 
человек с убеждения- 
ми. И если уж однажды 
на собственном опьіте 
убедился в том, что ма- 
теринская плата А8У8 - 
это хорошо, переубедить 
меня будет непросто. На- 
верное, у большинства из 
вас та же ситуация... Если 
говорить конкретно о мате- 
ринках, то за годы работы с 
компьютерами почитаемых 
брендов набралось 5-7. Все ос- 
тальные просто есть, и от них ни 
горячо, ни холодно. Положа руку 
на сердце - платы ВіозТаг отно- 
сились к последней категории. 

До момента, пока нам в редак- 
цию не привезли Р4Т8Ѵ-А01. 

Возможно в том, что я не уде- 
лял продукции этой компании 
должного внимания - моя вина, 
но ведь все когда-то бывает в 
первый раз. Вот и сейчас я узнал, 
что где-то там, на Тайване, есть 
фирма, умудрившаяся сделать 
материнскую плату формата 
тісго-АТХ и при этом запихнуть 
туда все, что только можно. Да и 
про комплектацию не забыть. 

Последняя вообще выделяется 
из общей массы - помимо мате- 
ринской платы в коробке лежит 
подробная инструкция, заглушка 


на заднюю па- 
нель, комплект ЮЕ- и 8-АТА- 
шлейфОБ, компакт-диск с драй- 
верами и утилитами для материн- 
ской платы и еще один, с про- 
граммами І\1огТоп ѲІ1051 2003 и 
Могіоп ІпІегпеТ Веспгііу. Учитывая 
невысокую цену платы, такой бу- 
кет уже внушает уважение. А ведь 
это не все вкусности. 

Смотрим на плату. Она вы- 
полнена на текстолите красного 
цвета, имеет четыре слота для 
памяти (вплоть до РС3200), два 
разъема ІОЕ, еще два для 8АТА, 
два распаянньЕх выхода 118 В 2.0 
(то есть на плате их в общей 
сложности шасть) и более-ме- 
нее стандартный букет из входов 
для звуковых шнурков приводов 
СО-РОМ (ОѴО-ЕІОМ), корпусных 
и процессорных вентиляторов. 


Не знаю, как вас, а меня все 
это очень впечатлило, Особенно 
присутствие на плате 8АТА и 
то, что память может рабо- 
тать в двухканальном режи- 
ме (а поставить ее можно 
до 2 Гб}. Из самого не- 
обходимого присутст- 
вует слот А8Р, 3 X РСІ 
и АМН. Таким обра- 
зом, несмотря на 
встроенное видео- 
ядро (плата построена на чипсете 
Іпіеі 8658), сюда можно устано- 
вить хоть ВаОеоп Х800ХТ - никто 
не мешает. При этом воткнуть 
все это в какой-нибудь мини- 
корпус и получить настоящего 
звероящера, способного выда- 
вать по 100 ЕР8 в самых наворо- 
ченных игрушках. 

На плате нет нераспаянных 
элементов (еще бы - столько 
всего понапихано. - прим, ред.), 
как нет и нагромождения. 

Правда, без ложки депя не 
обошлось. Разъем питания на 
материнской плате расположен 
не очень удачно - рядом с ШЕ- 
шлейфами, поэтому провода от 
блока питания будут идти через 
всю материн ку и хорошо, если 
удастся проложить их не поверх 
процессорного кулера. Да и у 
слотов памяти не самое эргоно- 
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МісІсІІе-сІазз Іоѵѵ-Ні-Епс] 

Лазерный принтер Хегох 3121 


Вот уж что никогда не ду^лал 
апгрейдить, так это принтер! Ну, 
не то чтобы старый матричный 
Ерзоп меня устраивал, нет. Про- 
сто были дела и поважйее. А тут 
вдруг, как назло, потребовалось 
срочно распечатать 200 страниц, 
причем не голого текста, а с 
вкраплениями картинок. Это ав- 
томатически означало, что мат- 
ричный принтер заставил бы 
меня повеситься через полчаса 
печати, а струйник друга пове- 
сился бы сам и намного раньше. 

Пришлось со скоростью ужа- 
ленного в спину ежа бегать по 
знакомым и искать приличный 
лазерный принтер. Стоит ска- 
зать, что в первом найденном 
мною экземпляре тонер кончил- 
ся после двух отпечатков, во 
втором по не известным никому 
причинам бумага зажевалась 
так, что вынуть ее в домашних 
условиях оказалось невозможно. 
А третий экземпляр неравномер- 
но наносил тонер, из-за чего от- 
печатки приобретали некоторую 
"полосзтость". Здравый смысл 
подсказывал мне, что стоит по- 
заимствовать принтер на тести- 
рование Б любимом журнале. Но 
по счастливой случайности ап- 
парат попал ко мне сам - им 
оказался Хегох 3121, черно-бе- 
лый принтер класса 50Н0. Вот 
тот несчастный, которому при- 
дется в поте лица выплевывать 
тонны распечаток! 

"Белый, большой, очень бе- 
лый" - вот и асе мысли, посе- 
тившие меня при беглом осмот- 
ре принтера. Действительно, 
внешний вид ничем особым не 
выделяет модель 3121 на фоне 
лазерных собратьев: белая мор- 
да с логотипом Хегох, и все. Су- 
дя по габаритам принтера, он 
имеет 1-образный тракт. В 
принципе это неплохо: меньше 
перегибов бумаги е процессе пе- 
чати - меньше шансов на то, что 
она застрянет. 

Кроме принтера в коробке об- 
наружилась инструкция, компакт- 
диск с драйверами и ивв-кабель. 
Но если ваш компьютер, мягко го- 
воря, не новый, то нет проблем - 
ІРТ-интерфейс на принтере тоже 


Лрисутствует. Этот вариант под 
клю чей ИЯ нельзя назвать 
прогрессивнь[М, но 
для такой вещи, как 
принтер, вполне 
должно хватать и 
этого, 

ТѴѴАІМ-драйвер 
тоже весьма пора- 
довал: в отличие от 
программного 
обеспечения тех же 
НР, Хегох инсталлиру- 
ет только самое необходимое - 
никаких дополнительных про- 
грамм в автозагрузку не писа- 
лось. Пока принтер печатает пер- 
вые 50 страниц, быстренько рас- 
скажу вам о его характеристиках. 

Разрешение 600 брі является 
вполне стандартным для офис- 
ных лазерников. Как показали 
первые напечатанные страницы, 
разница между режимами 600 и 
300 сірі в текстовьгх распечатках 
практически незаметна. Чего 
нельзя сказать про графику: в 
низком качестве картинка пре- 
вращается в жуткое скопище 
низкодетализированных точек (на 
манер газетных), а при 600 брі 


Хегох 31 21 

Цена 

ЯВО 

Характеристики 

Скорость печати: 16 стр ./м. 

Ем КОСТЪ л откэ ; 25 О л истов И н - 
терфейс ІРТ, иЗВ Цвет; белый 
Объем тонера; 3000 стр. (на 
3000 в комплекте) Разреше- 
ние печати: 600 х 600 сірі 
Максимальный месячный ре- 
сурс 15000 стр. Совмести- 
мость; Шпбот МТ4.0 / 93 / 2к / 
Ме / ХР, Ііпих Габариты: 352 х 
372 X 169 мм 

Подробности 

ѵѵѵѵѵ^л хегох. ги 

Благодарность 

Редакция благодарит за предо* 
ставленный на тестирование 
принтер Московское представи- 
тельство компании Хегох (ѵѵ^ѵѵ. 
кегох.т),. 



рису- 
нок при- 
обретает вполне 

человеческий вид. Впрочем, гра- 
фику на этом принтере лучше не 
печатать - на больших рисунках 
видно, что тонер наносится не 
очень равномерно, из-за чего 
контрастность меняется полоса- 
ми. Текст - вот удел лазерных 
принтеров. Седьмой кегль - 
много. Пятый - нормально, но 
можно меньше. Третий - я уже 
едва вижу этот мелкий текст' 
Какую же планку сможет взять 
этот принтер? Второй кегль - 
беру лупу и,., ровный текст, без 
единой размытости. Неужто он и 
единичку покорит? Нет, чуда не 
произошло, да оно и не нужно. 
Даже второй кегль был с трудом 
различим под увеличительным 
стеклом, а для шпаргалок впол- 
не сгодится и четвертый. 

Теперь проведем тест на каче- 
ство печати таблиц. И это испыта- 
ние было пройдено успешно - 
мне не удалось найти ни одной 
неровности даже с помощью уве- 
личительного стекла. 

Б драйверах присутствует ре- 
жим экономии тонера. Не знаю, 
насколько эффективно принтер 
экономит краску, но на качестве 
конечных распечаток это никак не 
отражается, Точнее, не отражает- 
ся в текстовом режиме, а графика 
слегка бледнеет. 

В лоток без проблем помеща- 
ется 250 страниц обычной 80- 
граммовой бумаги. Правда при 
такой стопке принтер позволяет 
себе засосать пару-тройку лис- 
тов, но, по крайней мере, они не 
застревают. Так же хорошо про- 
ходит и писчая 60-, и полукар- 


тонная 120-граммо- 
ѳая бумага. Мной не 
было зафиксирова- 
но ни одного инци- 
дента с зажевыва- 
нием, но на край- 
ний случай до вну- 
тренностей данного 
принтера можно 
легко добраться че- 
рез несколько от- 
крывающихся крышечек 
- спереди и сзади. На пра- 
вом боку находится кулер, ох- 
лаждающий горячее сердце 
Хегох 3121. Он включается толь- 
ко во врерля печати, а после нее 
работает недолго и сравнительно 
тихо. Это радует. Что же касается 
общего звукового фона, то с 
этим у модели 3121 все в поряд- 
ке - шумит он чуть потише своих 
собратьев. 

Мне эта модель до того по- 
нравилась, что я начал на ней 
печатать в промышленных мас- 
штабах (а я думаю - зачем он 
ходил по редакции и спрашивал 
не надо ли кому-нибудь что-ни- 
будь большое распечатать - 
прим. ред,). Работает этот лазер- 
ник со невероятной скоростью: 

16 страниц Б минуту. Первый 
лист вылезает через 12 секунд, а 
потом Хегох разогревается и на- 
чинает штамповать распечатки 
каждые 3 секунды. Почему-то 
принтер показался мне русским - 
"долго запрягает, но быстро едег. 
Встроенных восьми мегабайт не- 
расширяемой памяти хватает на 
то, чтобы практически сразу при- 
ступить к печати. Так что же в 
этом принтере такого особенно- 
го? А вот что. Сколько стоит ла- 
зерник с такими характеристика- 
ми? 300 долларов. А теперь вни- 
мание - лазерный принтер класса 
ЗОН О стоимостью 130 долларов' 
Дешевле не бывает. Хегох вер- 
нулся на рынок с очень достой- 
ным принтером. Пожалуй, сейчас 
у него нет конкурентов по соот- 
ношению цена/качестЕо. По край- 
ней мере, для себя я принтер на- 
шел, так что печатью 200 страниц 
Хегох 3121 не ограничится. 

Оаѵе 

сіаѵе@пі5х.ги 
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Терминатор с зубами 

Первый взгляд на АТІ Расіеоп Х800 ХГ 



Пришла весна, распус- 
тились почки, зацвели оду- 
ванчики. Прилетели и в наши 
северные кран монстры-птеро- 
дактили МѴ40 да Р420. Долго 
мы ждали этих пташек нового 
поколения графических процес- 
соров, ещё с прошлой осени. 
Однако, когда появились первые 
сэмплы видеокарт беРогсе 6800 
и Ва(іеоп Х800, мы не стали то- 
ропиться с обзорами, Почему? 
Есть тому свои резоны, и вы о 
них скоро узнаете. 

Ну а я всё же не смог удер- 
жаться, когда небезызвестный 
Ваня Ларин выложил на стол 
новейший Пабеоп Х800 XI 
Пришлось идти на Горбушку и 
покупать Раг Сгу на ОѴО... Но- 
винка, несомненно, заслуживает 
хотя бьі краткого обзора - крат- 
кого лишь потому, что в недале- 
ком будущем нас ждет подробное 
исследование новых линеек ви- 
деоакселераторов. 

Что такое Набеоп Х800 XI? 
Грубо говоря, это эволюция 
Пабеоп 9800 ХТ (обратите внима- 
ние - берем первую девятку в но- 
мере и заменяем её на римскую 
десятку), у которого удвоили ко- 
личество модифицированных 
конвейеров (пиксельных с 8 до 
16, вершинных - с 3 до 6) и нехи- 
ло разогнали. Это стало возмож- 
ным за счёт перехода на новый 


Іоѵу-к и применения 
памяти типа 600ПЗ. Конечно, 
не обошлось без усовершен- 
ствований в архитектуре - по- 
явилась поддержка 30с для 
сжатия карт нормалей, увеличи- 
лось число регистров с 12 до 32, 
добавлен !асіпд-регистр (указы- 
вающий, лицевой или обратной 
стороной треугольник ориентиро- 
ван к наблюдателю), максималь- 
ная длина пиксельного шейдера 
увеличена со 160 до 1536 инст- 
рукций, добавлен Р-буфер, поз- 
воляющий обрабатывать пиксель- 


ные шейдеры неограниченной 
длины, появились инструкции для 
быстрого вычисления тригономе- 
трических функций и прочее. Но в 
принципе, основная архитектура 
не претерпела каких-либо рево- 
люционных изменений, и ново- 
введения скорее можно отнести к 
разряду эволюционных. Если же 
мы вспомним,, что В9800 ХТ - 
всего лишь тюнингованный вари- 
ант ВаОеоп 9700 РРО, выпущен- 
ного в середине 2002 года, то 
становится и вовсе интересно. В 
то время как главный конкурент 
(ПѴЮІА) мучается с внедрением 
принципиально новой архитекту- 
ры и обкатывает новый техпро- 
цесс,. хитрецы из АТІ второй год 
тюниигуют своё ядро ПЗОО. Разу- 
меется, такой подход вызывает 
глухое раздражение руководства 
ІЧѴШІА. Недавно весь интернет 
обошли кадры с закрытой презен- 
тации, на которой специалисты 
ІЧѴІОІА популярно объясняли по- 
чему 4420' хуже ПѴ40 (ѵѵш/.еІіШ- 
ЬазШгб&.сот/Иаппегз/пѵхЗООБІІбез/ 
1.|рд до ІО.Ірд). Б числе аргумен- 
тов: В420 является всего лишь 
ПЗОО, который "накачали стерои- 
дами", он основан на архитектуре 
прошлого поколения: В.420 не 
поддерживает пиксельные шейде- 
ры версии 3.0 и в принципе не 
может их поддерживать; пробле- 


мы с драйверами 
030 и Оеи "опти- 
мизации" анизотропии; без опти- 
мизаций" наблюдается потеря до 
30% производительности. 

Надо сказать, что с некоторы- 
ми доводами І\ІѴІ0ІА можно со- 
гласиться. Единственное, что ш- 
зывает вопросы - зачем нужно 
защищать свой продукт таким 
способом, указывая на недостат- 
ки конкурента? Логичнее было бы 
действовать по-другому: напри- 
мер, увеличить частоты своей то- 
повой модели йеРогсе 6500 ІШга 
до частот Вабеоп Х800 ХТ (тогда 
у последнего не было бы никаких 
шансов). Продвигать на рьжок 
игры с поддержкой РЗ 3,0. Вво- 
дить в свои собственные драйве- 
ры возможность повышения ско- 
рости за счет более радикальной 
оптимизации качества. Снижать 
цены на свои видеокарты, зава- 
лить рынок продукцией. А если 
бы компания NVI^іА предложила 
нам что-то типа РХ 5900 ХТ, 
только нового поколения (топо- 
вая архитектура, но пониженные 
частоты на облегченном дизайне 
по цене 200-250 долларов), то, я 
уверен, ситуация могла бы прин- 
ципиально измениться. Ну а пока 
мы имеем то, что имеем. И при- 
ходится выбирать между чипсе- 
тами NV40 и Р420. 

Но хватит теории, Давайте про- 
верим новинку АТІ в деле, Вь[ по- 


Качество прор^соаки в Раг Сгу заслуживает всячаской похвалы. Кажется у НаІІ- 
иШ и ОООМЗ появился очень серьезный конкурент. 
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мните, что даже Васіеоп 9800 ХТ 
был очень неплох, а что же про- 
изойдет если удвоить у него ко- 
личество конвейеров, поднять 
тактовые частоты и ввести усо- 
вершенствования в архитектуре и 
драйверах? Наш сегодняшний 
подопытный - Расіеоп Х800 ХТ. 
топовая модель линейки Х800, 
имеющая 16 пиксельных конвей- 
еров с одним текстурным блоком 
в каждом, На борту 256 ІУІб 1,6 нс 
памяти, тактовые частоты состав- 
ляют 525/11 50 МГц. 

Первое, что я сделал - устано- 
вил драйверы серии СаІаІузТ 4.5. 
Они ничем не отличаются от пре- 
дыдущих версий "Катализаторов", 
Все та же куча панелей в "свойст- 
вах экрана”, для настройки 030 и 
ОрепСІ приходится лезть далеко 
вглубь. По умолчанию рефреш в 
трехмерных приложениях не за- 
фиксирован {иногда он ставится 
по максимуму, а иногда свалива- 
ется на 60 Гц. и приходится ста- 
вить нужные галочки в драйвере 
ручками). Багс гашением экрана 
при изменении настроек ОЗП вы- 
лечили; Но теперь при нажатии 
кнопки "применить" или “ок" кур- 
сор пропадает и появляется 
строго в центре экрана. Ну да 
ладно, Бог с ними, с драйверами, 
всё-таки настройки приходится 
менять не так чтобы очень часто, 
а досадные баги всегда можно 
вылечить - было бы желание у 
программистов АТІ. 

В играх впечатления двойст- 
венные. Сначала я запустил НР5; 
ипбегдгоипб и УпгеаІ 2, Могу 
сказать, что здесь нет практичес- 
ки никаких изменений по сравне- 
нию с Вабеоп 9800 XI Режим 
1280 X 960 + апі 80 МАХ + Р5АА 
4х, конечно , играбелен, но про 
стабильные 100 Ірз и какую-то 
особую плавность речи не идет. А 
поскольку й том же МГ5: Ііпсіег- 
дгоипб нет возможности устано- 
вить разрешение 1152 х 864, 
приходилось играть в 1024 х 763 
с максимальными настройками 
качества. Тут все получается 
здорово, плавность невероятная, 
но тс же самое позволял и 
Рабеоп 9800 XI Все дело в том, 
что упомянутые игры относятся 
к старому поколению, поэтому 
преимуществ новых ускорителей 
вы в них не почувствуете. Зто 
очень хорошо иллюстрируется 
графиком Р1ТШ - как видно, в 
играх такого типа Х800ХТ неда- 
леко уходит от 9800 XI С совре- 
менными играми ситуация силь- 
но меняется. 

Даже в 1Л 2003 результаты в 
самых тяжелых режимах выросли 
в два раза (хотя движок близок к 


ІІпгеаІ 2). Видимо, конкретный 
тест удачно использует преиму- 
щества удвоенного количества 
конвейеров. В ЗОМагк 2003 ЬніШ 
340 я получил 1 1 1 10 попугаев - в 
два раза больше, чем на 9800 ХТ 
или 6Р РХ 5950 иііга. А запуск Раг 
Сгу вообще сшибает с ног. На се- 
годняшний день это самый наво- 
роченный в графическом плане 
шутер: широкое использование 
пиксельных шейдеров второй 
версии (см. воду и освещение), 
■чрезвычайно высокая сложность 
геометрии. И если на любом ви- 
деоакселераторе предыдущего 
поколения вы получите слайд- 
шоу, то Х800 XI позволяет пол- 
ноценно играть в разрешении 
1024 X 768 с максимальными ус- 
тановками качества и даже с 
анизотропной фильтрацией! Я 
получил истинное удовольствие, 
побродив по тропическим остро- 
вам в гавайской рубашке, шле- 
панцах и с автоматом в руках. Ко- 
нечно, в плане геймплея Раг Сгу 
не шедевр - до РІаІІ-Ше ей, как 
мне кажется, далеко, но в смысле 
графики это просто супер. Оста- 
ется надеяться, что ОООМ 3 и Н12 
будут ещё круче. 

Вот здесь, кстати, и ответ на 
вопрос, почему мы неторопирся 
с тестами новых линеек видео- 


карт. Игры нового поколения кар- 
динально отличаются по своим 
требованиям от игр прошлого, где 
важна была 'голая” скорость текс- 
турирования и расчета геометрии, 
Теперь на первый план начинают 
выходить шейдерные возможнос- 
ти видеокарт, совместимость кон- 
кретной архитектуры с конкрет- 
ным движком, совершенство 
драйверов. Можно сказать, что 
видеокарты такого уровня будут 
покупаться под ограниченное ко- 
личество суперхитовых игр, ши- 
роко использующих возможности 
0ігес!Х 9 и последних версий 
ОрегіЗІ {для всех прочих игр, ос- 
нованных на движках прошлого 
поколения, вполне достаточно 
предыдущих моделей видеокарт), 
14 не факт, что карта, показавшая 
на столько-то процентов больше 
попугаев в каком-нибудь ЗОМагк 
2003, будет столь же хороша в 
реальной игре. Первая ласточка 
игр нового поколения есть - зто 
Раг Сгу. Подождем выхода ОООМ 
3 и Н12, и тогда можно будет 
провести подробный цикл тести- 
рования новинок {летом они как 
раз появятся в широкой прода- 
же). Заодно выйдут более ста- 
бильные версии драйверов, и 
можно будет подробно исследо- 
вать вопросы качества рендеринга. 


Ну а Набеоп Х800 ХТ - карта 
хорошая. Шустрая, греется мало, 
шумит несильно. Если бы еще 
драйверы довести до ума, было 
бы вообще замечательно. Насчёт 
уровня продаж этой модели - 
вопрос спорный. Как бы ни 
удачна была архитектура поко- 
ления ВЗОО и какие бы усовер- 
шенствования ни вводили в неё 
разработчики, некоторые хард- 
корные геймеры предпочтут по- 
тратить 500 долларов на другую 
модель. А именно на беРогсе 
6800 Шіга, известную также под 
кодовым названием І\ІѴ40. 222 
миллиона транзисторов, под- 
держка шейдеров модели 3.0, 
новая архитектура, которая 
вполне может показать себя с 
лучшей стороны в играх типа 
ОООМ 3 - согласитесь, это тоже 
очень мощные аргументы. 

Как только новинка NVI^IА по- 
явится в нашей тестовой лабора- 
тории, мь( обязательно столкнем 
двух монстров лоб в лоб и узнаем, 
кто на что способен, ир 

Андрей Никулин 
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Лучшие из лучших - 2 

Вторые российские соревнования "ММ-Звук" 


О критериях и правилах 

Описания субъективных ха- 
рактеристик, которые могут по- 
казаться вам непонятными, вы 
можете обнаружить в отдельной 
врезке. Что до самого метода 
РЗО и следующих из него правил, 
то их знают все, кто читал про- 
шлую статью о переых соревно- 
ваниях или авторское описание 
метода Р80, выложенное на на- 
шем мультимедийном диске 
вместе с тестом. Ну а если вкрат- 
це, то правила у нас были при- 
мерно такие: по фазоинверторам 
не бить, проводами в диффузо- 
ры не тыкать. "И чтоб безо всякой 
фигниТ.. (с) Зпа^с^і 

Качество звука: 
класс 2.0 

В этом классе особенных сюр- 
призов не случилось, если не счи- 
тать такоеьіми внезапную смену 
лидера, который оказался низвер- 
жен на пятое место, и появление 
нового чемпиона, коим оказалась 
система не слишком известного 
бренда, на страницах нашего жур- 
нала ни разу не появлявшаяся. 
"Ничего себе - сюрпризов не слу- 
чилось", наверное, подумаете вы. 
Все относительно; товарищи. От- 
носительно того, что стряслось в 
классе 2.1 , итоги схватки стерео- 
систем оказались более или менее 
ожидаемыми. 

Переым на соревнованиях вы- 
ступил экс-лидер производства 
Есіііег Как видим, пришедший 
комплект сильно уступил по всем 
параметрам прошлогоднему, вы- 
ступавшему на осенних соревно- 
ваниях. То, что ЕсШіег 1ШТ 
сильно сдал, было хорошо за- 
метно даже при "предстартовой" 
проверке комплектов-участников 
на работоспособность, которая 
проводилась в захламленном по- 
мещении на первых попавшихся 
под руку фонограммах. А что 
бывает с теми, кто сдает? Ничего 
хорошего. В лучшем случае та- 
ковых немедленно сжирают, в 
худшем - оставляют жить с со- 
знанием собственной позорности 
и никчемности. Именно так и по- 
ступили соперники с несчастным 
1800Т - горячий, фактически ог- 


Два раза в год все Чебурашки 
{если еы помните, так мы назы- 
ваем компьютерные мультиме- 
дийные системы) стекаются на 
тестовую "поляну" на окраине 
Москвы, куда влечет их инстинкт 
завоевания наград и всеобщего 
поклонения. На этой "поляне", в 
офисном центре Щелково, про- 
водятся российские соревнова- 
ния "ММ-Звук", где эксперты 
Р50, подготовленные на кафедре 
радиовещания и электроакустики 
МТУ СИ, отбирают лучших особей 
и раздают им дипломы, улучшая 
таким образом породу мультиме- 
дийных Чебурашек. 

Отдельные товарищи, не 
слишком жалующие звук, навер- 
ное, уже морщатся. Напрасно. 
Автор глубоко убежден, что без- 
различие к качеству звука сохра- 
няют только те люди, которым не 
доводилось слышать воспроизве- 
дения своей любимой музыки на 
хорошей аппаратуре. Отчасти в 
этом виноваты отдельнь^е произ- 
водители акустики, захламившие 


рынок совершенно непотребными 
продуктами. К счастью, в послед- 
нее время ситуация начинает ис- 
правляться, и, судя по итогам со- 
ревнований "ММ-Звук", скоро 
каждый компьютерщик сможет 
обзавестись комплектом хороших 
колонок. 

Но не будем забегать вперед. 
Итоги традиционно подводят в 
конце, а в начале испытаний, со- 
гласно древним обычаям, описы- 
вают конфигурацию тестовых 
стендов и методику тестирования. 

Тестовые стенды 

В качестве тестовых стендов, 
на которых производилось про- 
слушивание, использовались ба- 
ребоны типа ЗбиІІІе X с материн- 
скими платами на чипсете і8650, 
с 512 Мб оперативной памяти и 
процессорами РеШіит IV 2,4 ГГц 
(НурегТІігеасІіпд) на борту. Диски 
с тестовым материалом Г80 ММ 
воспроизводились непосредст- 
венно с приводов 8опу, с како- 
вых звуковой поток отправлялся 


на карту по цифре". Б качестве 
этих самых тестовых звуковых 
карт были выбраны девайсы М- 
Аибіо Реѵоіиііоп 7.1. Согласно 
нашим измерениям, они облада- 
ют лучшими объективными ха- 
рактеристиками среди всех ны- 
нешних мультимедийных плат, а 
потому наилучшим образом под- 
ходят для тестовых целей. 

Таким образом, у нас получи- 
лись машины с достаточно высо- 
кими характеристиками и при 
этом не слишком дорогие. Мощ- 
ности этих машин для воспроиз- 
ведения музыки хватит за глаза, а 
карта Веѵоіиііоп обеспечивает 
высокое качество воспроизведе- 
ния фонограмм. К слову, в играх 
она тоже ведет себя неплохо, в 
чем мы убедились в перерыве 
между соревнованиями и заклю- 
чительной официальной частью - 
отсутствие последних наворотов 
с реверберацией (читай - под- 
держки третьей, закрытой версии 
ЕАХ) компенсируется хорошим, 
чистым звуком, 


О&щиій сбор и посгро&ние по форм^ номер три: официзльи^я чзсть вторых российских соревиовзний ММ-Звук . 
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процесс судейства в классе стереосистем (без сабвуферов). Замеченные огрехи 
воспроизведения фиксируются в протоколе в процессе прослушивания. 
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Процесс судейства в классе систем с сабвуфером. Такое же лица было бы и у вас, 
если бы вам пришлось отсудить семь систем подряд без перерыва. 


ненный канадский парень полу^ 
НИЛ черную метку с надписью 
"низложен" и был отправлен на 
нижние ярусы таблицы итогов. 

О нем же говорит такой нео- 
жиданно низкий результат? О 
том, что после запуска удачной 
линейки производители рассла- 
бились, "отпустили контроль ка- 
чества", и сейчас это качество 
варьируется. От комплекта к 
комплекту или от партии к пар- 
тии - мы не знаем, Мы знаем 
только то, что две совершенно 
идентичных внешне системы 
' Ебіііег 1 ВООТ могут очень сильно 

различаться качеством звучания 
(может быть, враги начали под^ 
делывать эти системьг? - прим. 

I Вепіо). Отсюда предостережение 

! тем, кто хочет поставить дома 

1800Т, памятуя о его прошлых 
заслугах: отправляйтесь за по- 
куп кой системы с диском РЗО, 
поскольку вместо сильной сис- 
темы вам может попасться вот 
такое чудо-юдо. 

В отличие от Ебіііег. Оеіепбег 
^ продемонстрировал стабильность 

качества и даже некоторый его 
прирост. В сороковой модели 
были отмечены изменения неко- 
] торых параметров динамиков, 

бпагодаря которым они лучше 
сочетаются с акустическим 
оформлением и кроссовером 
(большой разброс параметров - 
штука губительная), а также от- 
сутствие огрехов сборки. Вероят- 
но, благодаря этому Мегсигу 40А 
и смогла продемонстрировать 
вьгсокий результат. 

Изменения же, замеченные в 
'пятидесятках", оказались незна- 
чительными. На соревнованиях 
комплект продемонстрировал 
все те же достоинства (хорошую 
микродинамику и правильную 


передачу тембра фонограмм, 
широкую панораму с четкой ло- 
кализацией инструментов и не- 
зыблемость стереокартины на 
большой громкости) и сохранил 
старые недостатки (небольшую 
глубину звуковой сцены и недо- 
статок макродинамики). Очевид- 
но, из этой системы уже выжали 
все что можно. 

Новый лидер, ^еШаIапсе ^В- 
заі , не уступил ни одному кон- 
куренту ни в одном тесте, кроме 
натуральности передачи атаки 
(здесь лидерство осталось за 
Мегсигу 50А). Впрочем, это об- 
стоятельство дела не меняет: 
лучшие результаты в одиннадца- 
ти тестах из двенадцати и отрыв 
в десять баллов от идущего сле- 
дом ІѴІегсугу 50А говорят о том, 
что данная система на класс луч- 
ше остальных. И стоит при этом 
не намного дороже. Чертовски 
интересно, что же у нее за на- 
чинка? Давайте отвлечемся от 


анализа результатов соревнова- 
ний и оторвем от активной колон- 
ки защитную решетку и заднюю 
стенку - бьшо бы очень аранно 
не изучить как следует морфоло- 
гию нового лидера. 

На первый взгляд, принципи- 
альных отличий от Мегсигу 40А и 
50А не видно. Корпуса сделаны 
добротно, но и только. Из нов- 
шеств - лишь фаска-волнорез, о 
борта которой бьются стоячие 
волньг (впрочем, новшество это 
только для крупногабаритных 
мультимедийных стереосистем, 
небольшие же мультимедийные 
системы с такими фасками нам 
уже попадались), Внутри - те же, 
что и в "Дефендерах", кроссоверы 
второго порядка и цепи коррек- 
ции НІ (в том числе и на твитте- 
ре). В чем же причина столь се- 
рьезных отличий? 

8 динамиках, В твиттере, ко- 
торый здесь получше, чем у обо- 
их Мегсигу, и, главное, в СН-НЧ- 


динамике, который обладает 
очень неплохими характеристи- 
ками, и при этом имеет доброт- 
ность 0,6, что позволяет исполь- 
зовать его как в закрытом, так и в 
фазоинверторном корпусе. По 
этому случаю к колонкам прила- 
гается заглушка для фазоинвер- 
тора. Все как в лучших домах 
Лондона - хочешь смачного ба- 
са, оставь все как есть, хочешь 
максимально чистого звука - за- 
ткни фазник заглушкой. 

Последний удар по искажени- 
ям - короткая'зона совместного 
звучания динамиков, которая к 
тому же "провалена" по звуково- 
му давлению на 3 дБ. В резуль- 
тате всех ЭТИХ ухищрений в рас- 
поряжении ^В-331 оказалось 
очень некислое комбо из цепей 
коррекции, хороших динамиков, 
закрытого корпуса (именно в та- 
ком варианте производилось 
прослушивание), а также подав- 
ленной и короткой зоны совме- 


Некоторые субъективные характеристики 


Микро динамика отчетливость звучания мелких 
и тихих деталей фонограммы, В качественных за- 
писях мелких деталей очень много, и от их вос- 
произведения зависит богатство и насыщенность 
фонограммы Б целом. 

Натуральность звукопередачи атаки. Атакой 
называются первые несколько долей секунды на- 
растания звучания инструмента, сэмпла или про- 
сто звука. Именно в эти несколько долей секунды 
ухо определяет яркость и натуральность инстру- 
мента, а также его местоположение в пространст- 
ве; в остальное время звучания мы воспринимаем 
Б основном громкость. 

Тембральный баланс правильность, достовер- 
ность передачи тембра различных инструментов 
(в тестовой фонограмме этот параметр определя- 


ется по тембрам пяти различных акустических му- 
зыкальньіх инструментов). 

Музыкальный баланс соотношение громкостей 
различных инструментов. Все инструменты долж- 
ны воспроизводиться схем уровнем громкости, с 
которым были записаны; они не должны теряться 
и "вылезать" сильнее, чем надо. 

Линейность стерео картины на разных уровнях 
громкости - стабильность панорамы, четкости 
локализации инструментов при увеличении уров- 
ня громкости системы. 

Макродинамика - дискретность и детальность 
звучания инструментов, играющих одновременно. 
Звуковая сцена не должна превращаться в кашу, 
каждый инструмент должен явно выделяться из об- 
щей массы и звучать отчетливо. 


4і 
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стного звучания. Этого четырех- 
хитового комбо ^ В-381 вполне 
хватило, чтобы хорошенько отлу- 
пить противников. 

Вернемся к состязаниям. Под 
пятым номером вьЕступала еще 
одна пока никому не известная 
система, которая появилась в 
Москве всего за несколько дней 
до начала соревнований. Это - 
новая малогабаритная модель 
ѴВ-2120 производства АНес 
Іапсіпд. Да, название у нее, пря- 
мо скажем, боевое, но плоские 
корпуса объемом не больше ли- 
тра, широкополосные динамики 
и маломощный даже по мульти- 
медийным меркам усилитель 


сразу выдали в ней систему 
нижней ценовой категории. А 
сражаться ей пришлось, несмот- 
ря на скромные физические 
данные, против весьма неслабых 
(и по меркам мультимедиа - не- 
дешевых) семи-двенадцатилит- 
ровых двухполосных монстров. 
Почему так случилось? Потому, 
что более сильные системы АІГес 
Іапзіпд в Москву еще не подтя- 
нулись и за честь родной марки 
пришлось стоять тому, кто ока- 
зался неподалеку. То есть легко- 
весной Ѵ8-2120. 

Ну и постояла систем ка как 
смогла. Доведись ей бодаться с 
Оеіепбег Мегсигу ЗОА и другой 


малогабаритной акустикой, она 
бы, возможно, оказалась в числе 
призеров. А в тяжелой и полно- 
литражной весовой категории 
показать результаты, сопостави- 
мые с остальными участниками 
тестирования, \/3-2120 смогла 
только в трех тестах - на микро- 
динамику, ширину и высоту па- 
норамы и на линейность панора- 
мы на разных уровнях громкос- 
ти, Да и то звезд с неба при этом 
не схватила. В общем, не сдю- 
жила Ѵ5-2120 под натиском 
лучших двухполосных стереоси- 
стем, была крепко ими поколо- 
чена и отправлена на последнее 
место. Почтим же славного ка- 
микадзе минутой белого шума. 
Последним на соревнованиях 
выступал славный старичок, зо- 
вущийся Зѵеп ЗРЗ-678. Его вы- 
ступление было скорее показа- 
тельным, чем состязательным, 
поскольку эта система и на про- 
шлых-то состязаниях к пьедес- 
талу почета не пробилась, а на 
этих соперники стали заметно 
сильнее. Правда, отпинать свое- 
го обидчика, обошедшего ее в 
прошлый раз - изрядно ослаб- 
шего ЕбіЛге 1800Т, украинскому 
старцу со скандинавским име- 
нем все же удалось. Но общий 
результат остался неизменным - 
четвертое место, 

Положительным качеством 
Зѵеп 5Р5 867 можно считать то, 
что он, как и почтенный Халк Хо- 
ган, держит форму несмотря на 
свои годы и не поражающие во- 


ображение способности. Вторые 
соревнования, в которых прини- 
мала участие другая система, по- 
казали стабильность качества 
Зѵеп. Благодаря этому мы можем 
отследить одну общую тенден- 
цию - увеличение отрыва от ли- 
деров. Если на прошлых сорев- 
нованиях система не особенно 
сильна отставала от награжден- 
ных, то теперь наблюдается от- 
рыв от лидера почти на 20 бал- 
лов. Это говорит о том, что сте- 
реосистемы, начавшие рост око- 
ло года назад, продолжают 
рваться все выше и выше. И что 
особенно радует - роста цен при 
этом не наблюдается. 

Качество звука; 
класс 2.1 

Результаты соревнований в 
этом классе оказались совершен- 
но неожиданными. Мы вроде бы 
совершенно отчетливо представ- 
ляли себе тройку лидеров среди 
систем с сабвуферами и не знали 
только, как распределятся места. 
Однако сложилось так, что в 
тройку лидеров ни одна из этих 
систем вообще не вошлаі Сюр- 
приз так сюрприз, В причинах 
этого НП мы разберемся позже, 
когда проанализируем результа- 
ты, а сейчас позвольте предста- 
Еить вам участников - ведь боль- 
шинство из них в рубрике "Новое 
железо" пока не появлялось. 

Первые двое незнакомцев - 
новые трвхкомлонентные систе- 
мы АІГес ІапсІпд. Они, так же как 
и ѴЗ-21 20, оказались в пределах 
досягаемости прямо перед нача- 
лом соревнований, и попали к 
нам в лапы за несколько дней до 
их начала - фактически с кораб- 
ля на бал. Другой неизвестный 
участник, Сгеаііѵе Сгеаііѵе Іпэріге 
ТО 7700, пришел на смену Сгеа- 
ііѵе Іпзріге Р580, занявшей вто- 
рое место на прошлых соревно- 
ваниях. Это - бюджетная мо- 
дель, призванная прикрывать 
спину топовому монстру Сгеаііѵе 
Сідаѵі/огкз. 

Еще одну систему, не прохо- 
дившую предварительный осмотр 
у нас в "Новом железе", многие 
из вас, возможно, помнят. Это - 
первая версия Зѵеп ІНОО, модель 
МТБ - из тех партий годовалой 
давности, которые расхватыва- 
лись народом "на ура". Первая 
модель еще не успела обзавес- 
тись модным дизайном, но зато 
эти простенькие и незатейливые 
черные ящички, не обременен- 
ньЕе всякими навороченнЬЕМИ 
"цифровыми" регуляторами, ос- 
таются самой качественной акус- 
тикой линейки ІНОО. Во многом 


Участники и аутсайдеры 

Возможно, у некоторых из вас возник вопрос - а почему на этих сорев- 
нованиях не были представлены колонки других марок? Дело в том, 
что уговорить компании, занимающиеся распространением акуаики 
отдельных брендов в масштабе страны, выставить Чебурашки на со- 
ревнования, не так то просто. Эт люди - не камикадзе. Они очень хо- 
рошо понимают, что будет, если их продукты сольют конкурентам на 
соревнованиях, которые проводятся по методике, признанной евро- 
пейской ассоциацией и нжен е ров -эле ктроа кустиков. Причем сольют в 
присутствии независимых наблюдателей (наших читателей) и пред- 
аа в ител ей прессы (кроме нас на мероприятии присутствовали журна* 
листы из изданий Талон АѴ" и ''Звукорежиссер"). 

В общем, стесняются отдельные товарищи. Интересно, что господа из 
Сгеаііѵе, АІІес Іапыпд, М-Аусііо и компаний помельче (однако непло- 
хо себя зарекомендовавших) - □еіепбег и Есііііег, никакого стеснения 
на публике не испытывают. Что из этого следует? То, что, как говорил 
один хороший человек, отсутствие информации - тоже информация. 
Делайте ваши выводы. 
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благодаря ей бренд Зѵеп и набрал 
силу “ "цыкающие” комплекты, 
обозначенные теми же четырьмя 
буквами (но уже с другими номе- 
рами-названиями моделей нало- 
щеньіх бортах) появились в про- 
даже несколько позже. 

Троих оставшихся участников 
отдельно представлять не будем - 
это знакомые вам по обзорам 
Оеівпсіег НоІуѵѵоосІ 90, Оеіепбег 
02.1 и М-Аибіо 1X4, 

Теперь совсем чуть-чуть об 
отсутстЕующих, Очень досадно, 
но мы, как ни напрягаем зрение, 
не наблюдаем среди участников 
новую топовую систему Сгеаііѵе - 
Оіраѵѵогкз 3750. Ее просто не ус- 
пели доставить на место проведе- 
ния соревнований из-за транс- 
портнь^х накладок. Вот таким до- 
садным образом из соревнований 
выбьіл один из основных претен- 
дентов на первое место. 


Но это было только начало. 
Второй претендент, которому 
прочили одно из призовых мест, 
также сошел с дистанции по тех- 
ническим причинам. Речь идет о 
трехкомпонентной акустике 02.1, 
которая, несмотря на наличие 
всего одного динамика в сател- 
литах, Е нашей редакции проде- 
монстрировала очень хороший 
звук. Но на этот раз повторить 
результат она не смогла. И тот, 
КІО внимательно посмотрит на 
^результаты соревнований, пой- 
мет, почему так произошло. Два 
балла за фазировку... На сорев- 
нования пришел комплект с пе- 
репутанной фазой. Отсюда же, 
собственно, и плохие показатели 
в тестах панорамы, передачи 
тембров, и отчасти - микро дина- 
мики. Очень жаль. Скорее всего, 
это недоразумение связано с 
тем, НТО продукт еще сырой - в 


Москву эти комплекты только- 
только поступили. Возможно, к 
осенним соревнованиям произ- 
водитель решит свои проблемы, 
и 02.1 выступит Б полную силу. 

Третий претендент, которому 
прочили призовое место (если не 
высшее), М-Аибіс 1X4, показал 
лишь четвертый результат в об- 
щем рейтинге. В какой-то степе- 
ни системе не повезло, поскольку 
она напоролась на более строгих 
судей, чем те, что судили стерео- 
системы (да и в прошлый раз по 
указанным критериям системы с 
сабвуферами оценивались более 
мягко). Обратите внимание - у 
всех участников в графе 'Запас 
по уровню неискаженной гром- 
кости" стоят нули. Если бы эта 
номинация судилась не так стро- 
го, у ЕХ4 были бы шансы вырвать 
у конкурентов несколько баллов, 
которые, возможно, помогли бы 


ей подняться на пьедестал. Ведь 
высокое максимальное звуковое 
давление - это одно из тех ка- 
честв, которое стремились реа- 
лизовать разработчики. 

Возможно, если бы судьи не 
так строго оценивали натураль- 
ность передачи тембров инстру- 
ментов и музыкальный баланс 
системы, не было бы и потерь в 
двух других соответствующих те- 
стах. Но игра есть игра. Кроме 
того, новым системам АЛес Іап- 
сіпд проиграть не зазорно - это 
весьма мощные противники. 

Столь качественного звука от 
мульти мед ийнь[х систем с сабву- 
фером мы давненько не слыхи- 
вали. Практически во всех номи- 
нациях обе системы получили 
оценки, которые можно интер- 
претировать как "хорошо” (за ис- 
ключением тех случаев, где стоят 
оценки "отлично" с минусом). От- 


Таблица 1 . Результаты соревнований в номинации "Качество звучания", класс 2,0, баллы 



Еі^ІІівг 18001 

ОеІеліІЕГ Мегсагу 
50А 

ОвГелгіЕГ МегЕвгу 
40А 

ЭвШаЗапсе 

^В-381 

АІіес Гапсіпд 
ѴЗ-212В 

5иео ЗР8-В73 

Фазкровка 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

Запас по 

не искаженной громкости 

2 

6 

4 

5,5 

2 

2 

Ниашап раЬочаа частота 

5.5 

7,5 

5 

7,5 

4,5 

7 

Нераеномеркость АЧХ 

8 

6 

7,5 

3 

5 

7 

Минродѵікам^ка 

В 

7,5 

9 

9,5 

8 

8,5 

Глубина звуковой смены 

8 

5 

6,5 

8,5 

5 

8,5 

Натуралькость звукопередачи атаки 

7 

Э 

й 

3 

5,5 

8 

Ширина и высота звуковой сманы 

5 

7 

9,5 

9 

6,5 

7,5 

Тембральный баланс 

5 

5 

9 

9 

2 

7 

Музыкальный Ьгпш 

Ё 

3 

9 

9 

7 

7 

Лниейкоств стереокартнлы 
на разных уровнях громкости 

В,5 

9 

9,5 

9.5 

7,5 

8,5 

Макродимамнка 

3.5 

5.5 

7,5 

а, 5 

4 

6 

Суммарньій балл 

75.5 

58.5 

94,5 

102 

67 

87 

Штрафы 

-6 

-2 

-3 

-2 

-2 


Итоговый балл 

70,5 

86,5 

91,5 

100 

65 

83 


Таблица 2. Результаты соревнований в номинации "Технический дизайн", класс 2.0, баллы 



ЕШІіегІВООТ 

Оеіепбег Мепситу 
50А 

Веіепсіег Мегсигу 
40А 

4аШа1апса 

^В-381 

А!(вс Іапсіпд 
Ѵ5-2120 

$ѵел 8Р$ 678 

Эотвтнка, привлекательность 

7,33 

7,33 

6,33 

5,33" 

6,33 

6,66 

Инженерньш уровень аудио 

6,66 

7,66 

6,33 

4,66* 

4 

5,66 

Эргономика 

6.66 

6,66 

6.66 

5’ 

5,66 

6,33 

Оригинал ьн ость технического решения 

4.66 

4,66 

5 

3’ 

3,66 

5 

Итоговый балл 

25,33 

26,33 

24,33 

18^ 

19,66 

23,66 

’ Средние оценки, приведенные в таблице, не могут считаться корректными, поскольку систему оценивали всего двое судей (результат все равно делился на три). 


иРСКАРЕ П23 ПбВ) июнь 2004 21 


рыв систем от лидера можно на- 
звать мизерным - они уступили 
всего 0.5 и 1,5 балла соответст- 
венно. Причем системе С$ 21 по- 
мешала занять первое место 
только невьюокая оценка а тесте 
на определение нижней границы 
воспроизводимого диапазона ча- 
стот. Здесь стоит иметь в виду, 
что СЗ 21 - малогабаритная сис- 
тема с небольшим сабвуфером, 
от которого ждать низкого баса 
нельзя по определению. Лидера 
же, систему ІНОО МТ5, малога- 
баритным не назовешь. 

Об ІНОО МТ5 в свое время 
много говорили и писали. В^іла 
статья и у нас - вышла она около 
трех лет назад сразу после появ- 
ления этой системы на рынке. И 
соревнования показали, что не зря 
о ней очень хорошо отзывались 
очень мног^іе люди - результаты, 
показанные системой даже после 
трех лет эксплуатации в неиде- 
альных условиях, находятся прак- 


тически на уровне лидера про- 
шлых соревнований Сгеаііѵе 
Меда\іѴогкз 5100 (хотя все же не- 
сколько слабее). Жаль, что эти 
системы перестали выпускать и 
НТО у пришедших им на смену 
комплектов качество звука хуже 
на порядок. Впрочем, этот тезис 
мы еще проверим на следующих 
соревнованиях. Во всяком случае, 
постараемся. 

Технический дизайн 

Поглядев на таблицы, вы на- 
верняка уже успели заметить, 
что в этот раз на соревнованиях 
"ММ-Звук" появилась новая но- 
минация под непрозрачным на- 
званием "Технический дизайн". 
Для того чтобы внятно объяс- 
нить, что она собой представля- 
ет, проще всего рассказать исто- 
рию ее появления. 

Номинация Технический ди- 
зайн" была введена как аналогия 
другой номинации, которая при- 


сутствует в автозвуковых сорев- 
нованиях. Там она называется 
"Качество инсталляции". В этом 
конкурсе совершенно отдельно 
от качества звучания аудиосисте- 
мы автомобиля оцениваются 
другие ее потребительские свой- 
ства - эстетичность и удобство, 
оригинальность и грамотность 
технической идеи, а также уро- 
вень ее реализации, 8 нашем 
случае оценивались те же самые 
параметры, но применительно к 
мультимедийным системам. Кри- 
терий "Инженерный уровень ау- 
дио" подразумевает как раз уро- 
вень реализации технической 
идеи, а что означают остальные 
номинации - и так понятно. Ос- 
талось добавить, что оценки ста- 
вились компетентным жюри, по- 
добранным из инженеров и зву- 
корежиссеров, плотно работаю- 
щих с акустическими системами. 

Хотя оценивали аппараты лю- 
ди грамотные, единой системы 


оценок в ЭТОМ конкурсе не было - 
баллы ставились "на глазок". В 
результате получилось, что у 
каждого судьи была своя система 
оценок. Впрочем, рейтинговые 
соотношения систем у всех судей 
совпадали, а небольшие отклоне- 
ния в разрывах между системами 
усреднялись при суммировании 
оценок и делении натри. 

К сожалению, в ходе соревно- 
ваний произошла накладка, кото- 
рая в сочетании с несовершенст- 
вом системы оценки привела к 
появлению глюка, А случилось вот 
что: один из судей не успел осмо- 
треть систему ^е^Ваіапсе ^В-331. 
из-за чего оценки получились не- 
адекватными. В итоге результат 
системы оказался заниженным 
(счетной комиссией бьшо принято 
решение делить суммарньЕй балл 
на три). Но правильнее считать, 
что система 1В-381 вообще выбы- 
ла из этой номинации - по техни- 
ческим причинам. 


Таблица 3. Результаты соревнований в номинации "Качество звучания", класс 2.1 , баллы 


М-Аи(1Ь 1X4 

Мес Іапсіпд 
СЗ 21 

СгеаІЕѵе Іпвріге 
ТП 7700 

Ое^енйег 
5РК С 2,1 

ОеГепгіег 
НоІІужоссІ 00 

АКес Іапеіпу 

Зѵел І!іоо МТ5 

Фаэировка 

10 

Ш 

10 

2 

10 

10 

10 

Запас по уровню 
ней (скаженной гломкостй 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

Низшая рэбонаа частота 

7 

5 

7 

7 

5 

7 

7 

Неравномерность АЧХ 

В,5 

6 

8,5 

3.5 

8,5 

В 

9 

Микродинамкна 

Э 

0 

8 

8,5 

8.5 

9 

9 

Глубина звуковой щъиы 

8,5 

9 

8 

8.5 

3,5 

9 

9 

Натуральность звукопередачи атаки 

7.5 

8 

В 

7,5 

8 

9 

9 

Ширина и высота звуковой сцены 

7 

Э 

7 

7,5 

7,5 

8.5 

8 

Тембральный баланс 

6 

8 

6 

5 

7 

8 

8 

Музыкальный баланс 

Й 

В 

6 

6 

8 

9 

0 

Линейность стереокартины 
на розных уровнях громкости 

8.5 

9 

8,5 

8 

8 

8 

0 

Макродинамика 

7,5 

8,5 

7 

6.5 

7 

3 

9 

Суммарный балл 

84.5 

91,5 

84,0 

75 

36 

93,5 

94 

Штрафы 

0 

0 

0 

0 

-2 

0 

0 

Итоговый балл 

34,5 

91,5 

84,0 

75 

84,0 

93,5 

94 


Таблица 4. Результаты соревнований в номинации 'Технический дизайн", 

класс 2.1, баллы 





М-АобІО 1X4 

АКес Іапсінд 
С8 21 

СгеаМѵе Ілвріге 
ТО 7700 

Ое^епйег 
5РК Б 2.1 

Оеівшіег 
НоІІумооб 90 

АКео Іапвіпд 
МХ5021 

Зѵел ІІ100 Ш5 

Эстетика, привлекательность 

6,66 

6 

5 

4,33 

6,33 

6,33 

7 

Инженерный уровень аудио 

7 

5,33 

4,33 

5 

6 

6,66 

5,33 

Эргономика 

6.66 

5 

5,66 

5.33 

6.33 

6,33 

6 

Оригинальность технического решения 

5,66 

3.66 

3,33 

4.33 

4 

5,33 

4,66 

Итоговый балл 

26 

20 

18,33 

19 

22,66 

24,66 

23 
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Впрочем, первые двое прі^зе- 
ров в любом случае оказались 
бы в призовой тройке, и Ейіііег 
Т1800 все равно смог бы час- 
тично отыграться на конкурентах 
за поражение в основном сорев- 
новании. В сложившихся услови- 
ях он уступил всего одно очко 
лидеру, акустике Ое^епбег Мег- 
сигу 50А. Этот балл, необходимый 
для победы, Мегсигу 50А получил 
за "инженерный уровень аудио"'. 

Ну а на третьем месте оказался 
малогабаритный (относительно - 
корпус у этой системы вмещает 
литров пять-семь) Мегсигу 40А. 

8 классе 2.1 накладок не слу- 
чилось. И первое место абсо- 
лютно заслуженно заняла систе- 
ма М-Аибіо 1X4. В общем, этого 
следовало ожидать от недеше- 
вой системы, перекочевавшей в 
класс мультимедиа из класса 
Рго, в котором разработчики 
очень серьезно подходят к про- 
ектированию и реализации сис- 
тем. К слову, в классе студийных 
мониторов ближнего поля неуп- 
рощенные версии сателлитов 
1X4, мониторы ЗШбіорНіІе ВХ5, 
заняли четвертое место, после 
Оупаибіо Аіг 6, Воіапб 08 ЗОА и 
очень недешевых топовых мони- 
торов Еѵепі -Типеб Веіегепсе 8, 

Второе и третье места заняли 
АІІес Іапзіпд МХ502ІИ 5ѵеп ІЬоо 
МТ5. Трехкомпонентный Іапзіпд, 
судя по оценкам, получил второе 
место за общий уровень реали- 
зации - он отстал от М-Аибіо 
1X4 по всем параметрам, но от-‘ 
ставание это было незначитель- 
ным. МТ5 получил свое третье 
место за простоту и добротность, 
к тому же судьи сочли его са- 
мым эстетичным (интересно, что 
они имели ѳ виду?), 

Итоги и выводы 

Самое главное, что продемон- 
стрировали эти соревнования, - 
общий рост уровня мультимедий- 
ных систем, который случился за 
последние полгода. И это не 
только мнение автора - и судьи- 
эксперты, и старший судья со- 
ревнований говорили о том, что 
по сравнению с прошлыми со- 
ревнованиями класс систем очень 
существенно вырос. 

Главным образом это было 
заметно в классе 2.1. На прошло- 
годних соревнованиях присутст- 
вовало всего две по-настоящему 
сильньіх системы (обе - от Сгеа- 
Ііѵе), а сейчас что ни система, то 
вещь. Резкого рывка не произо- 
шло, просто все системы придви- 
нулись поближе к планке 90 бал- 
лов (в том году ее не смогли 
преодолеть всего два участника 


Организаторы соревнований 


Акустический центр кафедры радиовещания и 
электроакустики МТУСИ существует с 1991 года. 
Центр был создан с целью проведения научно-ис- 
следовательских работ в области прикладной акус- 
тики и звукотехники, а также проведения сертифи- 
кационных объективных и субъективных испьгганий 
в звукомерных камерах. В 2001 году Акустическим 
центром МТУСИ бьіл предложен и внедрен субъек- 
тивно-статистический метод оценки качества звуча- 
ния звуковых трактов Раз! 5оипс1‘ С?иаІІ1:у об- 
ладающий на сегодняшний момент наиболее высо- 
кой достоверностью. 

Лига автозвуковых соревнований обществен- 
ная организация, проводящая состязания по оцен- 
ке качества звучания автомобильных аудиосистем, 
используя метод Р5С. Соревнования Лиги прово- 
дятся более трех лет в 17 крупнейших городах Рос- 


сии, С участников не взимается никакой платы, по- 
лучить награды Лиги может каждый, кто продемон- 
стрирует судьям и зрителям соревнований высокое 
качество звукового тракта своего автомобиля. Адрес 
Лиги в интернете - ѵѵшіааІпЩ.ги. 

Салон "Аудиомания" - сеть аудиосалонов в Моск- 
ве, занимающаяся продажей аппаратуры класса 
НнЕпб и профессиональными инсталляциями. По- 
мещения, в которых проводились семинары, были 
предоставлены этой компанией. 

Ресурс аисііоіезі - интернет- портал, имеющий соб- 
ственную измерительную лабораторию и занимаю- 
щийся исследованием качества различных элемен 
тов звуковых трактов. 

Отдельное спасибо компании МиІІітесІіа-СІиЬ, 
предоставившей заказанные организаторами ком- 
пьютеры для проведения соревнований. 


соревнований). И, к слову, год 
назад уровень неискаженной 
громкости судился значительно 
мягче. Это значит, что к среднему 
результату в классе 2,1 можно 
смело добавить еще пару-тройку 
баллов. 

В классе 2.0 резких общих 
передвижений не произошло. 
Если не считать все того же но- 
вого лидера. Его результат, сто 
баллов, пока является абсолют- 
ны рл рекордом и превышает да- 
же показатели такого признан- 
ного лидера, как Сгеаііѵе Меда- 
ѵѵогкв 5100. Отрадно и то, что 
Оеіепбег потихоньку совершен- 
ствует свою линейку Мегсигу - 
если вы помните, изначально это 
были просто неплохие системы, 
которые требовали основатель- 
ной ручной доработки для реа- 
лизации потенциала. Сейчас, 
спустя минимум две серьезные 
модернизации на производстве, 
эти системы здорово подросли. 
Жаль только, что не все произ- 
водители развивают свои систе- 
мы подобным образом (это я 
сейчас про Ебіііег, который не 
только не усовершенствовал 
свою очень удачную систему 
1800Т, но и, наоборот, снизил ка- 
чественную планку). 

Вот такая интересная расста- 
новка сил сегодня сложилась на 
рынке мультимедийной акусти- 
ки. А что дальше? А дальше 
должно быть еще интереснее. 
Осенью мы должны наконец-то 
увидеть в деле (то есть на со- 
ревнованиях) Сгеаігѵе бідаѵѵогкз, 
который будет биться за первое 
место с остальными претенден- 
тами. А соперники у него ожи- 
даются очень сильные, сильнее 
тех, что были на этих соревнова- 
ниях. АІІес Іапэіпд планирует 


запустить в этом году еще четы- 
ре модели, и аккурат к осени они 
окажутся в Москве в полном 
сборе. ^еIВаIапсе тоже собирает- 
ся подтянуть к следующим со- 
ревнованиям тяжелую сабву- 
ферную артиллерию, причем от- 
нюдь не бюджетно-ширпотреб- 
ную. Так НТО существует вероят- 
ность, что эта акустика сможет 
показать не менее впечатляю- 
щие результаты, чем в классе 
стереосистем. У\ не стоит сни- 


мать со счетов Оеіепбег - у ком- 
пании есть пол года, чтобы дове- 
сти до ума свои системы С2.1. В 
прошлый раз этого срока хвати- 
ло, чтобы превратить далеко не 
выдающиеся системы Мегсигу в 
мультимедийную акустику нового 
поколения. Будем надеяться, что 
на следующих соревнованиях,, 
которые состоятся совсем скоро, 
у ея.І прокола не случится. 

Александр Еннн 
іпеу@ѵепе!о.ги 



Возможно, единст&еинзя подлинная фотография Вето, застигнутого врасплох 
в процессе подписания дипломов. 
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МѴ40 - свершившаяся 
видеореволюция 

Или работа МѴЮІА над ошибками МѴ35? 


Загадочная аббревиатура ' 
NV40 витала в воздухе уже дав^ 
но, и все т\ с нетерпением жда- 
ли появления в продаже плат на 
базе этого чипа. Во многом для 
того, чтобы самолично убедиться 
в том, НТО на этот раз компания 
NVI^1А наконец-то превзошла 
саму себя. А обрывки фраз о 
производительности, выросшей в 
2 раза по сравнению с предыду- 
щим толовым решением компа- 
нии, только подливали масла в 
огонь, заставляя скептиков и тес- 
теров глумиться что есть мони... 

Наш подзаголовок-вопрос не- 
случаен: МѴ35 сам по себе явля- 
ется работой над ошибками, сде- 
ланными в довольно неудачном 
чипе NV30. Именно с этих моде- 
лей в деятельности І\ІѴШІА нача- 


лась черная полоса. По большо- 
му счету, вся серия ЗеРогсе РХ 
получилась откровенно неудач- 
ной. Во-первьЕх, как только по- 
явился Набеоп 9700 РРЮ, он тут 
же отнял пальму первенства у 
топового на тот момент ЗеРогсе. 
Во-вторых, в архитектуре наспех 
сооруженного БеРогсе РХ 5800 
иііга имелись весьма существен- 
ные недостатки, В-третьих, па- 
мять ООВ II грелась, как пенка. И, 
наконец, в-четвертых, громозд- 
кая система охлаждения МѴЮІА 
многим не давала заснуть долги- 
ми зимними вечерами. 

Эти проблемы частично были 
решеньЕ в уже упоминавшемся 
чипе МѴ35. Однако общие огрехи 
архитектуры МѴЮІА СеРогсе РХ на 
аппаратном уровне остались не- 


тронутыми, Так, карты МѴЮІА, в 
отличие от АТІ, катастрофически 
і^ледленно работали с основными 
нововведениями ОігесІХ 9.0 - 
пиксельнырли и вершинными 
программами версии 2.0, кото- 
рые сулили разработчикам игр 
возможность создания кинема- 
тографических эффектов в иг- 
ровьЕХ приложениях. 

Задело пришлось взяться 
программистам компании, кото- 
рые сутками напролет вручную 
оптимизировали драйверы Оеіо- 
паЬс а затем и РогсеѴУаге под 
новые игры и синтетические и 
полусинтетические приложения 
(чего только стоит один скандал 
с РнІигеМагк и их ЗОМагк 2003), 
Но не так давно у МѴЮІА появи- 
лась новая серия карт. Называ- 


ется она ОеРогсе РХ6800 и на 
данный момент включает в себя 
2 модели на базе новейшего чи- 
па компании - МѴ40: БеРогсе РХ 
6800 иіГга и БеРогсе РХ 6800. Что 
же представляет собой новинка? 
Попытаемся ответить на этот во- 
прос, проанализировав техноло- 
гические новшества, предложен- 
ные МѴЮІА. 

ТТХ нового чипа МѴ40 
ака СеРогсе 6 

Для большей наглядности мы 
составили таблицу (см. таблицу 1), 
в которой собраны данные ново- 
го процессора, его предшествен- 
ника в лице БеРогсе РХ 5950 Шіга 
и прямого конкурента АТІ Пабеоп 
9800 ХТ. 

МѴ40 действительно поражает 
воображение. Только посмотрите 
на основные характеристики чи- 
па, которые отвечают за общую 
производительность акселерато- 
ра в целом! По сравнению с пре- 
дыдущим поколением количест- 
во пиксельных конвейеров воз- 
росло ровно в 2 раза - теперь их 
16, Скорость закраски поддер- 
живается хорошим блоком пост- 
роения геометрии: у чипа целых 
6 вершинных процессоров! Об- 
ращает на себя внимание и мак- 
симально возможный объем ви- 
деопамяти - 512 Мб. Откровенно 
говоря, у нас есть некоторые со- 
мнения :в целесообразности уста- 
новки такого объема видеопамя- 
ти на карты, построенные на базе 
пусть даже такого мощного чипа, 
как БеРогсе 6800 ІЛІга. Потреб- 
ности современных игровых 
приложений на сегодняшний 
день еще весьма далеки от воз- 
можностей выпускающихся в 
свет ускорителей. Кстати, тесто- 
вые сэмплы МѴ40, разосланные 
компанией многим обозревате- 
лям по всему миру, были обору- 
дованы 256 ІѴІб памяти, 

1/Ідем далее: на смену ООП I 
пришла память ООН III. Почему 
пропустили ООН II? Все доста- 


Таблица 1 . Хараетеристики видеокарт 


№Ю1А СеРогсе Шб Шга 

пт\к СеРогсе РХ 5950 ПІІга 

АТІ КагіЕОЛ 9800 ХТ 

Техно логический процесс 

0,13 мкм 

0.1 Э мкіуі 

0,13 РИКМ 

Число транзисторов 

220 млн. 

125 млн. 

110 млн. 

Тактовая частота ядра 

400 МГц 

475 МГц 

412 МГц 

Контра ллер видеапамнтн 

256 6ИТООП/ООВ2/ 
БООНЗЗПЕ^ЛМ 

266 бит ООП ЗОНАМ 

256 бит ООВ БОНАМ 

Тактовая частота паиятн 

1100 МГц 

950 (475 ООН) МГц 

730 (355 ООВ) іУІГц 

Пропускная способность шиньк памяти 

32,3 Гб/сек 

2В,3 Гб/сек 

21,8 Гб/сек 

Максимальный объем видеопамяти 

512 Мб 

256 Мб 

256 Мб 

Интерфейс 

АОР 3.0 4Л 

АЗР 3.0 

АЙР 3.0 4х/'8к 

Версия шейдеров 

3.0 

2.0а 

2.0 

Максимальное число выводимых 
пикселей за такт 

16 

4 

В 

Число блоков вьіборки текстур 

16 

8 

8 

Типы фильтрацин текстур 

билинейная, трилинейная, 
анизотропная, трилинейная 
+ аниаотропная 

билинейная, трилинейная, 
аниаотропная, трилинейная 
4 анизотропная 

билинейная, трилинейная, 
анизотропная, трилинейная 
4 анизотропная 

Максимальная степень 
анизотропной фильтрации 

16х 

Бк 

16)( 

Число вершинных процессоров 

6 

3 

4 

Колнчеотво пиксельньіх конвейеров 

16 

8 (в базовой конфигурации) 

8 
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точно легко объясняется, если 
учесть, что эту память уже опро- 
бовали и NVЮ[А, и АТі. ООП II 
использовалась ІЧѴІОІА в платах 
на базе многострадального МѴЗО, 
а позже - !\1\/36 (он же ОеРогсе 
РХ 5700 0[1га). АТІ же применяла 

0 О р[ N для своих когда-то топо- 
вых карт на базе чипа 9300 РПО. 
Результаты оказались не блестя- 
щими - у памяти были серьезные 
проблемы с охлаждением, и в 
итоге обе компании вернулись к 
ООРі I. Сказать, что N^/40 первым 
в индустрии использует память 
стандарта ООН ІИ, нельзя. В дан- 
ном случае, как ни странно, его 
опередил берогсе РХ 5700 ІЛІга. 
Но так или иначе - первопроход- 
цем остается НѴЮІА. 

Использование ООП III позво- 
лило значительно повьюить так- 
товую частоту работы памяти, 
которая перешагнула отметку в 

1 ГГц и составила 1100 МГц. Со- 
ответственно, пропускная спо- 
собность шины памяти возросла 
до 32,8 Гб/с. 

Серьезное улучшение техни- 
ческих характеристик графичес- 
кого процессора не могло не 
сказаться на количестве транзи- 
сторов, которые используются 
при изготовлении чипа. Его сме- 
ло можно назвать рекордным - 
примерна 220 млн. штук, Это 
ровно на 100 млн. больше, чем в 
предыдущем чипе N\/I^IА - Ое- 
Рогсе РХ 5950 ІЛ^га. Если прове- 
сти кое-какие параллели с цент- 
ральными процессорами для на- 


стольных систем, то можно за- 
метить любопытный факт: коли- 
чество транзисторов в NVI^IА 
беРогсе 6800 ІЛІга почти в 2 ра- 
за больше, чем, скажем, в АІІіІоп 
64 РХ. Как вам это нравится? А 
ведь когда-то графические про- 
цессоры были скромными аксе- 
лераторами... 

Отметим пугающую многих 
пользователей потребность бе- 
Рогсе РХ 6800 Ш!га в 480-ватт- 
ном блоке питания с двумя сво- 
бодными линиями, обусловлен- 
ную тем самым рекордным коли- 
чеством транзисторов. Карту, ко- 
нечно, можно эксплуатировать и 
в стандартных корпусах, но о 
том, чем это чревато, мы узнаем 
только после теста чипа. 

Интерфейс передачи данных 
сохранился - это АбР 3,0 (он же 
А6Р 8х). Впрочем, позже обеща- 
ют и модификацию РСІ Ехргезз. 

Шейдеры 3.0 - 
что нового? 

Вместе с революционными 
нововведениями в аппаратной 
части МѴЮІА реализовала в сво- 
ем новом чипе поддержку шей- 
деров новой версии. По словам 
самой МѴЮІА, третья версия 
программ-шейдеров позволит 
программистам достичь по-на- 
стоящему кинематографических 
эффектов при налисании кода. 
Однако это все общие слова, нам 
же куда интереснее посмотреть, 
как дела с этим вопросом обстоят 
в реальности. А в реальности мы 


можем констатировать, что на 
текущий момент шейдерьі версии 
3.0 официально не поддержива- 
ются АТІ. ОігесІХ Э.Ос только по- 
явился на свет, и еще как следует 
не освоен разработчиками. Одна- 
ко третья версия пиксельных и 
вершинных шейдеров уже реали- 
зована NVI^IА, Что касается АТІ, 
уже доподлинно известно, что 
шейдеры версии 3.0 в чипе Р420 
реализованы не будут (I). Злые 
языки поговаривают, что сделано 
это было из-за совершенно не- 
приемлемой скорости реализа- 


ции пиксельных и вершинных 
программ версии 3.0 на железе 
АТІ. Официальная же версия го- 
ворит о том, что АТІ пока не ви- 
дит смысла в реализации шейде- 
ров третьей версии на аппарат- 
ном уровне. Вместо этого компа- 
ния сосредоточится на повыше- 
нии скорости работы шейдеров 
версии 2.0, набирающих среди 
разработчиков все большую по- 
пулярность. 

Но давайте посмотрим, что же 
представляет собой третья версия 
шейдеров по сравнению со свои- 
ми предшественниками. 

Сначала поглядим на пиксель- 
ные шейдеры версии 2.0 и 3,0 (см. 
таблицу 2), 

В глаза сразу бросается су- 
щественно увеличенная длина 
кода пиксельного шейдера - с 
96 до 65535+ (причем Ч" озна- 
чает потенциально бесконечную 
длину кода, лишь бы конвейер 
бРІІ смог его обработать при 
сносной скорости), Это дает 
программистам полную свободу 
действий: теперь можно реали- 
зовывать какие угодно эффек- 
тьц не думая об ограничениях по 
длине программы-шейдера. 

Большинство других характе- 
ристик являются следствием ус- 
ложнения и увеличения длины 
шейдерного кода. Однако есть и 
полезные нововведения: регистр 
невидимой поверхности, появив- 
шийся в 3.0 версии пиксельного 
шейдера, позволяет проводить 
двухстороннее освещение за один 
проход, а это должно положи- 
тельно сказаться на производи- 
тельности данной функции. Инте- 
ресен и новый подход в реализа- 


Таблица 2. Пиксельные шейдеры версии 2.0 и 3.0 



ріхеі зііайег 2М 

РІхеЗ ЗОаОег 3.0 

Длина шейдера 

% 

655354 

Динамический переход 

нет 

да 

ЗКаііег апК-а^іазІпд 

не поддерживается 

встроенные производные 
командна 

Регистр невидимей 

поверхности 

нет 

да 

Интерполируемый 

целочисленный минимум 

32-разрядный с плавающей 

формат цвета 

на В битов 

запятой минимум 

Множитель рендерищихся 

объектов 

опционально 

требуется 4 

Туман и отражения 

а бнш установлен ньій 
функциональный минимум 

произвольный шейдерный 
код с точностью работы 
плавающей запятой от 16 
до 32 бит 

Счетчик координаты 

текстуры 

3 

10 
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Таблица 3. Вершинные шейдеры версий 2.0 и 3.0 


Ѵегіех ЗІіеЛег 2.0 

ѴеПех Кііайег 3,0 

Длина шейдера 

256 

65535 

Динамический переход 

нет 

да 

Текстура вершины 

нет 

любое количаство. 
начиная от 4 тексіур 

Поддержка примитивов 

нет 

требуется 


ции тумана и отражений; теперь 
это не установленная фиксиро- 
ванная функций, а отдельная 
программа-шейдер] Это дает 
разработчикам полное и точное 
управление вычислением тумана 
и отражений и, по сути, неогра- 
ниченные возможности по созда- 
нию сложных эффектов. 

Как обстоит дело с вершин- 
ными шейдерами версий 2.0 и 
3.0, можно увидеть в другой на- 
шей сравнительной таблице (см. 
таблицу 3.), Как и в случае с 
пиксельными шейдерами 3.0, 
большее количество инструкций 
позволяет производить более 
детальное освещение объеЫв и 
анимацию. Динамические пере- 
ходы в случае с вершинным 
шейдером позволяют сэконо- 
мить на производительности, 
пропуская вычислений и анима- 
цию в случае, если вершина не 
соответствует необходимой ко^ 
ординате. 

Всем понятно, что шейдеры 
3.0 - это здорово, но ряд вопро- 
сов все же остается. К примеру, 
пока совсем не ясно, насколько 
быстра реализация шейдеров 
третьей версии в МѴ40 Реаль- 
ных приложений, которые ис- 
пользуют техники обработки 
изображений, основанных на 
пиксельных и вершинных про- 
граммах версии 3.0, нет, однако 
они ожидаются уже в ближай- 
шем будущем. Именно поэтому 
на сегодняшний день мы не мо- 
жем ничего сказать о скорости 
обработки данных программ на 


существующем, пусть и сверх- 
мощном, железе. 

Кроме того, ни для кого не 
секрет, что ленивые программи- 
сты еще очень нескоро начнут 
использовать шейдеры третьей 
версии в своих разработках. Так 
было и с пиксельными и вер- 
шинными шейдерами версии 2.0, 
игры с которыми стали появ- 
ляться лишь недавно. А ведь с 
момента анонса и запуска в се- 
рийное производство АТ! Рабеол 
970.0 РРО, открывшего миру 
возможности ОігесІХ 9.0, прошло 
немало времени. 

Наконец, неясен вопрос с 
поддержкой третьих шейдеров у 
АТІ. Можно лишь предположить, 
что разработчики и пальцем не 
пошевелят, если другой игрок 
рынка графических чипов не за- 
хочет поддержать новую версию 
шейдеров, 

иіІгаЗІіасІоѵѵ II: 
"правильные" тени? 

Технология НІІгаЗііасІош впер- 
вые была реализована в графи- 
ческом процессоре ОеРогсе РХ 
5900 ІЛІга. Суть ее состоит в ин- 
теллектуальном расчете световых 
источников, позволяющем эко- 
номить на вычислениях и повы- 
шать производительность в сце- 
нах с расчетом теней в реальном 
времени. Нельзя сказать, что эта 
технология получила широкое 
распространение: из просмот- 
ренных за последний год игр на 
ум приходит только Х2, где ис- 
пользовались стенсильные (тра- 


фаретные) тени, кото рыб и яв- 
ляются ‘"продуктом" технологии 
УІІгаЭИабоѵі/. 

Однако у данной технологии 
еще все впереди -вОоот III 
Джона Кармака тени будут стро- 
иться с помощью именно ІЛІга- 
ЗРасЮш. Неслучайно при демон- 
страции возможностей ІІІІга- 
ЭРасІоѵі/ 1[, использованной в 
NV40, компания МѴШІА приводит 
примеры из грядущего творения 
Кармака. В этих примерах замет- 
но, что сцена, использующая 
ІЛІгаЗбабоѵѵ Іі, требует значи- 
тельно меньшего числа проходов 
для рендеринга, нежели сцена, 
построенная без учета возмож- 
ностей этой технологии. 

Итого 

Состоялась ли революция по- 
сле анонса І\ІѴ40? Однозначно 
ответить на этот вопрос непро- 
сто. С одной стороны, налицо 
улучшение всех основных техни- 
ческих характеристик акселера- 
тора, которые отвечают за "гру- 
бую силу" ОРУ. Большинство 


жизненно важных параметров 
ОРУ было увеличено ровно в 2 
раза. Это, как показали первые 
тесты сэмпла от NVI^IА, позво- 
лило N^40 в лице йеГогсе 6800 
1111га в наиболее тяжелых режи- 
мах с антиалиасингом и анизот- 
ропией получить двукратный 
прирост производительности по 
сравнению с решениями преды- 
дущего поколения (в режимах 
без техник улучшения изображе- 
ний все упиралось в центральный 
процессор). Нельзя не отметить 
явно большую технологическую 
гибкость архитектуры МѴ40 и ре- 
ализованную аппаратную под- 
держку пиксельных и вершинных 
шейдеров версии 3.0. 

Проблема в том, что МѴШІА 
первой рискнула выпустить в 
свет техническое решение, под- 
держивающее шейдеры, под 
версию которых еще не вышел 
соответствующий продукт АТІ 
(имеется в виду МісгозоП ОігесІХ 
9.0). Вспомним, что происходило 
со всеми чипами архитектуры 
МѴІОІА йеРогсе РХ.. Расширенные 
возможности и поддержка по- 
следних наработок по части реа- 
лизации новейших технологий 
оказывались практически беспо- 
лезными для рядовых пользова- 
телей. Их больше интересовала 
реализация функций, востребо- 
ванных в тот момент и работав- 
ших быстрее на чипах АТ[, Не 
павторится ли такая же ситуация 
с І\іѴ40? Не станет ли цифра "3'’ в 
версии шейдеров такой же роко- 
вой, как и "т" в версии 2.0 шей- 
деров чипов МѴ35, которые име- 
ли увеличенную функциональ- 
ность по сравнению с референс- 
ной версией 2.0 пиксельных и 
вершинных программ, предло- 
женной Місгоеоіі в своих специ- 
фикациях ОігесІХ 9.0с. Впрочем, 
на этот раз для МѴШІА все вы- 
глядит куда оптимистичнее: пре- 
дыдущие уроки они, кажется, ус- 
воили. и в противостоянии с АТІ 
Н420 продукция компании, ско- 
рее всего, будет выглядеть впол- 
не достойно, 

Ѵііог 

\/іІог@та[|.ги 


Игры с РіхеІ ЗНасІегз 3.0 есть уже сегодня! 


Внедрение пиксельных шейдеров 2.0 происходи- 
ло в тот момент, когда на игровом рынке не было 
ни одного продукта, способного доказать целесо- 
образность покупки топового акселератора с под- 
держкой ОігесІХ 9.0. Покупая тогда АТІ Касіеоп 
9700 можно было лишь полюбоваться на не- 
сколько красивейших демонстрационных роликов, 
но на этом все по большому счету и заканчива- 
лось. С появлением новой карты от ЫѴЮІА, под- 
держивающей пиксельные и вершинные шейдеры 
версии 3.0, был оглашен и список существующих и 
ожидаемых игр, обладающих такой поддержкой 
(все они проходят под логотипом 'Тбе ѴѴау 
Меапі То Ве РіауесІ"): Огіѵег 3, РагСгу, Сгаіап, Ьогб 
ІІіе РіпдБ: ТІіе ВаПІе Іог МІбсіІе-ЕагіИ, МабЦеп 
Ыа 2005, РэіпкіІІег, 5.Т.А.І.К.Е.Р.: БбасІоѵѵоІ СЬег- 
поЬуІ, Брііпіег СеІІ X, Тідег ѴѴооб^ 2005, Ѵатріге: 
ТИе Ма$яиегасІе - ВІоосІІіпе5. 

Приятно осознавать, что и РагСгу, и РаіпкіІІег уже 
выпущены и в них успешно играют. А реализация 
шейдеров версии 3.0 будет добавлена позже по- 
средством специальных патчей. Нельзя не упомя- 
нуть и о демонстрировавшихся на московской 



презентации NV40 технодемках движка ЫигеаІ 3 и 
игры Уои аге Етріу. Они просто поражают своей 
детализирован ностью и качеством рендеринга. 

Все желающие могут скачать видео, сделанное на 
основе демонстрации возможностей движка, а по- 
сле релиза игрушек вживую убедиться в красоте 
игр нового поколения (при наличии беРогсе 6800 
иПга, естественно). 
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Народ выступает 
против Ларри Глюка 


Псевдоглюк текстолита 

Однажды, осмотрев содер- 
жимое полки с железом, я, 
к своему удивлению, обнаружил, 
что за несколько лет, в течение 
которь[Х апгрейд был чуть ли не 
единственным настоящим увле- 
чением, у меня накопилось 
столько комплектующих, что из 
них можно бьто собрать второй 
компьютер. Пусть слабой, уста- 
ревшей конфигурации, но не все 
ли равно, меня увлекла сама идея 
- дать вторую жизнь отслужив- 
шим свое железкам.^ Сказано - 
сделано. Для сборки нового- 


ВАО атакуют! 


старого компьютера мне требо- 
валось докупить материнскую 
плату под РІ II. Мой выбор оста- 
новился на М5І 6199ѴА. Кто 
знает, о чем идет речь, тот пой- 
мет сам, для остальных пояс- 
няю: $1оП, Р8В 133 МГц, ПОМА 
4, поддержка НПО емкостью 
больше 65 Гб, СРП - РІП до 
1 ГГц и т. д. В мастерской меня 
уверили, что МВ рабочая, и дали 
два дня на то, чтобы убедиться в 
честности своих слов. 

Вечером того же дня я увлеченно 
приступил к сборке ПК: ОІММ 100 
МГц 22 Мб (128+64+32), ТМТ2 
Рго 32 Мб, НПО 80 Гб, Сеіегоп РШ 


466 МГ ц 5370 (через переход- 
ник), Остальное неважно, факт 
состоял в том, что старое железо 
было когда-то извлечено из недр 
компьютера и на момент замены 
на более новое исправно работа- 
ло, Обрадовало, что меня не пы- 
тались обмануть - комп в целом 
работал, включился с первого ра- 
за. Не буду подробно описывать 
процесс установки ОС и про- 
грамм, лишь упомяну, что не 
смог установить ѴУіп98МЕ - сис- 
тема вешалась в самом начале 
установки, выдавая сообщение об 
ошибке программы инсталлятора. 
Я установил ѴѴіп2к Рго $РЗ. Все 
работало нормально, но при по- 
пытке включить положенные 
100 МГц для модулей ОІММ, сис- 
тема вешалась, и тут начиналось 
такое! ПК перезагружался и на- 
чинал издавать самые неправдо- 
подобные звуки: один длинный - 
два коротких или бесконечное 
число длинных гудков. В лучшем 
случае удавалось загрузиться в 
безопасном режиме, предвари- 
тельно сбросив настройки ВІ05 с 
помощью перемьсчки. 

Анализ показал, что причин зави- 
сания системы было две: во-пер- 
вь(х, появление в перечне обору- 
дования (диспетчер устройств) 
закладки "ВЮ5 РпР", во-вторых, 
повышение температуры микро- 
схемы материнской плать[ выше 
критических ЗВ'^С. Удаление под- 
свеченного желтым параметра 
"Б105 РпР^ в безопасном режиме 
восстанавливало работу системы, 
но разогнать память с 66 до 
100 МГц не позволило - зависа- 
ния с перезагрузкой повторя- 
лись. Естественно, я принял асе 
меры для улучшения охлаждения 
системной плать[. 

Окончательное решение бьшо 
следующим: размещение корпус- 
ного вентилятора непосредствен- 
но над микросхемой. Результат 
превзошел мои ожидания - тем- 
пература процессора опустилась 
до 2В°С, а температура материн- 
ской платы до 32°С. Теперь при- 
шла очередь решить проблему 
нестабильной работы ВЮ5. В 
том, что именно ВЮ8 была ви- 


новна в моих бедах, я к тому 
времени уже не сомневался. От- 
вет-решение нашелся сам собой: 
внимательно осмотрев плату, я 
под действием эмоций (на самом 
деле ради сильных эмоций и за- 
тевалась вся эта история со 
сборкой ПК) схватил со стола от- 
вертку и выдернул флэшку БІ05 
с подложки, затем аккуратно, но 
с силой вставил ее обратно на 
место, после чего включил ма- 
шину и вошел в настройки В105. 

V меня не было никакого жела- 
ния довольствоваться 66-й ши- 
ной, и я не раздумывая разогнал 
комп по максимуму, как посчитал 
нужным - Р5В 75, ОІММ 100, 

АОР 75x2(133 МГц)ит. д. И что 
вы думаете? Компьютер больше 
не подвисал! Проблема бьша 
именно е плохом контакте мик- 
росхемы флэш с подложкой! 
Скорее всего, плата хранилась в 
мастерской как обычно - на пол- 
ке, и когда ее требовалось до- 
стать, ее брали за угол. Естест- 
венно, под действием собствен- 
ного веса пластик прогибался, а 
так как флэшка вставлена в гнез- 
до, контакт нарушился. 

ВоЬ ВІош Ігот Регт 

о доступности 
антитормозной жидкости 

Стоит у меня довольно ста- 
рая видюха от АТ! (АІІ-Іп- 
ѴѴопбег Рго, 8 Мб). И ничто бы и 
не омрачало существование ста- 
рушки-Бидюхи в моем компе, ка- 
бы не одна проблема - в установ- 
ленной ѴѴтХР некоторые стан- 
дартные операции графического 
интерфейса (например, выделе- 
ние группы файлов / тамбнейлов 
мышкой) вызывали прямо-таки 
дьявольские тормоза с загрузкой 
процессора на 100% и "залипани- 
ем" курсора. Это при том, что весь 
остальной комп вполне современ- 
ный (2,5 ГГц Сеіегоп и 512 Мб па- 
мяти). Пень был ясен - дело в 
старой видюшке, которая толком 
не тянет на аппаратном уровне 
некоторые стандартные для со- 
временного софта функции (воз- 
можно, тот же альфаблендинг. 



Была у меня очень интересная проблема. Конфигурация ком- 
пьютера: АФІОП2400+ / ОідаЬуТе 6Л7М400 (пРогсе2 1Л!га400) 
/ 256 Мб □□ЛЗЗЗ /Ласіеоп 8500 / Махіог 60 Гб. Так вот, при уста • 
но в ке драйверов для чипсета, то есть при включении ІОЕ, система 
(ѴѴіпсІо'^5 2000/ХР 5р1-4), выдавала синий экран смерти, который 
гласил, что не найдено устройство\ за груз очная запись и рекоменду- 
ется удалить новые ЮЕ -устройства! Без установки дров для ЮЕ все 
работало! Переустанавливал ѴѴіп 20005Р 1\2\3\4 ѴѴіп ХР 5р1, фор- 
матировал диск - не помогало. Зайдя в РаПФоп Мадіс 8, я удивился 
не меньше - он сказал, что у меня вообще нет загрузочного сектора 
(ошибка 108), и из него не мог ничего сделать с диском. Решился на 
последнюю меру - Еоѵѵ-Іеѵе! ІогтаТ с помощью утилиты от МахТог. 
Дальше как всегда: из РМ8 формат (под ТАТ32), разбил на разделы, 
установил винду и,., не грузится - не найден какой-то файл! Решил 
проверить диск на бэд-блоки, и оказалось, что на НОР половина бэ- 
дов[ Удивительно, как до этого винда работала! 

Иван 
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ОаіаРіІе 

Напоминаем вам, что в конференции на нашем сайте - соп^сот- 
р иіе гу. ги/сд і- Ы п/соп^е гея се/ вр ^ жи вет а ве ре к " Ь а гсі - м одера - 
тор", который ответит на все ваши самые сокровенные вопросы 
о системе. Рассчитывать на ответ также можно, отправив пись- 
мо на адрес зирроП@сотрУІегу.гу. 

Пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
этот почтовый ящик, но никак не ирогайе@соппрШегу.ш. 


использующийся в ХР при выде- 
лении файлов). 

Самое первое, что приходит в го- 
лову - обновить драйвер видюхи “ 
дело пустое, ибо для карточки 
использовался драйвер из по- 
ставки ХР, а новые драйверьв для 
такого старья АТ( писать не обя- 
зана. Тогда возникла мысль - раз 
карточка на аппаратном уровне 
не справляется с какой-то зада- 
чей, не переложить ли это на 
вполне себе нехилый процессор? 
Было сомнительно, что 2,5 ГГц 
не хватит для "красивого" выде- 
ления файлов. Как раз к месту 
вспомнилось про не^д^^ократно 
виденный и неизменно установ- 
ленный в положение ТиІІ" бегу- 
нок "Нагсішге АссеІегаНоп", в 
разделе' ТгоиЫез^ооІ" расширен- 
ных ("Абѵапсесі''} свойств видео- 
карты, Лезу туда, перевожу его 
на одно деление налево - чуть 
дальше от "РиІГ и чуть ближе к 
"N 006 ", жму "Арріу" - и тормоза с 
интерфейсом исчезаюті 

С уважением, Илья 

Блинный припадок 

Винчестер ІВМ ІС35Г040А 

ѴЕВ07, 40 Гб. Активно 
{очень активно) использовался в 
течение примерно полутора лет. 


Работал как часы, хотя поизде- 
вался я над ним от души. 

В один прекрасный день включаю 
компьютер, а он после прохожде- 
ния Р0$Т выдает сообщение, что 
у меня нет винчестера, и требует 
вставить загрузочный диск. Не- 
сколько раз сбрасываю РС - ре- 
зультат тот же, Выключаю пита- 
ние, передергиваю все ІОЕ-шлей- 
фы - винта в системе нет. Снова 
выключаю компьютер, передер- 
гиваю разъем питания на НОС - 
винт "появился", и далее все пош- 
ло без проблем. 

Примерно через две недели нор- 
мальной работы все повторилось 
снова. Снова пошевелил разъем 
питания, и вин нестар появился в 
системе. Дальше - хуже. Это ста- 
ло проявляться все чаще и чаще, 
а потом чуть ли не каждый день. 
Причем я заметил, что это про- 


исходит только после длительно- 
го перерыва в работе компьюте- 
ра. обычно утром, а если выклю- 
чить его на 2 - 3 часа, то все в 
норме. Пробовал переставить 
этот ГЮП на другой компьютер - 
результат аналогичный. Из опыта 
ремонта радиоаппаратуры я знал, 
что так обычно ведут себя "пло- 
хие контакты". Поэтому вся ин- 
формация с этого винта была 
скопирована на новый, а сам он 
пошел "под скальпель". Для нача- 
ла с помощью лупь! и пинцета я 
проверил каждый контакт разъе- 
ма ІОЕ и питания - пайка отлич- 
ная. Затем промыл разъем, к ко- 
торому подключается плоский 
кабель от двигателя винчестера. 
После этого решился снять 
платку контроллера с корпуса 
ГЮЭ. И вот тут все стало понят- 
но. На корпусе винта, под платой 


контроллера, установлено что- 
то типа гребенки с двумя рядами 
заостренных штырьков, а на са- 
мой плате контроллера, напро- 
тив этой гребенки, просто напа- 
яны капельки олова. Когда плата 
устанавливается на корпус, шты- 
ри гребенки прижимаются к 
этим каплям, обеспечивая кон- 
такт. Так вот, то ли они окисли- 
лись, то ли просто плата была 
недостаточно плотно прижата, 
но это приводило к описанному 
выше эффекту, А когда я шеве- 
лил разъем литания, контакт вое- 
станавливался. 

Я промыл все это спиртом и ак- 
куратно снова собрал, причем 
винтики затягивал очень посте- 
пенно и крест-накрест (кстати, 
для этого нужна специальная от- 
вертка со шлицом в виде шести- 
конечной звезды). 

После всего этого для очистки 
совести переразметил весь диск 
и отформатировал в NТРЗ. Сей- 
час он стоит у меня вторым в си- 
стеме и используется для видео- 
монтажа. Вот уже больше двух 
месяцев никаких проблем с ним 
нет. Бывает же.,. 

С уважением, Вицан Сергей 

Наігул 

пагдиИгЬе^таіІ.ги 



ВЫИГРАЙ НОУТБУК^ 



^|24 

июня 


Купи компьютер 
с монитором 

с 1 о до 24 июня 
и выиграй один из двух 
ноутбуков! 


А также множество друтх 
ценных прѵізов! 

Спешите! Только 2 нвдвли! 


ПОДАРКИ ВСЕМ^ 


е июне 



ФОТОПРИНТЕР 


БЕСПЛАТНО 


Л 



' ігвмв □□ВРСЭ100 
- 4асьипміАіэз 
Б4МЬООНЗОДеР4к 
со- ном 5 Эя 
боош с АНО 150 
АТХ ЗОДѴУ 
МОНИТОР 17” 
с плоекям экрпнсіѵі - 1 535 


у 


256 МВ ООН РС 5700 
30 6Ь00МА133 7500грт 
64 МЬ ООН ВО АОР 4к 
- СО-РОМ 52х+ 15$ ОѴО 
Боимо СДРО 5.1 
АТХ ЗООЦѴ 
МОНИТОР 17” 
с плоским экраном ■ 159$ 
ТРГ-панвль - аѲ5$ 


'іНТЕІ* Риіі(іит^4 Д13 ^ 




55В М0 ООН РС 5700 
ВО ВЬ ООМА 1 33 7500 грт 
№ 1 Ва МЬ ООН БеРогее РК ТѴ-оиь 
и СО-НОМ 52к+ 19$ СО'РИЛ/ 
еООМОСАИ0 5.1 
АТХ ЭООѴУ 
МОНИТОР 17" 
с плоским экраном - 129$ 
ТРТ-панель - 505$ 




^ИНАЯ СП^ОННДЯ 




ГАмдтар 


■X НЕДЕЛЬ 


Ш Ноіыѳ Черемушни (5 мин Л - уд. Аркіітектара Власоеа^ ТВ 
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Утилита определения 
частоты процессоров 

Корлораці^я ІпіеІ вылустила оче- 
редную “ седьмую “ версию ути- 
литы Ргосеззог Рге^иепсу Ю 
ІШІіІу для определения реальной 
частоты своих процессоров. УтИ-- 
лита предназначена для непод- 
готовленных пользователей, ко- 
торые хотят быстро и без всяких 
проблем выяснить, насколько 
реальная частота процессора и 
его системной 'ШИНЫ соответст- 
вует заявленной. 

Эта утилита лоявилась еще во 
времена первых процессоров 
РеШіит и постоянно обновляется 
ІпіеІ для обеспечений поддержки 
самых последних моделей, Рго- 
сеззог Ргерпепсу 10 ШіІІ!у также 
подойдет тем пользователям, ко- 
торые хотят быстро определить, 
поддается ли разгону их процес- 
сор. После ее инсталляции мож- 


но определить точное название 
процессора, его заявленную и 
реальную частоты, частоту шины 
(заявленную и реальную), а так- 
же даннью о классификации 
процессора, его кэше, поддержи- 
ваемых технологиях (ММХ. ЭІМО 
и прочее). Скачать бета-версию 
утилиты (850 Кб) можно по адре- 
су: зпррогі.іпіеі.сот/зирроіі/ 
ргосеззогзЛооІ$Лгециепсуіс1/вЬ/ 
С8-007623.тт, 

Источник: ѵу\л/ѵѵ.Ье!апе\л/5.сот 

Чужая душа - потемки 

Компания АОІ опровергла до- 
вольно популярные нынче слухи 
о прекращении работы над бра- 
узером Nе1зсаре. Справедливос- 
ти ради следует заметить, что 
эти слухи были далеко не безос- 
новательны - процедура про- 
шлогодних кадровых сокраще- 
ний е основном коснулась имен- 


но команды, работающей над 
этой программой. Да и нынеш- 
ний релиз очень сложно назвать 
большим шагом еперед - в ап- 
грейд вошли только несколько 
секьюрити-патчей, которью не 
оказали никакого влияния ни на 
внешний вид, ни на функцио- 
нальность программы. Таким 
образом, вопрос о будущем это- 
го браузера стал еще более за- 
путанным. Видимо, компания 
АОІ просто хочет взять неболь- 
шой тайм-аут и еще раз поду- 
мать над тем, стоит ли ей про- 
должать работу или похоронить 
эту программу навсегда. 

С другой стороны, даже весьма 
авторитетные аналитики считали, 
что ожидать не стоит даже это- 
го, поскольку АОІ так и не уда- 
лось наладить работу подразде- 
ления, занятого браузером. По 
статистическим данным, на до- 


Прямая атака ѴѴіпсІоѵѵз 

Практически вся история борьбы операционных 
систем ѴѴІПСІ0ѴѴ5 и Ііпих проходила на фоне деко- 
раций в виде настольных рабочих станций поль- 
зователей. Так уж повелось, что наиболее жаркие 
дебаты развернулись именно вокруг операцион- 
ной системы, которой пользуется на работе каж- 
дый менеджер. При этом каждая ОС имела соба- 
венные "островки спокойствия", на которые про- 
тивник практически не покушался. Для Ііпих та - 
ким "островом'' стали высокопроизводительные 
вычисления, для выполнения которых необходи- 
мо привлекать тонны кремния, упакованного в 
высокие железные ящики слоготипами Сгау, ІБМ 
ИТ. д. Суперкомпьютеры являются стародавней 
вотчиной юниксоидов просто в силу того, что на 
заре компьютеризации огромные и дорогие 
мейнфреймы работали под управлением различ- 
ных версий иНІХ. Да и ОС ѴѴгпсІоѵѵз тогда просто 
не было на свете. 

Но покою "высокопроизводительных'' юниксои- 
доБ, похоже, приходит конец. Недавно стало из- 
вестно о том, что МІСГО50ІІ создала рабочую груп- 
пу НідЬ Регіогглапсе СотрцДпд {"Высокопроизво- 
дительные вычислений"). Задача этого подразде- 
ления проста - положить конец гегемонии опера- 
ционных систем иміх (в частности Ііпих) в секто- 
ре суперкомпьютеров. Реализовывать данную за- 
дачу будут со всей серьезностью. Собственно, для 
будущей операционной системы в МісгозоІІ; уже 
придумали название. Вероятнее всего, конечный 
программный продукт появится на свет под име- 
нем ѴѴтс1оѵѵ5 5егѵег НРС ЕсііЧіоп. В данном случае 


на берлогу Ііпих 



аббревиатура НРС расшифровывается так ж.е, как 
и рабочая группа, приступившая к созданию 
ѴѴіпсіоѵѵБ для суперкомпьютеров. Кстати, к тако- 
вым можно отнести и кластеры, построенные на 
базе обычных рабочих станций. Вообще в мире 
суперкомпьютеров какого-то единого стандарта 
платформы нет и никогде не было. Каждый про- 
изводитель этого специфического вида вычисли- 
тельной техники создает что-то свое. Так что в ос- 
нову операционной системы должен быть заложен 
принцип платформенной независимости. Это об- 
ласть компанией Місг05оГт еще не выполнимая, 
работа предстоит большая, но вполне обозримая. 
Так что нож над трепещущим сердцем УНІХ-сооб- 
щества уже занесен. Посмотрим, чем ответят хму- 
рые бородатые админы. 


ЛЮ ітегпе! Ехріогег по-прежне- 
му приходится более 90% всего 
рынка интернет-серфинга. Бо- 
лее того, уже практически оче- 
видно, что эти данные слабо за- 
висят от качества браузера, по- 
этому конкурировать с компани- 
ей МІСГ030ІТ традиционным спо- 
собом невозможно. 

Источник: ѵѵѵт.гбпеі.сот 

Даешь ОѴО во весь экрані 

При просмотре ОѴО через ви- 
деовыход графической карты 
весьма неприятна черная окан- 
товка сверху и снизу (эффект 
широкоэкранного фильма). Не- 
мецкая утилита ТѴТооІ, очеред- 
ная версия которой - 9,6.4 - по- 
явилась на днях, позволяет смо- 
треть ОѴО-фильмы в нормаль- 
ном виде. Эта небольшая, но 
очень удобная софтина работает 
со всеми картами N^101 А - Т1\1Т, 
ТNТ2, Т1\1Т2 ІЛГга, беРогсе карты 
с ВТВбх (Ѵірег 550, ЕгагіогЗ, 
ХепШг 32, 30 РгорЬеІ и др,.} под 
операционной системой Ѵ\/іпсІ0Ш5 
98 / Ме / 2000 / ХР. 

Утилита имеет очень удобную и 
подробную Справку, так что на- 
строить с ее помощью изображе- 
ние на мониторе или телевизоре 
очень просто. Загрузить ТѴТооІ 
(1,02 Мб) можно по адресу: !ѵ- 
1ооІ.ІпІо/до.Шт?ІіТ^р:МѵіооипІо/ 
епдІізИ/5сопі1_е.Іі1пі. 

Источник: \)Ѵ\тЬеТапеуѵз.сот 

Интеграция портативных 
устройств и ПК 

МісгозоІ! вьшускает тестовую 
версию своего проигрывателя 
ѴѴіпбом/в МеШа РІауег 10. Окон- 
чательный вариант этого про- 
граммного продукта будет выпу- 
щен позднее в нынешнем году. 
Проигрыватель будет включать 
инструментарий цифрового под- 
тверждения прав, а также техно- 
логию интеграции компьютера и 
МРЗ-ллейеров, Данный шаг был 
ответом продукту от Арріе под 
названием ІРОО, ключевым мо- 
ментом которого является про- 
стота использования, чего не 
скажешь о плейере Місгобоіі. 
Новый МебІа РІауег будет ис- 
пользовать идею автоматическо- 
го обновления портативных уст- 
ройств, таких как МРЗ-плейеры. 
Кроме того, в программе уже за- 
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Встречаем первые 64-битные вирусы для ІА64 



Не успела войти в нашу жизнь идеология 
64-битных вычислений "на столе", а виру- 
сописатели уже тестируют новые операци- 
онные системы на прочность. Специалисты 
^утап1:ес объявили об обнаружении виру^ 
са, поражающего программную среду опе- 
рационной системы Місгозо!!: ѴѴіги:іо\л/5 64. 
Пока представители компании заявили о 
том, что вирусу ѴѴб4.Кидга1.3344 присвое- 
на первая, то есть самая низкая категория 
опасности, однако причины для беспокой- 
ства все же есть. 

Начнем с того, что вирус ѴѴб4.КидгэС3344 
действительно успешно поражает компьюте- 
ры с установленной 64 -битной операцион- 
ной системой ѴѴІпсІоѵѵз. Зловредная про- 
грамма заражает все исполняемые файлы 
(включая .СІІІ), найденные в текущем, а также 
во всех вложенных каталогах. Структура тела 


вируса указывает на то, что создатель этой 
программы заботился в основном о том, что- 
бы доказать саму возможность заражения 
б4-битных систем. Эту версию подтверждает 
и факт отсутствия 32 -битных систем, зара- 
женных ѴѴб4.Р:идга1;3344. Сотрудники 6у- 
таЩес уже доказали,, что вирус физически 
не в состоянии заражать системы предыду- 
щего поколения. Кроме того, в нем отсутству- 
ют деструктивные функции, нарушающие ра- 
боту зараженной системы. Специалисты ком- 
пании, с учетом всего вышесказанного, не 
ожидают широкого распространения вируса. 
Дополнительным барьером на его пути станет 
и малое распространение 64 -битных систем. 
Вот тут-то и появляется повод для беспокойст- 
ва, ведь уже в конце 2005 года как Іпіеі, так и 
АМН будут в огромных количествах произво- 
дить 64 -битные процессоры. 


ложено использование еозі^иож- 
ностей продвинутых аппаратных 
средств, которые появятся на 
рынке только к концу года. Ана- 
литики Считают, что запуск но- 
вой программы - это еще один 
шаг МІСГ050Й, напрааленный на 
интеграцию с РС различных пор- 
тативных устройств. 

Источник: пеѵѵБ.сот.сот 

Масготесііа занялась 
веб-дизайном 

С продукцией Масготесііа любой 
пользователь интернета сталки- 
вается каждый день - преслову-’ 
тые динамические баннеры, став- 
шие сегодня стандартом де-фак- 
то, производятся при помощи 
пакета Масготесііа РІазІі. Новый 
пакет компании, ПазЬ МХ 2004, 
представляет собой среду созда- 
ния веб-страниц как единых объ- 
ектов {сегодня типовая веб-стра- 
ница - это обь[чньт А$СН-файл, 
НТМ 1-документ с интегрирован- 
ными картинками, хранящимися 
на сервере отдельно). Новый 
РІавР-пакет по мысли создателей 
должен стать полноценным 
средством разработки с под- 
держкой языка ^аѵа от бип Міс- 
гозузіетз и технологии Місгозой 
,НЕТ. Кроме того, интерфейс па- 
кета стал больше похож на стан- 
дартную среду разработки вроде 
ставшей уже классической среды 
ѴівиаІ Вазіс. 

Учитывая большую популяр- 
ность программного пакета Мас- 
гоглесііа На$ф можно предполо- 
жить, что в ближайшем будущем 
веб-страницы потяжелеют, но 
станут более красочными и при- 
влекательными. 

Источник: пе^н.сотхот 


Сделаем пульт ДУ 
полноценным 

Вышла новая версия программы 
АѴегВС под номерам 2.00. При 
помощи ЭТОЙ утилиты владелец 
ТВ- тюнера, имеющего пульт ДѴ, 
может использовать этот пульт не 
только для дистанционного уп- 
равления вышеупомянутым де- 
вайсом, но и для многих других 
полезных дел. 

В новой версии реализованы 
поддержка ТВ-тюнеров АѴегІѴІе- 
Ша ТѴ5Щ6І0 301 р/305 и ТВ-тюне- 
роЕ Іеабіек ѴѴіпРазГ ТѴ2000 ХР 
Ехрегі и ОѴ2000, Также обновле- 
ны плагины к тюнерам ІеаШек 
ѴѴілРазТ ТѴ2000 ХР Оеінхе и Асогр 
ВТ873 ТѴ/Р(ѴІ/Сар1иге. Поддержи- 
ваемые программы теперь запус- 
каются прямо из главного меню 
АѴегРІС, и для всех программ од- 
новременно можно назначать 
одинаковые функции. Кроме то- 
го, реализовано единое управле- 
ние громкостью из всех про- 
грамм. Для самых рукастых будет 
интересен АѴегПС 50 К для раз- 
работки собственных программ- 
нь[х плагинов, который теперь 
доступен в полном объеме. Спи- 
сок поддерживаемых программ 
расширился (АСОЗее 3.x, 5.x, 
АѴегТѴ 5.x и ^еТА^с^ю 5.x - 6.x), 
Наконец, обновлены плагины 
ІідГіІ АІІоу, РІу2000ТѴ, В$Р1ауег, 
ѴѴМР9 и РоѵігегОѴО. 

Скачать эту программу можно 
по адресу: аѵеггс.пагоб.ги/гЛ- 
ІезФІт. 

Источник: ѵѵѵуѵу.аѵеггс.пагосі.т 

Почту приносит Пегас 

Если бы интерфейс почтового 
клиента Редазиз МаіІ был пере- 
веден на русский язык, то у са- 


мого популярного в России поч- 
товика ТІіе ВаТ! появился бы 
очень серьезный конкурент. По- 
скольку Редазиз МаіІ является 
абсолютным бессребреником, 
исход этой борьбы был бы до- 
статочно очевиден. 

Б новой версии почтового клиен- 
та Редазиз МаіІ под номером 
4,21а появился новый много- 
оконный интерфейс с панелью 
для навигации между открытыми 
окнами программы. Пользовате- 
лю клиента стало намного удоб- 
нее создавать правила фильтра- 
ции электронной корреспонден- 
ции при помощи встроенного в 
программу мастера, Интересно, 
что правила фильтрации теперь 
можно распространять и на апа- 
чменты, а поддержка функции 


бгад апб сігор стала абсолютно 
законченной. Работает программа 
под управлением любой системы 
ѴУІПСІ 0 Ш. Скачать ее можно от- 
сюда: и/\л/ѵѵ,ртаіІ.сот/йОАЛ/пІоабз_ 
бе_і.РГт. 

Источник: шм/ѵѵ.ртаіісот 

Альтернатива АСОЗее 

Сайт проекта с1е)а уи РісТиге 
Ѵіеѵ/ег объявил о расширении 
технической поддержки пользо- 
вателей, реализуемой через 
Центр Поддержки. Программа 
беіа ѵи РісШге Ѵіеѵѵег представ- 
ляет собой компактный про- 
смотрщик растровых изображе- 
ний с удобным пользователь- 
ским интерфейсом. Она позво- 
ляет просматривать изображения 
в нескольких режимах: слайд- 


Задержка ѴѴіп ХР 5Р2 ВС2 

Источниік^і сообщают о досадной задержке выхода второго по сче- 
ту релиз-кандіидата ѴѴІпсіоѵѵ5 ХР 5Р2. По имеющейся информации, 
проблема возникла в связи с неисправностью, обнаруженной тес- 
терами в технологии защиты ЫХ СРУ. На текущий момент самой 
последней сборкой второго сервис-пака является сборка под но- 
мером 2138, но она пока не содержит маркировки БС2. Так что, по 
всей видимости, вторым кандидатом на релиз должна стать сбор- 
ка под номером 2139 или 2140. 

В настоящее время работа над новой операционной системой Іопд- 
Ьогп практически остановлена, и все творческие силы МісгоюІТ на- 
правлены на скорейший выпуск ѴѴІпсіоѵѵб ХР 6Р2. Но, даже несмот- 
ря на серьезную концентрацию сил , особых успехов в этом деле 
компания пока не достигла. Во всяком случае, ожидать появления 
этого пакета обновлений раньше июля было бы слишком оптимис- 
тично. Проблемы возникли с работой центра безопасности, а кро- 
ме того, не удалось разрешить некоторые вопросы совместимости 
пакета с различными приложениями. 

Надо сказать, что ѴѴіпсІоѵуз ХР 5Р2 на сетодня является едва ли не 
самым ожидаемым продуктом Місгобоі'Ц ведь с момента выхода 
5Р1 прошло уже немало времени. 
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Настольный софт от 8ип - второе поколение 


Компания 5ип Місго^узГеппБ, более известная сво- 
ими серверами, нежели программными продукта- 
ми, объявила о выпуске второй версии программ- 
ного пакета іаѵа Ое^кіор Зуз^егл ІЮ$) для на- 
аольных систем, работающих под управлением 
операционной системы Ііпих. По сравнению с 
первой версией настольное ПО обросло множест- 
вом новых возможностей, а заодно и приобрело 
ряд черт, из-за которых І05 смело можно назвать 
"ѴѴіпсіоѵѵ5-подобнымѴ Так, теперь в системе при- 
сутствуют возможности автоматического обновле- 
ния программ и дистанционного управления сис- 
темой (по аналогии со службой "Удаленный по- 
мощник"). Кроме того, информационные источ- 
ники, хорошо знакомые с продуктом, сообщают о 
том, что в ]05 будет присутствовать первая версия 
утилиты СопПдигаІііоп Мападег, предназна- 
ченной для менеджмента привилегий и настроек 
для различных групп пользователей. Ориентиро- 


вана данная программа в первую очередь на сис- 
темных администраторов. 

Надо сказать, что 5ип подумала не только о поль- 
зователях. Не остались е аороне и программис- 
ты. Новые пакет включает в себя развитые сред- 
ства разработки, среди которых іаѵа Зіисііо и НеТ- 
ВеэпБ. Таким образом, компания планирует заце- 
пить максимальное количество клиентов из раз- 
ных слоев компьютерного сообщества. Аналити- 
ки полагают, что 5ип осваивает новую для себя 
область в связи со снизившимся спросом на сер- 
веры. Компания расширяет бизнес, делая его ме^ 
нее чувствительным к рыночной конъюнктуре. 

Уже в этом году свет должна увидеть версия іаѵа 
□езк!ор 5уз1:ет, предназначенная для систем, ра- 
ботающих под управлением 5оІагіз 05, что авто- 
матически записывает многих "серверных" клиен- 
тов 5ип Місго5у5І:ет5 в ее "программные" клиенты. 
Весьма мудрый шаг. 


шоу, на полньЕй экран, иконками. 
Функции работы с изображением 
включают такие операции, как 
изменение яркости, контрастнос- 
ти, цветовой насыщенности, цве“ 
тового баланса, а также измене- 
ние размера, поворот в любых 
направлениях, зеркальный .пере- 
ворот, четкость и др. 
Возможности встроенных в про- 
грамму графических фильтров 
позволяют пользователям твор- 
чески применить свою художест- 
венную фантазию и сделать с 
картинкой или фотографией не- 
что большее, чем просто измене- 
ние ее размеров. 

Эта программа может работать с 
файлами форматов В!\ДР, 01В, 


ВІЕ, ^Р^, ^РЕе, ^РЕ, ^2К, ^РС, 
^2С, ^Р2, бІР, тал, ТАРЮА. ѴОА, 
ІСВ, Ѵ5Т, РЗХ, РСХ, ѴѴМР, ЕМР, 

ісо, сив, рмс, тір, тірр, РАх, 

СЗР, РХМ, РРМ, РСІѴ], РВМ. 
ѴѴВМР Скачать программу мож- 
но по адресу: беіаѵн.собеПош. 
сош/беіаѵи203.гір. 

Источник: 

ѵѵѵ™,бе|аѵихо(!егГош.сот 

Плохо забытое старое 

Несмотря на то что пятая версия 

системы РгееВ80 успешно раз- 
вивается, разработчики не пере- 
стают совершенствовать и чет- 
вертую ее ветвь. О причинах 
этого можно говорить долго и 
красиво, но сухой остаток в дан- 


ный момент будет таков: вышла 
система РгееВЗО 4.10. 

В новой версии исправлен ряд 
потенциально уязвимых мест. В 
частности, ликвидирована весь- 
ма серьезная дыра в 01\І8-сер- 
варе, позволяющая организовы- 
вать ОоЗ-атаки на незащищен- 
ные машины. Кроме того, раз- 
работчики сообщили о поддерж- 
ке нового оборудования и ис- 
правлении ошибок в сетевых ин- 
терфейсах (учитывая, что Ргее- 
ВЗО является в первую очередь 
серверной системой, эти ис- 
правления весьма еажны), В си- 
стему вошли пакеты В11\Ю 8.37, 
ОрепЗЗІ 0,976 и зепбтаіі 
8Л 2.11. Сделан подарок и по- 


клонникам графического интер- 
фейса - теперь система поддер- 
живает все версии б[\10МЕ до 2,6 
включительно. 

Источник: ѵѵѵѵ^ігееЬвб.огд 

Боевые хакеры - оружие 
Северной Кореи 

Про Северную Корею говорят 
всякое. Общая точка зрения - 
это тоталитарное аграрное госу- 
дарство, население которого 
медленно умирает от голода. 
Однако, как оказывается, не чу- 
раются в этом оплоте идей чучхе 
и информационных технологий. 
27 мая высокопоставленный 
южнокорейский генерал Сун Юн 
Кен обнародовал информацию о 
том, что северные соседи в сво- 
ей военной академии имени Ким 
Ир Сена (покойного палы ны- 
нешнего любителя прокатиться 
на бронепоезде) воспитывают ни 
много ни мало - боевых хаке- 
ров. По утверждению генерала, 
ежегодно из стен академии вы- 
ходит до сотни отборных бойцов 
информационного фронта, во- 
оруженных не только идеями 
чучхе, но и знанием тонкостей 
компьютерного взлома. В дока- 
зательство своего сообщения о 
том, что северокорейские бое- 
вые хакеры взламывают прави- 
тельственные сайты Южной Ко- 
реи в поисках секретной инфор- 
мации, Сун Юн Кен оповестил 
общественность, что он насчитал 
в Сети минимум шесть сайтов, 
связанных с КНДР, и еще при- 
мерно 25 ресурсов в поддержку 
этого государства. 

Источник: вдѵш.уабоо.сот 


МІСГ050Й расширяет поддержку 


Недоеольстэо клиентов компании Місго- 
5о1Ттем, что софтверный гигант фактичес- 
ки принуждает их обновлять программное 
обеспечение, общеизвестно. При отсутст- 
вии регулярных обновлений и патчей ра- 
бота системы становится просто невозмож- 
ной и приходится покупать новую версию 
ПО, поддержка которой осуществляется в 
полном объеме. До недавнего времени 
действовал семилетний жизненный цикл 
программных продуктов (пять лет основ- 
ной поддержки и два года продленной), 
по истечении которого Місгозоіі прекра- 
щала предоставлять техподдержку. Теперь 
же представители компании выступили с 
официальным сообщением, смысл которо- 
го сводится к тому, что деловые продукты, 
а также продукты для разработчиков отны- 
не обеспечиваются десятилетней поддерж^ 
кой начиная с даты официального релиза 
продукта. Новые правила вступили в силу с 
1 июня текущего года. 


Что касается операционных систем для на- 
стольных компьютеров, которые, естест- 
венно, интересуют нас больше всего, то на 
них новые правила не распространяются * 
подд.ержка по-прежнему предоставляется 
е течение пяти лет. Аналитики уже сейчас 
обращают внимание на то, что в соответст- 
вии с нынешними правилами срок основ- 
ной поддержки операционной системы 
ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР истекает в 2006 году. В этом 
же году должна появиться ОС Іопдііот. 
Даже самая незначительная задержка ее 
выхода должна вызвать ситуацию, в кото- 
рой поддержка ѴѴіпсІоѵѵз ХР уже закончит- 
ся, а ІопдЬогп еще не выйдет. Безусловно, 
МІСГ050І! такой драматической ситуации 
не допустит и как-нибудь выйдет из поло- 
жения. Например, выпустит дополнитель- 
ный сервис-пак или просто продлит под- 
держку ѴѴ[пбо\л/5 ХР на достаточно долгий 
срок. Но это все полумеры, принципиально 
проблему не решающие. 
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Борьба со спамом - 
дело всенародное 

Руководство небезызвестной 
компании Місгозо!! решило не 
ограничивать число пользовате- 
лей новой технологии борьбы со 
слаіѵюм только подписчикарли 
программы ЗоІІшаге Аззигвпсе. 

В связи с этирл решением техно- 
логия борьбы со спамом 1п- 
ІеІІідеп! Меззаде РіІ!ег (ІМР) ста- 
нет доступной для всех владель- 
цев ЕхсИапде 8егѵег 2003. Не- 
смотря на то НТО данная техно- 
логия адресуется корпоративно- 
му пользователю, пользу от нее 
получат ирленно отдельные вла- 
дельцы компьютеров. 

Данная технология, по уверению 
представителей Місгозо^!, явля- 
ется самообучающейся систе- 
мой, отлавливающей спам на 
основе анализа словосочетаний, 
используемых в массовой рас- 
сылке, ужесточая правила отбо- 
ра корреспонденции. Впрочем, 
отдельные пользователи могут 
расширять эти правила для соб- 
ственных нужд. Сегодня спаме- 
ры, обходя фильтры, все чаще 
используют для своих писем 
некий язык, основанный на 
умышленном изменении слое за 
счет внесения орфографических 
ошибок и пропуска букв, а после 
внедрения ІМР массовая рас- 
сылка и вовсе превратится в ка- 
кой-то никому не понятный 
птичий язык. Авось на том дело 
и кончится. 

Источник: 

ѵѵѵуш.ІпІогта1юпѵуеек.сот 

Планы ОрепОЛісе.огд 

Проект ОрепО^се.огд решил по- 
знакомить пользователей с пла- 
нами на текущий год. Из этих 
планов следует, что окончатель- 
ный релиз второй версии продук- 
та этой команды ожидается в ян- 
варе 2005 года. Впрочем, до это- 
го будет еще немало интересного 
и всем любознательным юзерам 
будет чем заняться. 

В июне выйдет первая тестовая 
версия, и бета-тестерам пред- 
стоит потрудиться - наверняка в 
ней будет достаточно багов. Ра- 
ботать придется стахановскими 
темпами, поскольку уже в июле 
планируется поставить точку в 
изменениях интерфейса и за- 
няться локализацией. На эту ра- 
боту отведено достаточно време- 
ни, поскольку первая бета по- 
явится только в октябре. Еще 
через месяц должен выйти ре- 
лиз-кандидат, который будет от- 
делять нас от финальной версии 
еще один месяц. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.орепо№се.огд 


5оТ^ѵуаге I и.овін- і и 


НеѵѵІей-РаскагсІ переходит на открытый код 


О своем намерении существенно расширить под- 
держку программного обеспечения, базирующего- 
ся на открытом коде, заявила компания Не^ІеІІ- 
РаскагсІ. Несмотря на всю свою консервативность, 
НР не намерена упускать возможность подзарабо- 
тать на таких популярных продуктах, как система 
управления базами данных Му$^^ и сервер прило- 
жений іВо55. В результате компания планирует за- 
крепиться в двух самых быстрорастущих секторах 
рынка ПО для серверов. 

Надо сказать, что НР далеко не всегда питала ин- 
терес к открытому коду. Перелом случился после 
слияния НР с компанией Согпрар. Сейчас освое- 



ние нового сектора идет во всю. Так, недавно ста- 
ло известно о планах НР по началу поставок опе- 
рационной системы Ііпих вместе со своими на- 
стольными рабочими станциями. Для реализации 
этого проекта НР сейчас активно работает с ком^ 
панией ЫоѵеІІ. Так же успешно идет и внедрение 
Ыпих и на серверных фронтах. В настоящее время 
НР поставляет эту ОС вместе со своими серверами 
на базе процессоров Іпіеі. Тем, кто захочет, разу- 
меется, Так что сообщение о начале предоставле- 
ния поддержки таких программных продуктов как 
Му501 и ІВо55. Компания будет проводить тести- 
рование таких систем, а также оказывать своим 
клиентам инженерную серверную поддержку по 
этим продуктам. 

Своими действиями НеѵѵІеи-Раскагсі демонстриру- 
ет независимость собственного бизнеса от различ- 
ных внешних факторов. К примеру, трудно пред- 
положить, что инициативы по внедрению Ііпих 
придутся по вкусу той же компании МісгобоіТ. Од- 
нако это і'Мкого не смущает. Аналогичным образом 
обстоят дела и с сервером приложений ^Во$з, Ком- 
пания НР внедряет этот продукт несмотря на свои 
непростые отношения с 5ип Місго5у5І;ет5. Две ком- 
пании даже организовали нечто вроде партнерско- 
го союза, целью которого стало продвижение іВо55 
и Му501 крупным корпоративным клиентам. Так 
что старые распри не помеха бизнесу, даже такому 
сложному, как продвижение Ііпих. 


Ведем поиск внутри 
звуковых файлов 

Найти в Сети нужный текстовый 
файл, зная несколько слов или 
фраз из него, не очень сложно. 

А вот как быть, когда нужно най- 
ти нужную песню, а ты помнишь 
только фрагмент мелодии? Судя 
по всему, в скором времени эта 
проблема будет так же легко 
разрешима, как и поиск обычных 
текстовых документов. Японский 
программист Масатака Гото 
(МазаШка боЮ) разработал софт, 
который позволяет осуществлять 
поиск в файлах аудиоформатов. 
Его программа ЗтаДМизісКіозк 
способна анализировать струк- 
туру музыки путем ее разбивки 
на 12 частотных групп, следя за 
тем, как они изменяются в тече- 
ние всей записи. На анализ че- 
ты рехм и нртной записи уходит 
не более 1 минуты, припевы 
распознаются с вероятностью 
80%, Пока этот алгоритм можно 
использовать в стандартных 
плейерах, которые теперь поми- 
мо кнопок "перейти к следую- 
щей песне" запросто могут быть 
оборудованы кнопкой "перейти к 
следующему припеву". 

Трудно переоценить значение 
этой технологии для междуна- 
родной музыкальной индустрии 
(правда, создателю программы 


еще нужно довести ее до рыноч- 
ного уровня). Ведь музыкальная 
индустрия уцепится в нее мертвой 
хваткой, хотя бы просто потому, 
что захочет предоставить своим 
клентам новые, ранее невиданные 
возможности. 

Источник: Ші?\л/.5оГ!рес1іа,сош 

Интегрируем документы 
с интернетом 

Когда в книге (журнале, газете, 
буклете) встречается ссылка вро- 
де "см. стр. 9", читатель просто 
перелистывает издание на нуж- 
ную страницу и читает продол- 
жение текста. А вот если читате- 
лю встретится ссылка вида ѵѵшѵѵ. 
пате.сот, ему нужно включать 
компьютер, заходить в Сеть и пр, 
В ближайшем будущем с этими 
хлопотами будет покончено. Не- 
большая французская компания 
Ш\ту разработала технологию, 
позволяющую открывать веб- 
страницы через ссьшки, внед- 
ренные прямо в текст на бумаге. 
Технология заключается в том, 
что на лист наносится небольшая 
метка в виде кода веб-адреса. 
Считывание ссылки осуществля- 
ется специальным сканером, 
подключенным к компьютеру с 
доступом к интернету. Данная 
технология может в самом бли- 
жайшем будущем вытеснить та- 


кой повсеместно распространен- 
ный метод, как штрихкодирова- 
ние товаров. 

Источник: ѵі/ѵѵѵѵ.ѵѵііішу.сот 

Незакрытые 
бреши опасны 

В Сети обнаружена активность 
версии О червя ВоЬах, распрост- 
раняющаяся по интернету через 
бреши в системах безопасности 
компьютеров, на которьіх не ус- 
тановлены соответствующие об- 
новления. Особенно любит этот 
червь брешь ЙРС ОСОМ в опера- 
ционных системах ѴѴзпбоѵѵз 2003 
/ ХР / 2000 /N1 и брешь 15АВ5. 
При использовании 15А55 Во- 
Ьах.О может автоматически рас- 
пространяться и заражать ком- 
пьютеры с операционными сис- 
темами ѴѴіпбоѵі/з ХР / 2000 и от- 
крытым портом 5000, Однако 
компьютеры с другими версиями 
ѴѴілбошз также могут быть сред- 
ством его распространения в 
случае, если пользователь запус- 
тит зараженный файл на одном 
из этих компьютеров, 

ВоЬах,0 выполняет следующие 
действия: перезагружает ПК и от- 
крывает некоторые порты, через 
которые хакер может использо- 
вать систему как 8МТР-сервер для 
рассылки спама. 

Источник: пресс-релиз 
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Управляй системой! 

Утилиты командной строки ѴУіпсІоѵѵз ХР 


Кажется, все давно и пронно 
усБО^іш, ЧТО \Л/іпс1о\л/з - система с 
графическим интерфейсом, а ко- 
мандная строка осталась где-то 
во временах 003 и во всяких 
альтернативных юниксоподобных 
системах. И для выполнения ка- 
кой-либо операции не надо наби- 
рать длинньіе строки команд, а 
достаточно пошевелить мышкой 
и щелкнутъ клавишей пару раз. 
Кроме того, при работе с графи- 
ческим интерфейсом уменьшает- 
ся вероятность ошибки. Если вам 
нужно изменить какую-либо на- 
стройку ОС, то установка или 
снятие флажка в диалоговом ок- 
не не влечет за собой нежела- 
тельных последствий. Но эти по- 
следствия вполне возможны, если 
вьь скажем, захотите сделать то 
же самое изменение вручную 
правкой реестра. Оставшаяся не- 
замеченной опечатка может пре- 
поднести вам неприятный сюр- 
приз, нечаянным нажатием кла- 
виши можно удалить кусок реес- 
тра и т, д, Конечно, вероятность 
таких последствий невелика, но 
она существует, 

И поэтому самые мощные (и 
самые потенциально разруши- 
тельные) средства управления ОС 


скрыты от малоподготовленного 
пользователя и недоступны из 
графического интерфейса, (Более 
того, упоминания об этих средст- 
вах исключень( из справочной 
системы ѴѴіпбошз ХР Ноте, хотя 
сами утилиты на месте - в дебрях 
папки ѴУіпбо\іѴз.) 

Зато из командной строки до- 
ступно множество функций, о ко- 
торых большинство пользовате- 
лей ѴУіпбош ХР даже не подо- 
зревают. Например, можно без 
всяких Рагііііоп Мадіс или Рагіііюп 
Ехреіі увеличить размер раздела, 
присоединив к нему нераспреде- 
ленное место. Можно создать 
файл любого заданного размера. 
Можно... да очень многое можно. 
1/1 вот об этих-то возможностях я 
и хочу вам рассказать. 

Ликбез 

Прежде чем приступать к рас- 
сказу об утилитах, проведем не- 
большой ликбез. Командная стро- 
ка в ѴѴіпбоѵѵз ХР обеспечивается 
интерпретатором стб.ехе. Запус- 
‘ тить интерпретатор можно не- 
сколькими способами. Нажмите 
кнопку Пуск, выберите команду 
"Выполнить", наберите на клавиа- 
туре имя команды (стб) и на- 


жмите клавишу Епіег, Или запус- 
тите его через меню Пуск (Пуск > 
Все программы > Стандартные > 
Командная строка). Лично я пред- 
почитаю третий способ: открыв 
меню с командой командная 
строка", не щелкаю на нем, а пе- 
ретаскиваю команду правой кноп- 
кой на панель быстрого запуска и 
выбираю из появившегося меню 
команду "Копировать". Теперь ин- 
терпретатор можно запустить од- 
ним щелчком мыши. 

Работа с интерпретатором ко- 
манд во многом напоминает ра- 
боту в 003. Вы даете команду - и 
система ее выполняет. 

Команды разделяются на вну- 
тренние, выполнение которых 
обеспечивается самим интерпре- 
татором (например, сііг, сб, сіеі), и 
внешние, выполнение которых 
обеспечивается дополнительны- 
ми программами (например, 
пгюбе и іогтаі). Утилиты тоже 
могут считаться внешними ко- 
мандами. но я предпочитаю вы- 
делять их в отдельную группу, в 
первую очередь из-за выполняе- 
мых ими функций и сложности 
их синтаксиса. А некоторые ути- 
литы создают еще и свою опера- 
ционную среду. 


В качестве формального при- 
знака для определения утилит 
можно использовать краткую 
справку командного интерпрета- 
тора. То, что перечислено в ней - 
это встроенные и внешние коман- 
ды, все остальное - утилиты. На- 
пример, іогшХ и сопѵеіі - внеш- 
ние команды, а іэиіі] и бізкрагі - 
утилиты. 

Запустите командный интер- 
претатор. Вы увидите черное ок- 
но, в самом низу которого белеет 
строчка, начинающаяся так: С:\ 
Ооситепіапб зейіпдз... и окан- 
чивающаяся угловой скобкой (на- 
подобие стрелы). Это так называ- 
емое приглашение командной 
строки, После него и вводятся ко- 
манды. Стандартный вид пригла- 
шения содержит полное имя ка- 
талога. Этот каталог называется 
текущим. Все команды, которые 
вы вводите, выполняются в этом 
каталоге, и если надо выполнить 
какие-либо действия над файла- 
ми, то файл считается находя- 
щимся в этом самом текущем ка- 
талоге. Наберите какую-нибудь 
простую команду, скажем біг, и 
нажмите клавишу Епіег. На экране 
побежит вверх список файлов и 
подкаталогов, находящихся в те- 
кущем каталоге, 

В 005 строки, ушедшие за 
верхний край экрана, теряются. А 
в ѴѴіпбошз ХР интерпретатор ко- 
рланд имеет буфер экрана. По 
умолчанию размер буфера - 300 
строк. Если нужная вам строка 
ушла с экрана, то можно промо- 
тать окно вверх и увидеть строку 
снова, Для возврата к приглаше- 
нию вовсе не обязательно самому 
проматывать окно вниз. Доста- 
точно нажать одну из клавиш уп- 
равления курсором - и вы снова 
окажетесь в строке приглашения. 

Помимо буфера окна имеется 
и буфер команд, в котором запо- 
минаются последние выполнен- 
ные команды. Для вызова команд 
из буфера и перехода между ни- 
ми служат клавиши со стрелками 
вверх и вниз. Клавиши со стрел- 
ками вправо и влево перемещают 
курсор по выведенной в данный 
момент команде, облегчая: ее ре- 
дактирование. 


Данные действительны и существуют 


Конец данных - это всегда конец файла? Если вы 
занимались программированием, то наверняка 
ответите на вопрос утвердительно. Но если вы 
изучали организацию МТР5. то ответ будет не столь 
очевидным. В МТР5 помимо понятия “конец файла^' 
существует еще и понятие "длина действительных 
данных” (ѴОІ - ѵаііб баіа ІепдіЬ). Для каждого 
файла хранится и длина самого файла, и длина 
действительных данных. Если обращение произ- 
водится к тому участку файла, который реально 
существует на диске, но находится за границей 
действительных данных, то вместо реального со- 
держимого диска система возвращает нули. Ведь 
запрошенные данные не являются действительны- 
ми, следовательно, как бы не существуют. Обыч* 
но длина действительных данных задается и из- 
меняется программно. Но подкоманда зеТуаИй- 
Раіа команды Тііе предоставляет интерфейс для 
ручного изменения этой длины. Для примера рас- 
смотрим создание нового файла командой Тзигіі 


іИе с геаТепе\^, Попробуйте с ее помощью создать 
гигабайтный файл на диске РАТ. 

Новый файл должен содержать одни нули, поэто- 
му операция создания продлится несколько десят- 
ков секунд, пока система не запишет весь файл на 
диск. Теперь создайте такой же файл на диске 
МТР5, Это произойдет почти моментально. Но если 
вы заглянете в этой файл, то увидите в нем только 
те же самые нули. 

Как же так, когда система успела их записать? А она 
их и не записывала. Она отвела под файл меао на 
диске, которое было ничем не занято, но не очища^ 
ла его. Физически в этих секторах вся информация 
(мусор) сохранилась. Но поскольку длина действи- 
тельных данных для нового файла задана нулевой, 
логически ЭТОТ файл пустой. Установите подкоман- 
дой веІіѵаІіПсІаІіа границу действительных данных 
на середину или конец файла - и в нем появится 
весь ТОТ мусор, который был ранее записан в отве- 
денных файлу секторах диска. 
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Размер буфера ввода, буфера 
команд, размер окна интерпрета- 
тора команд, шрифт, используе- 
мый в окне, можно изменить. 
Щелкните на заголовке окна пра- 
вой кнопкой и выберите из меню 
команду "Свойства". На вкладке 
"Расположение" задайте желаемые 
размер окна и размер буфера, на 
вкладке ‘'Шриф’К' - шрифт. Если 
вы работаете с разрешением 1280 
X 1024, то есть смьо увеличить 
размер шрифта. Однако будьте 
внимательны! Увеличение разме- 
ра шрифта может привести к ав- 
томатическому уменьшению ши- 
рины строки и количества отобра- 
жаемых строк (если с выбранны- 
ми вами параметрами окно не бу- 
дет помещаться на экране}. Избе- 
жать ошибки помогут простейшие 
вычисления - проверьте, что раз- 
мер шрифта (его ширина и высо- 
та), умноженный на размер окна 
(количество строк и ширину стро- 
ки), не превышает соответствую- 
щий размер Рабочего стола. 

Когда вы нажмете кнопку ОК, 
система спросит, применить ли 
изменения только к текущему 
окну или ко всем окнам, откры- 
ваемым этим ярлыком. Вам нуж- 
но второе, не так ли? 

Описывать, как работать с ко- 
мандным интерпретатором, я не 
буду - это отдельная большая те- 
ма (если вы считаете, что она за- 
служивает статьи - пишите ре- 
дактору). Для работы с утилитами 
достаточно того, что вы сможете 
загустить интерпретатор команд. 


набрать в нем команду, например 
ГзаШ “Гзіп'Го БТаТізТісБ с: и 
нажать клавишу ЕпГеп 

Если вам понадобится скопи- 
ровать текст из окна интерпрета- 
тора и вставить в тот же интерпре- 
татор, но в другое место, щелкните 
в окне правой кнопкой, выберите 
команду "Пометить" и выделите 
курсором требуемую часть экра- 
на, Затем нажмите клавишу ЕпГег 
Выделенный текст окажется в бу- 
фере обмена. 

Чтобы вставить текст из буфе- 
ра обмена в командную строку, 
щелкните в окне правой кнопкой 
и выберите команду "Вставить". А 
теперь к утилитам. 

Р8У(ІІ 

Первой в нашем списке будет 
Эта утилита, как можно до- 
гадаться по ее названию (Рііе $уз- 


Іегл ІЯіиіу), предназначена для 
выполнения различных действий с 
файловой системой ІМТР5. Файло- 
вая система РАТ по функциональ- 
ности и возможностям сильно ус- 
тупает NТРЗ, соответственно и 
ІвнбІ менее охотно работает с РАІ 
В этом случае будьте готовы к то- 
му, что вместо полезного резуль- 
тата БЫ увидите сообщение "Для 
работы утилиты Р81ЯІЕ требуется 
локальный І\іТРБ-том". Впрочем, 
некоторые полезные операции 
можно проделать и с дисками РАТ, 
(Здесь и Б дальнейшем под об- 
щим названием РАТ будут пони- 
маться все три разновидности 
этой файловой системы - РАТ12, 
РАТ16 и РАТ32.} 

Неосторожное использование 
этой утилиты может нарушить 
нормальную работу системы, по- 
этому описание некоторых ко- 



Рдботз с интерпретатором команд во многом напоминает работу 8 005. Выда- 
ете команду - и система ее выполийет. 


манд будет очень кратким, а не- 
которых ~ опущено вообще. Ведь 
для того, чтобы с толком исполь- 
зовать кое-какие из команд, нуж- 
но хорошо знать внутреннюю ор- 
ганизацию ѴІ/іпбоѵѵз ХР. Впрочем, 
полное описание утилиты вы все- 
гда можете найти в справочной 
системе ѴѴіпбоѵѵз ХР РгоІеззіопаІ. 

Как при любых эксперимен- 
тах с компьютером, предвари- 
тельно рекомендуется сделать 
резервную копию всех данных 
на диске. Для этой цели я ис- 
пользую Асгопіз Тгие Ітаде 7.0 - 
отечественную программу созда- 
ния образов дисков, продающу- 
юся в России менее чем за 400 
рублей. Но о ней Шрдгасіе уже не- 
однократно писал, так что не бу- 
дем зря тратить время. 

Обратите внимание, что для 
запуска Ізи1[| надо обладать пра- 
вами администратора или быть 
членом группы "Администраторы". 

Запустите интерпретатор ко- 
манд, наберите в нем и на- 
жмите клавишу Епіег. Вы увидите 
список команд утилиты. Практи- 
чески все командь( имеют подко- 
манды, и в командной строке не- 
обходимо набрать имя утилиты, 
команду, подкоманду и, возмож- 
на, еще какие-то дополнительные 
параметры, например ТзиТіі 
^аіп/^о сТаІііБіііСБ с: или Гз- 
нШ Тііе сгеаТепеѵ; ТезТ.Тхг 
10485760. 

Команда ТзіпЕо выводит ин- 
формацию о файловой системе. 
Она имеет следующие подкоман- 
ды, Ртіѵез - выводит список 
всех дисковых устройств, имею- 
щихся в системе.. ОгіѵеТуре - 
ВЫВОДИТ тип указанного дисково- 
го устройства. Ѵоіитеіпго - вь(- 
водит информацию о типе фай- 
ловой системы тома и характери- 
стики этой файловой системы, 
МтТзіпго - выводит версию N173 
указанного тома и некоторое ко- 
личество достаточно специфиче- 
ской информации о файловой 



шрифт, используемый в окне интер- 
претатора, изменяется. 
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Подкоманда команды і^зіп^о - (ігіѵез - выводит список всех дисковых уст- 
ройств, имеющихся в системе. 


системе. Из этой информации 
полезными для вас окажутся раз- 
ве что сведения о размере клас- 
тера и размере записи в МРТ. 
бтаіізтісз - выводит статисти- 
ческую информацию об исполь- 
зовании файловой системы дан- 
ного тома. 

На первый взгляд, результаты, 
выводимые командой Тзитіі 
^зіп^о БТатізТісБ, совершенно 
бесполезны. Но стоит выполнить 
простое арифметическое дейст- 
вие - деление, и результаты по- 
кажутся вам несколько неожи- 
данными. Например, выполнено 
135 693 операции чтения файлов 
и прочитано 2 623 586 816 байт. 
Получается, что средний размер 
блока данных, читаемых за один 
раз, составляет менее 20 кб. При- 
мерно то же с записью в файпы - 
примерно 13 к6 за раз. 

"Не может быть!" - воскликне- 
те вы. Может, Еще как может. 
Более того, так оно и есть на са- 
мом деле. Учитываются все об- 
ращения к файлам такими пор- 
циями, как они делаются про- 
граммами и самой ОС. А совре- 
менные программы крайне редко 
читают файл целиком, Они пред- 


почитают делать это по частям и 
анализируют каждую часть, пре- 
образовывая ее для более эф- 
фективного размещения в памя- 
ти, чтобы ускорить работу с дан- 
ными, Впрочем, надо учесть, что 
это обращения не к самому дис- 
ку, а к файловой системе на 
нем. А промежуточным слоем 
является дисковая подсистема, 
кэширующая обращения к диску. 
Так что на самом деле ситуация 
не так страшна. Но вернемся к 
нашей утилите. 

Команда ьеПаѵіог управляет 
поведением файловой системы 
МТРЗ. С ее помощью можно оп- 
росить состояние некоторых на- 
строек и изменить их. Для опро- 
са используется команда Гзиіііі 
ОеПаѵюг риегу <параіѵ4етр>, 
‘Для установки параметра - 
иТіІ ЬеПаѵіог зеТ <пара- 
метр> <значение>. Для уста- 
новки параметра используется 
знамение 1, для снятия - 0. Спи- 
сок параметров сравнительно 
небольшой. Следует отметить, 
что все изменения, сделанные 
командой реПаѵіог. начинают 
действовать только после пере- 
загрузки ОС. 


НіБаЫебЦотЗ - если установ- 
лен, запрещает генерацию корот- 
ких имен файлов. Установка это- 
го параметра может привести к 
тому, что программы, использу- 
ющие короткие имена файлов, 
перестанут работать. Изменение 
значения этого параметра изме- 
няет значение параметра реестра 
Н К1Н\8УЗТЕН\Си г гепіСопі гоі - 
5еТ\СопТ гоІХРіІеЗузТеігЛНТ-Гз- 
ПізаЫеббоТЗНапеСгеаТіогт 

аіЮмехісПаг - разрешает 
использование в коротких име- 
нах файловой системьі МТР5 
расширенного набора символов, 
в частности, русских букв. Изме- 
нение значения этого параметра 
изменяет значение параметра 
реестра НКіМ\5У5ТЕМ\Сиггепь 
СопТго18е-і:\Сопі:го1\Еі1е8ѵз- 
'ГетХНх ^зАПоѵѵЕхТепНеРСПагас- 
ХегІпѲРоТЗМапе. 

оіваЫеіазтассееБ - запре- 
щает обновление времени по- 
следнего доступа к файлу на 
файловой системе І\ІТР5. Это не- 
значительно повышает скорость 
работы с файлами, но зато теря- 
ются некоторые возможности, 
для которых такое обновление 
необходимо (например, сжатие 


старых файлов при очистке дис- 
ка), а программы, опирающиеся в 
своей работе на время последне- 
го доступа (например, программа 
резервного копирования), могут 
работать неправильно,. Изменение 
значения этого параметра изме- 
няет значение параметра реестра 
НКіМ\8ѴЗТЕН\Си ггепТСопТ гоі- 
8еТ\Сопі го1\Рі1еЗузТѲ[гі\.Мі:Уз- 
ОізаЫеіазТАссеэзирРаТе. 

риоХапоиТу - задает перио- 
дичность, с которой в систем- 
ный журнал записываются сооб- 
щения о превышениях дисковых 
квот, бремя задается в секундах, 
числом от О до 4 294 967 295. 
Значение по умолчанию - 3600 
(один час). 

тГГгопе - задает размер зо- 
ны, зарезервированной за МРТ с 
целью уменьшения ее фрагмен- 
тации. Размер измеряется в вось- 
мых частях тома. Значение по 
умолчанию - 1, максимально до- 
пустимое - 4. Фактический раз- 
мер зоны может отличаться от 
заданного, она содержит один 
непрерывный участок свободного 
места, примыкающий к МРТ. Сле- 
дует заметить, что зарезервиро- 
ванное место - не означает недо- 
ступное для других целей. Пока 
свободного места на диске много, 
зарезервированное место будет 
оставаться нетронутым. Но если 
места на диске не хватает, оно 
отдается под файпьт Параметр 
применяется при создании ново- 
го тома, на уже существующие 
тома его действие не распрост- 
раняется, за исключением слу- 
чая, когда при расширении МРТ 
текущая зарезервированная зона 
оказывается полностью исполь- 
зованной и резервируется зано- 
во. Но в реальных условиях такие 
случаи крайне редки. 

Команда ѵоіите по своим воз- 
можностям сильно уступает дру- 
гим командам. С ее помощью 
можно только узнать свободное 


Справочная информация 


Описание всех или почти всех утилит можно най- 
ти в справочной системе \Л/іпсІоѵѵ5 ХР РгоТеьБіопаІ. 
Кроме того, большинство утилит содержит краткую 
справку, вызываемую параметром Ивір. 

Если вы предпочитаете именно эту краткую справку, 
то может оказаться целесообразньзм открь(Ть два 
окна программы - в одном работать, а в другом 
просматривать краткую справку, чтобы она не исче- 
зала с экрана при выполнении команд. 

Во многих утилитах встроенная справка есть и для 
отдельных команд или параметров. Например, 
ТзуГіі Ітеір выведет перечень всех команд ути- 
литы, а ТзиЕіІ циегу Леір - справку по команде 
риегу. Удобно и просто. 


Что такое каталог, я рассказывать не буду. В гра- 
фической среде \Л/зпбоѵѵ5 каталоги называются 
папками. В английском лаыке слову "каталог" со- 
ответствует слово бігесіогу. Благодаря стараниям 
полуграмотных переводчиков начала девяностых 
годов прошлого века в компьютерной литературе 
появилось (и сейчас еще встречается) слово Ди- 
ректория", хотя на самом деле Директория ника- 
кого отношения к компьютерам не имеет - это ор- 
ган власти в революционной Франции восемнад- 
цатого века. Слово сІігесТогу - это так называемый 
"ложный друг" переводчика, подобно слову тад^ 
агіпе, ничего общего с нашими русскими магази- 
нами не имеющему. 
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место на диске МТР5 (Тзиѣіі 
ѵоіипіе сіІзкГгее с:) и отклю- 
чить (размонтировать) том под- 
командой різпоиш, после чего 
этот том станет недоступньЕМ для 
программ. 

Команда Тііе дает возмож- 
ность управлять файлами. Мож- 
но найти файлы, владельцем 
которых является определенный 
пользователь (Тзиті] Гііе 
ТіпРЬузІсі Кирилл С:\); можно 
выяснить, каким именно диапа- 
зонам разреженного файла 
(зрагзе Іііе) фактически выделе- 
но место на диске (подкомандой 
оиегуаііосгапдез): можно на- 
значить файлу короткое имя по 
вашему выбору, а не то. которое 
ему автоматически дала система 
(ГзиШ Ше зетзлогглате 
С: \ ТеотГПе.Тхт ТезТРіІе), На 
более полезных подкомандах ос- 
тановимся подробнее (подкоман- 
да БеТѵаІіоРаТа описана во 
врезке "Данные действительны и 
существуют"). 

Подкоманда зетлегосіа-га за- 
полняет часть файла нулями, то 
есть затйрает часть содержимого 
файла. Если она применена к 
разреженному файлу, то указан- 
ный участок файла перестает 
храниться на диске вообще. Ко- 
нечно. можно затереть и весь 
файл от начала до конца. Пример 
команды - -ГзоТі] Гііе 5еі- 
гегосіаіа оГГ&ет=100 
1000 С : \тепр\тезі: . твТ . 

Подкоманда сгеатепе^' со- 
здает новый файл указанной 
длины. Скажите, бывал ли вам 
нужен для каких-то целей файл 
заданного размера? Если да, то 
эта команда вас выручит. Набе- 
рите в командной строке ГзиТіІ 
Гііе сгеаТепеѵ^ С: ХТеаТ , ізТ 
1073741824 - И на диске появит- 
ся гигабайтный файл. 

Команда рігГу управляет со- 
стоянием флажка "грязный". Этот 
флажок используется на томах 
МТРЗ и означает, что в данный 
момент идет изменение логичес- 
ких структур данных на диске, на- 
пример, изменяется длина файла, 
создается новый файл и прочее. 
Начиная такую операцию, система 
устанавливает флажок "грязный", 
а заканчивая - снимает его. Изме- 
нение содержимого файла хотя и 
меняет содержимое диска, но ло- 
гическая структура файловой си- 
стемы при этом не изменяется. 
Поэтому такие операции не влия- 
ют на состояние флажка. 

Если произошли какие-то сбои 
и операция не была завершена, 
флажок "грязный" так и остается 
установленным, и для ОС это сиг- 
нал того, что в файловой системе 


могут иметься ошибки и диск не- 
обходимо проверить. Поэтому 
при загрузке системьс выполня- 
ется автоматическая проверка 
всех дисков, у которых этот фла- 
жок установлен. 

Используя команду сігТу, вы 
можете просмотреть состояние 
флажка (ГзиТіІ сіігТу риегу 
С: ) или установить его (Гзиті 1 
Цігту зет С:), чтобы заставить 
систему проверить этот диск при 
следующей перезагрузке. 

Команда диоіа дает возмож- 
ность из командной строки уп- 
равлять квотами на использова- 
ние места на жестком диске. На 
домашних компьютерах квоты 
используются достаточно редко, 
поэтому не будем описывать ее 
использование. Тем более что 
графический интерфейс для этих 
целей обычно оказывается более 
удобным. Команда зрагзе уп- 
равляет разреженностью файла. 

Я с трудом себе представляю, 
какую пользу из нее могут из- 
влечь читатели ЕІрдгабе, поэтому 
ее описывать тоже не буду. Вам 
достаточно знать, что эти коман- 
ды существуют. А если они все 
же понадобятся - добро пожало- 
вать в справочную систему. 

Команда РагОІіпк. 0. это со- 
вершенно особая подкоманда. 


Знаете ли вы, что такое жесткая 
связь? Нет, вы не знаете, что та- 
кое жесткая связь. Ну так я вам 
сейчас расскажу. Подробно! 
Каждый файл состоит из собст- 
венно тела файла и записи об 
этом файле в каталоге (папке). 
Создав жесткую связь, вы со- 
здаете для того же файла дру- 
гую запись в каталоге. В резуль- 
тате вы получаете как бы дубли- 
кат этого файла, находящийся в 
другом месте (но обязательно на 
том же самом томе!). Однако на 
самом деле это будет один и тот 
же файл, и вам не придется за- 
бивать себе голову синхрониза- 
цией разных копий. 

Обе связи с файлом - и пер- 
воначальная. и вновь созданная - 
вполне равноправны. Удаление 
одной из связей никак не влияет 
на сам файл и на другие связи. 
Файл удаляется только тогда, 
когда удаляется последняя связь 
с ним. В чем-то это похоже на 
создание нескольких ярлыков 
одного и того же файла. Но при 
использовании жестких связей 
напрочь отсутствуют проблемы, 
которые могут бьгть вызваны ис- 
пользованием ярлыков. Напри- 
мер. программа ЕотеІІііпд„іі5е- 
ІиІ.ехе может находиться в де- 
сятке разных каталогов, и соот- 


ветственно рабочий каталог и 
используемые данные у нее мо- 
гут быть разными, но физически 
это будет один-единственный 
файл и лишнего места на диске 
не потребуется. 

Непривычного человека жест- 
кие связи могут сбить с толка. Как 
это так, вы удалили файл, а сво- 
бодного места на диске не приба- 
вилось! На самом деле была уда- 
лена жесткая ссылка. Или на раз- 
деле лежит двадцать семисотме- 
габайтных фильмов, а размер 
раздела - всего 4 Гб! Ларчик от- 
крывается просто: решив подшу- 
тить над приятелем, вы скопиро- 
вали туда всего один^единстен- 
ный фильм и сделали еще і9 же- 
стких ссылок на него командами 
Т 80 і:і 1 Лагбііпк сгеаіе 
с: уЛосХГіІт?. аѵі с:\Г'і1пз\ 
Гііт.аѵі. ТзиШ Лагрііпк 
сгеаГе с: \с1ос\Гі1тЗ. аѵі с:\ 
Гі1пй\Ті1т. аѵі и так далее 
(с; \ г1 1гпе\ГіЬ. аѵі - в данном 
примере это тот самый исход- 
ный файл, который вы записали 
на диск). 

На этом увлекательный рассказ 
о команде РзиШ я. пожалуй, за- 
кончу. Продолжение темы следу- 
ет. До новой встречи, ур 

Игорь Лѳйко 
ірідІ@гесШпе.ги 


Термины, символы и имена 


Возможно, для вас окажутся новыми и не совсем 
понятными некоторые термины. Том - это об- 
ласть памяти на жестком диске, отформатиро- 
ванная и используемая как единое целое. Приме- 
нительно к 005 и \Д/іпс1оѵѴ8 9х томом оказывается 
раздел. Б ѴѴІпсІоѵ^з ХРтом может располагаться в 
нескольких несмежных участках жесткого диска и 
даже на нескольких жестких дисках сразу (дина- 
мические тома). Дискета, компакт- или ОѴО-диск - 
это тоже тома. 

МРТ (тавіег іаПаЫе) - главная таблица фзйлое. ос- 
новной элемент файловой структуры МТР5. Она со- 
держит сведения о всех файлах и папках тома. Кро- 
ме того, в ней же хранятся файлы размером до 400- 
500 байт. 

В файловых системах РАТ короткое имя образует- 
ся из первых символов длинного имени, тильды и 
порядкового номера файла. Символы, недопусти- 
мые Б коротком имени, пропускаются. Среди до- 
пустимых оказываются многие символы с кодами 
128 и больше - их список определяется используе- 
мой кодовой таблицей, В результате может полу- 
читься так. что при случайном или намеренном 
переключении кодовой страницы файл окажется 
недоступным - в коротком имени будут содер- 
жаться недопустимые символы. Чтобы избежать 
такой ситуации, в МТР5 короткое имя формирует- 
ся несколько иначе. Если имя файла содержит 
символы только из нижней половины кодовой 
таблицы (естеавенно, допустимые) или разреше- 


но использование расширенных символов, то ко- 
роткое имя формируется так же. как описано вы- 
ше. Если же использование расширенных симво- 
лов запрещено, то для длинных имен, содержа- 
щих такие символы, создаются специальные ко- 
роткие имена, состоящие из шестнадцатеричных 
цифр (0-9. А-Р), Файловая система ЫТР5 дает воз- 
можность использовать так называемые разре- 
женные файлы. У разреженных файлов на диске 
хранится не все тело файла, а только некоторые 
участки, так называемые распределенные (факти- 
чески ■ используемые) области. Остальные участ- 
ки файла на диске не хранятся, и при попытке чте- 
ния из них система возвращает нули. Потребность 
в таких файлах возникает достаточно редко, обыч- 
но при выполнении специфических научных рас- 
четов или при обработке некоторых видов дан- 
ных. Особым случаем разреженных файлов явля- 
ются сжатые файлы. 

Начиная с версии 3.0. МТР5 имеет встроенный ме- 
ханизм ограничения (квотирования) места на дис- 
ке. который доступен пользователю. Например, 
если ваш младший брат все время до отказа заби- 
вает жесткий диск своими игрушками, вы можете 
сделать для него отдельную учетную запись (что- 
бы он входил в сиаему под своим именем). А за- 
тем задать ему квоту, скажем. 20 Гб. Тогда при по- 
пытке записать что-либо сверх этого объема он по- 
лучит отказ, даже если на диске еще уйма свобод- 
ного места. 
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Идеальный комбайн 

Новая версия браузера Орега - 7.50 



Бет^-тесті^ровзние брзузерз Орегз не прошло даром, получился очень отвбть- 
иый, качественный и почти уииверсапьиый продукт. 


Браузер Орега давно перестал 
быть "альтернативным", став про^ 
сто браузером номер два. Обще- 
шенность полюбила программу 
всем сердцем, разработчики от- 
вечают взаимностью, продоДжая 
совершенствовать свое детище, 
включая в него все новые и но- 
вые функции. Программисты 
Орега Бойшге^явно не сидят без 
дела: очередным плодом их 
творческой мысли стала недавно 
представленная на суд пользова- 
теля Орега 7.50. 

Итак, что же нового смогли 
добавить в Орега 7.50 ее созда- 
тели? Для ответа на этот вопрос 
прогуляемся по компонентам 
программы и посмотрим, что к 
чему и для чего. 

Начнем с основного компо- 
нента - браузера. Собственно, из- 
начально Орега и создавалась как 
интернет-браузер. Его внешний 
вид изменился, исчезла "прибор^ 
ная панель", единая для всех окон 
(на самом деле исчезновение 
"главной' панели - и не исчезно- 
вение вовсе: она попросту откл ю- 
чена по умолчанию, но легко 
включается). Отныне у каждого 
окна есть своя собственная па- 
нель, на которой представлены 
вполне традиционные кнопки 
"Вперед", "Назад" и прочие, адрес- 
ная строка, а также кнопки мас- 
штабирования и Бключения/вЫ“ 
ключения графики и окошко по- 
исковиков. На "кнопочной" пане- 
ли, куда, естественно, добраться 
проще, чем куда бы то ни было, 
присутствует ряд кнопок, полез- 
ность которых трудно переоце- 
нить. Кнопка "Масштабирование" 
позволяет просматривать страни- 
цы в уменьшенном или увеличен- 
ном масштабе. Диапазон весьма 
широк: от 20 до 1000%. При этом 
свои размеры меняют все эле- 
менты страницы - и символы, и 
иллюстрации. Кнопка Весигііу да- 
ет прямой доступ к настройкам 
"защитных" средств. В частности, 
менеджер паролей, используемых 
для входа на "запароленные' сай- 
ты, находится именно здесь. 
Кнопка ЗНо^ [тадез дает доступ 
к одной из самых, пожалуй, вос- 
требованных возможностей лю- 


бого хорошего браузера - воз- 
можности отключения загрузки 
графики, которой изобилуют 
многие веб-страницы, Причем, 
работая над этой функцией, раз- 
работчики браузера пошли совер- 
шенно иным путем, нежели Міс- 
говой, решив не ограничиваться 
банальным "бкл./быкл ". Во-пер- 
вых, параметры графики можно 
настроить персонально для каж- 
дого окна, а во-вторь^х, пользо- 
вателю предложено на выбор три 
варианта показа картинок: либо 
показьшать все картинки, либо 
оставить их в покое - на сервере, 
на загружая ни одну из них, либо 
показывать только те картинки, 
которые уже прокэшированы. 
Кроме того, на кнопку 8Ііоѵѵ 
ітадез навешена еще одна функ- 
ция - возможность выбора вари- 
анта отображения страницы меж- 
ду АсІЬог ппобе и изег тобе. При 
выборе первого варианта страни- 
ца отображается так, как она за- 
думывалась автором. Во втором 
же варианте можно пофантази- 
ровать. Пьег тоОе подразумевает 
возможность включения/выклю- 
чения различных режимов, кото- 
рьге в достаточной мере влияют 
на внешний вид страницы. К при- 
меру, включив режим Етиіаіе іех^ 
Ьгоизег, вы сможете увидеть, как 
выглядит данная страница, буду- 
чи загруженной в текстовом бра- 
узере. Выглядит она, конечно, до 
безобразия просто, но зато тра- 
фик экономится со страшной си- 
лой! А всего доступны 1 1 режи- 
мов, один другого краше! Что 
особенно понравилось - все эти 
настройки можно менять персо- 
нально для каждого окна! 

Теперь пройдемся по контек- 
стному меню. Верхняя его часть - 
"навигационная" - по сути, дубли- 
рует панель инструментов. При- 
чем к классической функции об- 
новления страницы Б контекст- 
ном меню добавлена возмож- 
ность автоматического обновле- 
ния через заданный промежуток 
времени. На выбор предлагается 
8 различных значений: от 5 се- 
кунд до 30 минут, но никто не 
мешает задать свои параметры. 

Из этого же меню одним мыши- 


ным кликом можно добавить 
страницу в закладки, скопировать 
ее адрес в буфер обмена, отпра- 
вить ссылку по электронной поч- 
те. .. Примерно то же можно вы- 
полнить и с каждым фреймом, 
если таковые имеются. Иногда 
может быть полезной функция 
создания дубликата страницы, 
когда открывается второе окно с 
тем же содержимым, что и в пер- 
вом. В самом низу контекстного 
меню расположилась еще одна 
замечательная функция - Риі! 
зсгееп, Кроме самой страницы на 
экране не остается абсолютно ни- 
чего - ни панели инструментов, ни 
панели задач, ни заголовка окна... 

Что касается контекстного 
меню для выделенньіх фрагмен- 
тов, то здесь вообще песня! Вы- 
деленный кусок текста можно: 
просто скопировать в буфер об- 
мена: сохранить во внутреннем 
блокноте (что это такое - поясню 
позже): заняться поиском неиз- 
вестно чего в различных поиско- 
вых системах, используя в каче- 
стве ключевого слова выделен- 
ный фрагмент; посмотреть зна- 
чение в словаре или энциклопе- 
дии (увы, с русским языком про- 
лет, рыться 0 БС0 или словарях 
Даля и Ожегова программа не 
обучена); перевести на другой 
язык (доступны 7 языков, вклю- 


чая даже японский, но нам со 
своим "великим и могучим" опять 
не повезло); отправиться по ука- 
занному адресу (если выделен- 
ный фрагмент - адрес сайта) и 
послать по электронной почте. 

С контекстными меню закон- 
чили. Едем дальше, видим боль- 
ше. Меню ЕіІе. Помимо всего, что 
должно быть по определению, тут 
присутствует еще одна интересная 
менюшка - Зеззіопз, Данный ин- 
струмент дает возможность со- 
хранять в небольшой файлик те- 
кущее состояние браузера, позво- 
ляя таким образом в любое время 
парой кликов открыть целую 
группу сайтов. Например, если вы 
привыкли каждое утро загружать 
полдесятка одних и тех же сайтов 
(ну, хобби у вас такое!), то можно 
все эти сайты открыть, сохранить 
"сессию" в файл, а затем просто 
открывать этот самый файл, В 
меню Рііе есть еще один полезный 
пункт - ІА/огк оШіпе. Находясь на 
каком-нибудь сайте, вы можете 
включить режим работы офлайн, 
и теперь, случайно нажав на ка- 
кую-либо ссылку, получите не 
404-ю страницу, а предложение 
перейти в режим онлайн. 

Меню ЕсШ тоже более-менее 
стандартно, но и здесь есть кое- 
что из того, что можно встретить 
не во всяком браузере. Так, пункт 
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ипсіо позволит ваги отгиенить по- 
следние действия. Переход по 
ссылке в данном случае действи- 
ем не является (для этого есть 
кнопка Назад"), а вот закрытую 
по ошибке веб-страницу запрос- 
то можно восстановить. Пункт 
Несіо возвращает то, что отменя- 
ет пункт ІІПСІО. 

Меню Ѵіеѵѵ предназначено для 
настройки внешнего вида браузе- 
ра. Здесь включаются/выключа- 
ются многочисленные панели, 
меняются "шкурки" (Орега их 
очень даже поддерживает), цве- 
товые схемы, кодировки шриф- 
тов (поддерживаются полдесятка 
кодировок кириллицы}.., присут- 
ствуют и те функции, о которых 
уже говорилось выше: масштаби- 
рование, включение/выключение 
отображения картинок.., Правда, 
функция Ри1[ Бсгееп здесь допол- 
нена обратной модификацией 
ЗтаІІ зсгееп, что, как понятно из 
названия, является полной проти- 
воположностью полноэкранному 
режиму. В режиме ЗтаІІ зсгееп 
ширина страницы уменьшается 
приблизительно в 3,5 раза. При 
этом шрифты и цветовое оформ- 
ление меняются для удобочитае- 
мости. Из меню Ѵш также мож- 
но посмотреть НТМ 1-код страни- 
цы или фрейма. А нажав на 
"Упкз...", вы получите в отдель- 
ном окне список всех ссылок, 
присутствующих на текущей 
странице. Ссылки, ссылки и ни- 
чего, кроме ссьшок! Причем все 
будет показано очень даже на- ‘ 
глядно в виде таблицы: в- первом 
столбце - фрагмент текста, кото- 
рый является ссылкой, во втором 
столбце - собственно адрес, куда 
данный текст вас пошлет. 


В меню Маѵідаііол ловить со- 
вершенно нечего - оно почти 
полностью дублирует контекстное 
меню за исключением одного 
пункта - Со Іо зітііаг радез. Вы- 
берите этот пункт, и в новом окне 
будет выдан список сайтов, свя- 
занньгх с текущим либо ссылками, 
либо еще какими-то фишками, 
известными только поисковой си- 
стеме Соодіе (именно через нее 
ведется поиск таких ресурсов}. 

Бооктагкз. Работа с закладка- 
ми в Орега не сильно отличается 
от оной в ІЕ: есть как минусы, так 
и плюсы. И те, и другие - совсем 
незначительные. Из минусов - нет 
возможности посмотреть адрес 
страницы, куда ведет какая-либо 
закладка, не заходя в менеджер 
закладок. Из плюсов,. , единст- 
венный явный плюс заключается 
в том, что любая из закладок мо- 
жет быть повышена в ранге и 
стать отдельной кнопкой на поль- 
зовательской панели, В остальном 
принципиальных отличий нет, од- 
нако работать с "оперными" за- 
кладками значительно удобнее, 
чем ковыряться в "Избранном"... 

ІѴІенюМаіІ, оно же -местное 
почтовое отделение. Роль Печки- 
на поручена встроенному в Орега 
почтоворлу клиенту М2, Сказать, 
что М2 - нечто выдающееся, по- 
жалуй, сложно. Рядовой почто- 
вик, не обделенный стандартными 
функциями и не наделенный ни- 
чем сверхъестественным. Рассма- 
тривать его как альтернативу Тбе 
Ваі:! или Вескуі Іпіегпеі МаіІ я бы 
не стал, А вот составить конку- 
ренцию Оиііоок Ехргезз ему впол- 
не по силам, ибо возможностей у 
М2 все-таки побольше, нежели у 
клиента от Місгозо^!. В М2 при- 


сутствует встроенный фильтр 
спама, однако его можно создать 
и самому (долгие годы трениров- 
ки - и ваш фильтр не пропустит 
ни единого письма от Центра Бур- 
жуйского Нерусского!). Надо за- 
рлетить, что встроенный фильтр 
спама сами рекламные "письма 
счастья" в основном предпочитает 
не замечать. Почему так получа- 
ется - сказать сложно. То ли сам 
по себе фильтр слабый, то ли 
российский спам так существенно 
отличается от норвежского., . 

Б недрах меню СІіа^ скрывает- 
ся не что иное, как ІНС-клиент, 
который появился в новой версии 
Орега на радость "чатланам". 

Здесь можно как создавать соб- 
ственные "болтательные комна- 
ты", так и заходить в уже сущест- 
вующие (в том числе и русские), 
коих имеется обширный список. 
Разумеется, список подлежит ре- 
дактированию, так что подклю- 
читься к своему любимому ІВС- 
каналу не составит труда. Многим 
пользователям новая Орега заме- 
нит еще и тІВС! 

Менеджер закачек - это во- 
площение простоты. Он честно 
выполняет свою функцию - ска- 
чивает файлы. При этом основ- 
ному требованию, предъявляемо- 
му любому менеджеру закачек, 
данный инструмент соответству- 
ет: при обрыве соединения файл 
не придется качать заново. 

Менеджер Нізіогу показывает 
полный список посещенных сай- 
тов с указанием дать? и времени 
с точностью до секунды. Разу- 
меется, список подлежит редак- 
тированию. Аналогичным обра- 
зом просматриваются и редакти- 
руются кукисы и пароли. 


Меню ѴІ/іпбоѵѵз, как и Ебіі, 
почти стандартно и мало чем от- 
личается от одноименных меню 
во многих других программах. 
Единственный пункт, заслужива- 
ющий отдельного упоминания, - 
СІозеб. В нем отображается спи- 
сок всех окон, закрытых в теку- 
щем сеансе работы. Любое из них 
можно 6ь?стро открыть заново. 

Все остальные пункты меню ѴѴіл- 
Ооѵ^Б предназначены для различ- 
ных манипуляций с расположени- 
ем, сворачиванием, восстановле- 
нием и закрыванием окон. 

Ну и на десерт - настройки. 
Доступ к ним осуществляется из 
упомянутого во врезке меню 
Тооіз, Окно настроек сделано 
очень удобно - практически сра- 
зу становится ясно, где какую на- 
стройку надо искать. Здесь мож- 
но указать массу параметров для 
страниц "по умолчанию", запре- 
тить "всплывающие" окна (либо 
заставить программу спрашивать 
разрешение на открытие окна) и 
очень много всего другого. 

Подводя итог, хочется сказать, 
что с выпуском новой версии 
Орега сделала очередной шаг на 
пути к званию "идеальный брау- 
зер". Программа работает отлич- 
но, не зависая и не выдавая на- 
гора каких-либо чудачеств. Сразу 
видно, что бета-тестирование не 
прошло даром и получился очень 
стабильный и качественный про- 
дукт] Не исключено, что в после- 
дующих версиях норвежцы дора- 
ботают почтовик, прикрутят ІСО- 
клиент - и получится универ- 
сальный инструмент для работы 
Б интернете! . 

Иван Ларионов 

іѵапсЬо@ппт.ги 


Второстепенные инструменты под одной крышей 


В менюТооІ5 нашлі/^ приют сразу несколько 
дополнительных инструментов, а также на- 
стройки программы. Замечу , что в версии 
7.50 настройки переехали из меню Рііе имен- 
но сюда. А дополнительные инструменты, та’ 
ковы: “Адресная книга" (СооГасТз), 'Ълокнот" 
(Моіез) и многочисленные менеджеры; за- 
качек (ТгапБІ'егз), истории посещенных сай- 
тов (НІБТогу), кукисов (Соокіез) и паролей 
(ѴѴапсІ ра55ѵѵ6гб5...). Об "Адресной книге" 
сказать нечего, кроме того, что она очень 
примитивна (список полей для заполнения 
более чем скромен)... "Блокнот" оказался ку- 
да интереснее. Он существенно отличается 
от Мо1;ерас1, которому не ищет замену только 
ленивый, "Оперный" блокнот является имен- 
но блокнотом, а вовсе нетекстовым редак- 
тором, пусть даже и простейшим. Основное 
его назначение - хранение небольших заме- 


ток. Занести их туда можно двумя путями: 
либо выделить нужный текст в браузере, а 
затем выбрать пункт Сору іо поГе, либо со- 
здать новую запись и набрать (вставить из 
буфера обмена) текст. В "Блокноте" можно 
создавать папки, вставлять разделители 
между .записями, отправлять готовые запи- 
си по е-птаіі... 

Кроме этого, в меню Т 00 І 5 есть пункт "ОеІеГе 
рг[ѵа!е сІаГа...". Предназначен он для удале’ 
ния ненужных данных, которые хранятся в 
недрах Орега, таких как различные пароли, 
история посещенных сайтов, кукисы... Коро- 
че, полезное окошко для быстрой ликвида- 
ции своих следов. А в подменю АбѵапсесІ 
можно посмотреть, какие файлы и с каких 
сайтов поселились у браузера в кэше, какие 
подключены плагины и за какие типы фай- 
лов они отвечают. 
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Хот-спот по-русски 


Точкой общественного пита- 
ния, а по-иному баром, закусоч- 
ной или рестораном нынче вла- 
деть очень модно и прибыльно. 
Можно даже сказать, что к это- 
му стремится всякий уважающий 
себя капиталовладелец. Ведь 
культура еды, товарищи, в на- 
стоящее Бремя плавно транс- 
формировалась в прилагаемое, 
а не основное. И народ, посеща- 
ющий бары и рестораны, стре- 
мительно оплачивает не только 
еду и коктейли, но и всяческие 
развлечения, их употребление 
сопровождающие Конечно, го- 
род нашпигован заведениями, в 


которых просто едят и пьют, но 
именно поэтому владельцы но- 
вых "общепитов" и граждане, 
планирующие отстроить тако- 
вью, стремятся привлечь клиен- 
та, предлагая ему новые услуги. 
Мол, вы ешьте, пейте, а мы вам 
не только споем и спляшем, но 
еще и развлечем как-то по-осо- 
бенному. 

Вот, например, в Москве есть 
заведение, где в процессе поеда- 
ния и пищеварения можно за- 
просто посмотреть старый со- 
ветский фильм на большом эк- 
ране; есть кафе, где в то время, 
пока ты ждешь заказ, можно по- 


Маленькие программы номера 


СоруТоХР 

■ м/ш,таіогдеекв.сот/сіоѵупІоас1 
1051. біті 

Крохотная (недотягивает и до 
4 кб в архиве) утилита, которая 
расширяет функциональность 
контеканого меню \Л/іпсІоѵѵ5 ХР и 
^ВинтукеяТ На самом дел? это 
твик, который, возможно, вы лег- 
ко найдете и в какой-нибудь про^ 



грамме-твикере. Ну а если не на- 
шли, то велкам. Для того чтобы 
СоруТоХР заработала, ее нужно 
разархивировать во временную 
папку С:\Теппр и запустить ,гед- 
файл соруТоХРтед. Вуаляі Теперь 
при нажатии правой кнопки мы- 
ши на какой-нибудь папке; файле 
или группе файлов в появляю^ 
щемся контекстном меню вы по- 
лучите в нагрузку два пункта: 

Сору То ГоЫег и Моѵе То Роісіег. 
Как вы понимаете, эта добавка 
сущеавенно облегчает жизнь при 
перемещении и копировании 
объектов. Иначе говоря, если вы 
не умеете или не желаете пользо- 
ваться файловым менеджером, 


то теперь можете забыть про от- 
крьівание папок сладкими пароч- 
ками, наслаждаясь оп ГЬе !1у про^ 
цессом. Если "скрипач вам боль- 
ше не нужен", для удаления героя 
выполните запуск ,гед -файла 
ипіпзГаІІ соруТоХР.гед. Кстати, в 
геабгпе создатель СоруТоХР 
благодарит маму и папу, инвес- 
тировавших миллионы долла- 
ров в его обучение.., Ничего так 
откат от родительских вложений 
у "младенца" получился. 

Огор То 008 

т ІегаЬуіеипІітіГеЕІ.сот/иІіІШез. 
ЩппІ 

Статью про утилиты командной 
строки ѴѴІПСІОѴУ5 ХР уже прочи- 
тали? Тогда пригодится. Огор То 
□05 (12 кб в архиве) не требует 
инсталляции и после запуска 
продолжит вашу консольную 
эпопею. Теперь при нажатии 
правой кнопкой мыши на любой 
папке е появившемся контекст- 
ном меню можно выбрать ко- 
манду Огор Іо 005, вызвав к 
жизни интерпретатор стс1.ехе. 
Удобно и просто! За активацию 
программки отвечает /А, а за 
деактивацию, что интересно, /О 
(смайл). Пользуйтесь! 

Іо іЬ тмср ІО 003 Р'оааіл. і;« Г[в»ѵіагв 

(маял!ліОі'Лѵ-аІерІ^1еі»-^іѴ4)4'Гчср)оСір5 ГоіГгазге 
пін^тнікй іАк ІІГ1 1І1Й 

Со№Іе)Ѵ< ІЭЭ7-2ИЛ Те{аЙ^і»и^1^Iп«и^ 44 гкяѵкі 
I Агііѵ^& I Сатаг | Неір [ 


листать И купілть понравившуюся 
книжку или поиграть в шахматы 
и в игру Го; есть чайная, где тебя 
обучат азам чайной церемонии 
(кстати, туда, по-моему, очередь 
по записи на неделю вперед); а в 
некоем кинотеатре (хотя, строго 
говоря, это заведение явно орга- 
низовано не на предмет поесть) 
на креслах есть специальная 
кнопка, нажав которую можно 
вызвать официанта прямо в зал 
и нагрузить его заказами по пол- 
ной программе. 

Есть и заведения "наоборот’. 
Это, конечно же, бесчисленные 
интернет-кафе и игровые клубы. 
Туда люди не есть приходят, а 
полазить по Сети и поиграть, но, 
чтобы они не перемерли с голо- 
ду, ибо интернет и игрушки за- 
нятие увлекательное, им предла- 
гают всяческие закуски, а в от- 
дельных местах - первое, второе 
и компот. Такие кафе пользуют- 
ся большой популярностью у 
молодого населения города: и 
интернет там относительно де- 
шевый, и червяка заморить 
можно. Однако люди, более от- 
резвленные жизненными обстоя- 
тельствами, скажем, менеджеры, 
руководители, да и просто дело- 
вой люд, которому практически 
постоянно нужен интернет, но не 
в такой форме (чужой компью- 
тер, как и чужая машина, трепет- 
ных чувств обычно не вызь^вает, 
другое дело - свой), предпочи- 
тают пользоваться 6РВ5 или, ес- 
ли они решили подкрепить силы, 
точками доступа ѴѴІЕі в рестора- 
нах и барах. 

До настоящего времени по- 
следнее удовольствие стоило 
денег, и денег, по сравнению с 
теми же интернет-кафе, нема- 
лых. От 30 до 60 рублей в час и 
от 8 до 10 долларов в час - это, 
согласитесь, разница ощутимая. 
Бесплатно же воспользоваться 
ѴѴІЕІ- доступом можно было Е 
двух местах. Это означало, что 
посетитель данных заведений 
платил только за съеденное и 
выпитое, а по интернету разгу- 
ливал совершенно бесплатно 
(теперь уже в одном). Как толь- 
ко мои хорошие друзья решили 
похулиганить и попытались вы- 
яснить, а нельзя ли сделать ин- 
тернет-мероприятие и вовсе ха- 
лявным, запарковав машину 


возле заведения и тихонько сли- 
вая мегабайты себе на ноутбук, 
ѴѴІЕІ, что золушкина тыква, 
обернулся к ним задней частью 
своего интерфейса и попросил 
денег - видимо, до этого кто-то 
уже развлекался таким макаром. 
Самое интересное, что "платное' 
положение вещей неинтересно 
не только посетителям, но и 
владельцам заведений, оборудо- 
ванных ѴѴіРі. Ведь прибыли они с 
этого не получают фактически 
никакой - клиент просто покупа- 
ет карточку и пользуется интер- 
нетом. Так может, лучше все-та- 
ки придерживаться "бесплатной' 
политики, чем наблюдать умень- 
шение количества людей с ноут- 
буками в зале своего питейного 
заведения? 

Конечно, владельцы баров и 
ресторанов не ставят перед со- 
бой задачу популяризации бес- 
проводного доступа в Сеть. Од- 
нако если в стремлении делать 
бизнес их начальники дают кли- 
ентам сначала пряник, а лотом 
тот же пряник, но за большие 
деньги, то клиенты по понятным 
причинам обижаются и ищут 
альтернативу. И хорошо, что та- 
кая альтернатива появилась: 
компания "Яндекс" в сотрудниче- 
стве с компанией "Таском" и се- 
тью ресторанов "Ростик Групп" 
запустила новый проект "Ян- 
декс.ѴѴіРі". Смысл этой затеи за- 
ключается в том, чтобы любой 
посетитель ресторанов сети мог 
бесплатно воспользоваться бес- 
проводным доступом в интернет. 
Хорошая рекламная кампания 
организована не только для рес- 
торанов, но и для "Яндекса", вы- 
ступающего информационным 
спонсором мероприятия. Хоро- 
шо это и для производителей 
техники (ноутбуков и КПК), по- 
скольку, как известно, спрос 
рождает предложение. (Правда, 
до последнего времени с этим 
спросом все было ой как вяло. 

Ну кто, скажите мне, мог позво- 
лить себе вылазки в кафе с но- 
утбуком наперевес, неужели 
средний компьютерный пользо- 
ватель, привыкший к ПК на ра- 
боте и, Б редком случае, дома? 

И еще долго не сможет, ибо 
приобретение компьютера для 
многих граждан не первостепен- 
ная задача, им достаточно ком- 
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Наш красный уголок 

На днях нам удалось обнаружить неподдельный 
интерес к нашим скромным персонам со стороны 
яркрвыраженной коммунистической прессы. На 
араницах интернет- издания 'Трудовая Россия +" 
нам выдали сочную характеристику и пожелали 
светлого будущего. Пользуясь случаем, переда- 
ем привет от "честных буржуазно -демократичес- 
ки настроенных специалистов" честным комму- 
ниаическим специалистам, ибо ничто человече- 
ское нам не чуждо. Ура, товарищи! 
"Еженедельник "Урдгасіѳ" ^ пожалуй, один из са- 
мых популярных компьютерных журналов в Рос- 
сии. Он интересен не только добросовестными об- 
зорами и спеі 4 ифичес(!:им стилем общения с чита- 


телями, но и очень интересными статьями на 'От- 
влеченные" темы, которые с завидной регулярнос- 
тью появляются на страницах журнала... 

Авторы "ІІрдгасіе", разумеется, далеки от комму- 
низма. Антисоветские предубеждения крепко 
сидят в них на уровне рефлекторного отторже- 
ния. Однако, как честные буржуазно-демокра- 
тически настроенные специалисты, они дают 
своими аатьями немало пищи для размышле- 
ния. И, что самое главное, - они будят мысль у 
своих читателей..." 

Вникнуть в характериаику, выданную Урдгасіе, и 
получить майский флажок, чтобы махать, можно 
по адресу: Іг.гкгр-фН.ги/іпс1ех.рЬр?4а, 


пьютера и на работе, Соотеетст- 
венно, благосостояние граждан 
нашей страны от инициативы 
популяризации ѴѴіЕі вряд ли по- 
высится, потому что им эта ини- 
циатива вовсе не нужна, у них 
других проблем хватает. Но это 
тема для другой статьи.) 

Итак, что у нас на выходе 
сейчас? 8 сухом остатке у нас 
бесплатный пряник пользовате- 
лям интернета, которые в состо- 
янии купить себе ноутбук или 
уже купили. Прекрасно чувству- 
ют себя и заведения, которые, 
внедрив у себя такую услугу, по- 


лучают дополнительный приток 
клиентов. Правда, они самостоя- 
тельно оплачивают трафик про- 
вайдеру, но зато по весьма спе- 
циальным ценам. Да и большим 
зтот трафик пока, сами понима- 
ете, быть не может по определе- 
нию, так что бесплатность его 
для заведений не смертельна. 
Провайдер также чувствует себя 
приятно, поскольку, например, с 
той же 'Ростик Групп" заключен 
договор на корпоративное об- 
служивание, а будут и другие 
рестораны и сети ресторанов, 
которые также обязательно за- 


хотят привлечь своих клиентов,.. 
Впереди сплошные хот-споты и 
лучезарное будущее.,, 

И вот теперь настало время 
задать вопрос: надолго ли все 
это? Можно предположить, что 
в тех заведениях, где за ІЛ/іРі 
предлагают платить, их владель- 
цы просто-напросто выбрасыва- 
ют свои деньги в мусорную кор- 
зину, устанавливая оборудова- 
ние и обеспечивая сервис бес- 
проводного доступа, поскольку 
даже в Европе количество поль- 
зователей ноутбуков сильно не 
дотягивает и до 20%. А если из 


этого количества вычесть тех, 
кто не шастает с ноутбуком по 
ресторанам, останется, в общем- 
то, не сильно много... Про ноут- 
бучную процентовочку россий- 
ского происхождения и говорить 
нечего. Кроме того, придется 
еще вспомнить, что все это будет 
происходить на фоне яростного 
сопротивления компаний, кото- 
рые занимаются развитием тра- 
диционньЕх проводных решений. 

И пользователь, нынешний ин- 
тернет-пользователь. которому 
по-прежнему не до жиру, вряд 
ли отправится за покупкой ноут- 
бука, даже если цены на них сни- 
зятся довольно существенно. Ну 
а біаі-ир еще долго будет нашим 
"спутником"... 

Бесплатный же вариант может 
продержаться довольно долго, 
но он будет интересен компани- 
ям, которые "взялись за руки", 
лишь до того момента, пока не 
родится массовый интерес поль- 
зователей. Тогда придется ре- 
шать другие задачи - заполнять 
ѴѴіРі-дыры и провожать клиентов 
до работоспособной "точки".. Де- 
нег хватит, чтобы так тратиться? 
Поживем - увидим. Ноутбуков у 
нас пока мало. 

Алена іТриказчикова 
ІтШѵепеІо.гу 
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Про юзера без прав 
и клонирование 


Восстановление иконок 

г -У,! 8 диалоге NеШ^к Соппео- 
ііопз систты \А/Ыот ХР 
пропали иконки сетевых соедине- 
ний. Что за ерунда такая? 

■ гѵ- Если Е диалоге Меішогк 
Соппес1іоп5 пропали значки 
каких-то или же всех сразу С0“ 
единений ^АN либо удаленного 
доступа, а также в случаях пропа- 
жи иконки І^еѵѵ Соппесііоп 
ѴѴігагсі, зависаний окна Меішогк 
Соппесііопз и прочих непонятно^ 
стей, попробуйте решить пробле- 
му согласно технологии, которую 
предлагает [ѴІісгозо^. Проверьте 
настройки сетевого адаптера - в 
"Диспетчере устройств" удосто- 


верьтесь, что он (ипи модем, если 
пропали значки модема) присут- 
ствует в списке устройста и драй- 
веры адаптера установлены вер- 
но, Откройте диалог Зегѵісез и 
проверьте, запущены ли службы: 
Ветоіе РгосеОпге СаІІ {РРС}, Меі:- 
шгк Соппесііопз, РІид апсі РІау, 
С0М+ Еѵеп! Зузіепт, Петоіе Ас- 
0655 Солпесбоп Мападег, Теіе- 
рРопу. Проверьте параметры вхо- 
да в систему: в диалоге Зегѵісез 
откройте свойства службы СОМ+ 
Еѵепі Зузіепп и на странице Іод 
оп а5 удостоверьтесь, что выбран 
параметр ЬосаІ Зузіет ассоипі 
Также откройте диал ог свойств 
службы Пеі^огк Соппесбоп и на 
вкладке Еод Оп проверьте, уста- 
новлены ли параметры Іосаі Зу$- 


іет ассоипі: и АНоѵѵ зегѵісе го іп- 
ІегасГ \л/Шт безкіор, Далее открой- 
те в Панели управления диалог 
Абб о г Пеппоѵе Ргодгатз > Мй/ 
Нетоѵе ѴѴіпбои/5 Сотропепіа и 
выберите Пеіѵуогкіпд Зегѵісез > 
ВеІаіІз. Проверьте, установлен ли 
компонент Зітріе ТСР/ІР Зегѵісев 
- если, нет, то установите его. За- 
тем в командной консоли вьтол- 
ните такие команды: 
гедзѵг32 поТзИоИ. 011 
гедзѵг32 пеТсГдх,(Ш 
гедзѵтЗЗ пеОлап. с111. 
Перегрузите ПК. 

Если это не помогло, то выпол- 
ните команду эТс /ригдесасНе 
(держите наготове компакт-диск 
с дистрибутивом ѴѴіпбоѵУБ и рас- 
пакованный архив сервис-пака). 


Проверьте также наличие в реес- 
тре параметров: 

НКЕУ С1АЗЗЕ5 П00Т\Іг,ТегТасо\ 
(ОООООЮс-ОООО-ОООО-СООО-ООО 
000000046} 

'^"ІРегеізТ" 

НКЕУ_СЕА53Е5^Н00Т\ІпТѳ гУасе\ 
{ОООООЮс-ОООО-ОООО-СООО-ООО 
000000046}\НитИе1:Ьоб5 

НКЕУ_СІАЗЗЕЗ_ВОО.Т\Іп1:егГасе\ 
(ОООООЮс-ОООО-ОООО-СООО-ООО 
000000046 }'\Ргоху5іисСізіс132 
{ 00000320-0000-0000-С000- 
000000000046}’'. 

Запустите утилиту Осотсп^д.ехе 
и в разделе СотропепГ Бегѵісев 
> СопприІегБ, щелкнув правой 
кнопкой мыши на имени ПК, от- 
кройте диалог РтореПІез. Выбе- 
рите страницу ОеІаиІІ Ргорегііез 
и установите флажок ЕпаЫе 
ОізІгіЬШеб СОІѴ1 оп Іііів сотриіег. 
Выберите любые настройки, 
кроме Апопутооз в разделе Ое- 
!аи1! Ітрегзопаііоп Ееуеі, и щелк- 
ните ОК (подробнее - апрроП. 
тісго5оП,сотУбеІап!1.а5рх?кЬІб= 
273461). 

Если отсутствуют только значки 
модемньЕХ соединений, то попро- 
буйте временно добавить фик- 
тивный стандартный модем и по- 
смотреть, не появился ли значок 
соединения. Попробуйте обновить 
драйверы модема. 

Откройте "Диспетчер устройств" и 
проверьте, нет ли в списке физи- 
чески отсутствующих {отключен- 
ных, удаленных) сетевых адапте- 
ров - удалите их драйверы. 
Попробуйте переустановить драй- 
веры сетевых адаптеров, для этого 
в ^'Диспетчере устройств" удалите 
все имеющиеся адаптеры, пере- 
грузите ПК и установите свежие 
драйверы. Удалите программное 
обеспечение сетевых адаптеров 
от третьих фирм (например, ІШеІ 
ЗПМРадепІ). 

Проверьте параметры групповых 
политик (5ирроП,тісго5оТ1,сот/ 
с1е!аи11азрх?кЬШ=321709), в ча- 
стности в диалоге Пзет Сопііди- 
гаііоп > ѴѴіпбоѵѵз ЗеЮпдз > Іпіег- 
пеГ Ехріогег Маіпіепапсе > Соп- 
песііоп > Соппесііоп Зеіііпдз сни- 
мите флажок Оеіеіе ехіаііпд соп- 


Полный доступ, а толка никакого 


Ерунда какая-то творится В локальной сети: 
'іЮ-чТ из-под \/ѴЫоѵѵ5 ХР пытаюсь открыть рас- 
' шзрѳнный файл на удаленном компе, из котором 
' стоит "Винту кей"* и в ответ получаю ругательства - 
файл заблокирован и используется другим юзе- 
' ром. Хотя точно знаю, что больше его никто не от- 
крыла ет- пр оверяли специаль ноі Доступ к расша - 
репному ресурсу полный... Что делать? 

П од обн ы й гл юк отмен ен службой тех н иче с - 
кой поддержки Місго^оіі Проявляться он 
' может так: при наличии полного доступа не удается 
получить доступ к файлу, рэсположенному на ре- 
' су рее об щего ноль зо в а н и я , а си стема в ь і д ает сооб - 
I щения об ошибках типа; Тііе ог пеіѵѵогк раЮ по 
Іопдег ехІ5Г5", ”Мо пеРл/о^-к ргоѵібег ассеріесі іНе 
діѵеп пёіѵѵогк раіИ", ''Гііе іп озе: Гііепалпе І5 ІоскесІ Іог 
ебіііпд Ьу иБегпате", ’ТЫз соттапб І5 поі ауаІІаЫе 
I Ьеса и 1 : Ье сі оси те пТ і б ІоскесІ 1 ог есі іі і пд " , 'ТЬе с1 ос- 
I итепі Рііепате І5 Іоскеб Гог ебібпд Ьу апоіЬег и5ет”, 

; Тііе із ІоскесІ Гог еЬіГіпд, бо уои ѵѵапГ То ореп а геаЗ- 
' опіу ѴѲГ5ІОП оГ гЬе ГіІе?П "СаппоГ ореп Рііепате оп 
пеГѵѵогк зЬаге. Маке зиге а Зізк І5 іп Юе Згіѵе уои 
[ зресіГіеЗ", "Ассе55 І5 ЗепіеЗ, ТЬе Іііе тау Ье іп изе Ьу 
I апоГІтег аррІісабоп“, 

I Или же программа, с помощью которой вы от- 
’ крываете файл, сама зависает либо файл откры- 
вается только в режиме для чтения. Сбой этот мо- 
жет происходить из-за того, что на вашем ПК от- 
' крыт параллельно Проводник и в его окне выбран 
тип отображения файлов 'ТаблицаП либо в окне 
I Проводника файл выделен курсором и отобража- 
I ется в виде эскиза в зоне пред просмотра. Не ис^ 



ключено, что, пока вы пытаетесь открыть файл, он 
активно проверяется антивирусом. И, наконец, 
глюк может быть вызван сбоем в протоколе 5МВ 
(5егѵег Ме55аде ВІоск), 

Для устранения проблемы попробуйте отключить 
антивирус и закрыть окно Проводника. А если это 
не поможет, проверьте, установлены ли у вас об- 
н ОБ л ен ИЯ : 5 и р ро гі . т і сгозоП, сот/ 6 еіа и 11 . азрх ?кЬі 6= 

322389 . 5 и р ро г1 . Л 1 і сгозоП, сот/бе ІаУ И, азрх?кЫ с3=329 170, 
5орроі1.тісго5оП.сотШаиІІа$рх?кЫсі=Ѳ12937, зирроп, 
тісгозоП.сот/МаиІ1.азрх?кЬі8=328170. 

И читайте статьи: аіірроД.тісгозоД.сот/сіеІаиІЕаБрх? 
кй1Р=31 9440, 5УрроП.пп!сго5оП:.согл/Маи11.а5рх?кЫб= 

324002 . 5 и р р о і1, т і сгозоП . сот/сі еГаи 11 . азрх ?кЫ 6=812513, 

3 и р ро г1 . т і сгозоП, сот/6е1ау II . азрх ?кЬі 6=326722 , з и р р о г1. 
гл іс го 5 оГГ.с о гл/ беГаи И.а з рх ? кЬ І6=8 2 9 70 О , ЗУ рр о гІ. пп іс го - 
зоП..сот/6еГаиІ1.азрх?кЬі6=В22227, зурроП.тісгозоЙ.сот/ 
6еІауІ!,азрх?кЬі6=296264 
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пейіоп 8еНіпд$ ІТ ргезепі. Выпол- 
ните команду йііптдлИ: /сіеэт- 
аОар, которая очистит данные 
АиІоОізсоѵегу/АоІоРигде (АО АР) 
(5иррогТ.тісгозоА.сот/(1е^аиі(.а8р 
х?кЬІ(і=266416). 

Удалите параметр Солтід в раз- 
деле реестра нкеѵ_росаі_масні- 

МЕ\8У8ТЕМ\Сиг гепТСопт го18ет\ 
Сол1;го1\МеТ«ог.к. Перегрузите 
компьютер. 

Читайте статьи: зиррогІ.тісгозоЛ. 
сот/(1еШІ(.а8рх?кЬісІ=81 1 876, 
5ирро(1.тісго8оЛ.сот/(іе(аиііа$рх 
?кЬісІ=254631 , зиррогі.тісгозоТІ. 
сот/(1еТаиІ1.а8рх?кЬіі1=273461 , 
8иррогТ.тісго5оП.сот/(1е}аиІ1азр 
х?кЬі(і=26901 9, 8ирроЛ.тІсго- 
зоП.сот/йе»аиИа8рх?кЬісІ=329634. 

Права получишь - 
будешь ездить! 

Пытаюсь установить на ра- 
бочем компьютере с \/\/ш- 
бошв 2000 последний сервис-нак 
и получаю сообщение об ошибке 
типа "8егѵІсе Раск ШаІШіоп бШ 
поі сотпріеіе. ЗеШ ѴК' іо ипбо 
ібе сбапдев Ш ііаѵе Ьѳеп тебе, 
огзвіесі ѴапсѳІ' Іо диіі І^уои 
веіесі 'Сапсеі'. уоигвузіѳт ті! 
бе Іей іп а рагбаІІу ирбаіеб вШе 
апб тау поі шотк сотгесііу". Что 
делать-то? 

Такое может происходт, 

если каким-то образом по- 
врежден или удален "дефолтный" 
профиль пользователя или же 
пользователь, который пытается ^ 
установить обновление системы, 
не имеет прав доступа к некото- 
рым разделам реестра. Для по- 
лунения более точной информа- 
ции о возможных причинах сбоя 
попробуйте заглянуть в файл 
протокола хода установки сер- 
вис-пака Зѵсраск.Іод, располо- 
женный в папке ѴѴІММІ Так, если 
вы найдете в нем записи^ похо- 
жие на: ОоНедізтгуОрбаТез : 
8еТирІп5іаІ1РгошІпТ8есТіоп 
РаііесІ Тог ІЕбЗесТіоп: 0x5, 
можно сделать вьшод, что поль- 
зователь не имеет прав доступа к 
каким-то важным ключам реест- 
ра. Кроме того, информацию о 
причине сбоя можно почерпнуть 
из протокола Зеіирарі.Іод (если 
включен режим протоколирова- 
ния инсталлятора ѴѴілбоѵѵз - 
5иррог1.т]сгозоФсот/бе1аи]Тззрх 
?кЫс1^243996). Ошибка доступа к 
реестру в этом файле будет про- 
писана таким образом: 09:40:25. 
452 : ЗеТТіпд гед кеу НКСУ\ 
ЗоІ'Тѵѵа ге\Ніс го5оТТ\Ыіп0оѵѵз\ 
СоггепіѴегэіол\ІпТегпеі: 5ет- 
Тдпдз\2опе5\4\1400 @ 09:40: 
30.030 : Еггог Асеева ів Пе- 




Цветущий глюк обновления ѴѴіпсІоѵѵз 


, Сайт Шпбот ирсіаіе с некоторых пор стзл 
посылать меня со словами ''еггог 0x80070- 
643”. Можно ли как-то бороться со столь вызыва- 
ющим поведением? 


Попробуйте иіібавиться от сбоя, выполнив 
такую незамысловатую процедуру. Времен- 
но отключите файрволл и антивирус, а также все 
лишние фоновые процессы. Переименуйте файл 



%5у$1;етНооІ%\5у5і;$пі32\Са1Йоо'Г2\ЕбЬ.Іод и по- 
пробуйте еще раз установить обновления ѴУіп- 
СІОѴУ5. Если это не помогло, то переименуйте еще и 
папку С:\ѴѴіпс1о\л/5\5у5І:ет32\СаТНооі2. Если глюк 
по-прежнему цветет и пахнет, удалите все папки 
ѴѴиТЕМР на всех локальных дисках. 

Если вас снова постигла неудача, выполните сле- 
дующие команды; 
гедзѵгзг ІісбІІ.сП] 
ге95ѵг32 гед^і7с. гШ. 

Опять не повезло? В таком случае на другом ком- 
пьютере, на котором все работает нормально, от- 
кройте окно Іп!егпе1: Орііопз > СопТепІ; > Сег!іб- 
саіез >Тгн5і:ес1 Вооі: Сегіііісабоп, выберите Міего- 
50^ Кооі: АЩИогіІу и нажмите кнопку Ехрог!. Со- 
храните полученный файл с расширением .СЕЛ 
на дискете и затем аналогичным образом им- 
портируйте его на свой компьютер, выбрав оп- 
цию АУІоптабсаІІу зеіесі; іЬе сегіііісаіе 5І:оге Ьазесі 
оп Фе іуре сегбіісаіе. 

Вообще, всем читателям, которых сайт ѴѴіпсІоѵѵз 
ирсІа1:е взял за правило досылать'', я рекомендую 
полистать подшивку нашего журнала, ибо прак- 
тически в каждом его номере можно прочитать 
рекомендации по решению той или иной пробле- 
мы с ѴѴІлсІош- апдейтами. 


піец. А убедиться в том, что сбой 
происходит из-за повреждения 
профиля пользователя, поможет 
журнал системных событий. В 
этом случае в нем может при- 
сутствовать примерно вот такая 
запись: 

ЕѵепТ Туре: Еггог 

ЕѵеаГ Зоигсе: Увегепѵ 

ЕѵеШ: СаТеоогу: ічопе 

ЕѵепТ 10: 1000 

Оате: 06.03.2004 

Тше: 17:26:26 

изег: N1 А0ТН01^,ІТУ\ЗГЗТЕМ 

СотриТег; С0МР^ТЕП_NАМЕ 

ОезсгірТіоп: 

ѴЛпРо\л/з сап пот Ісаб І’Ое 
ивег'з ргоТіІе Рит Рас іод- 
деР уои оп ѵ/іТР ТРе РеТаиІТ 
ргоТіІе Тог -ре зуаТеп. 

В крайнем случае можно удалить 
свою учетную запись и создать 
ее заново (не забудьте сначала 
сохранить все свои данные и до- 
кументы). Если же сбой связан с 
повреждением "дефолтной" учет- 
ной записи, то попробуйте просто 
скопировать папку С:\ОоситапІ5 


апб ВеиіпдзѴОеІанІІ Узег с дру- 
гого ПК с аналогичной операци- 
онной системой. 

Ограниченное 

клонирование 

/ ■* Подснажитд, ШОБЫ основ- 
■ V иые ограничения при ис- 
пользовании клонирования систе- 
мы Шпбот ХР с помощью ути- 
литы вузргер.ехе? 

Зузргер можно использо- 
' • ватыолько для ОС, уста- 
новленных на диск С:. Вузргер не 
поддерживает создание образов 
систем с несколькими дисковыми 
разделами. 

В качестве исходного образа 
нельзя использовать ОЕМ-ин- 
сталляции ѴѴіпбоѵѵз, если вы 
планируете переносить образ на 
компьютер с отличным от исход- 
ного оборудованием. При атом 
возникают проблемы с лицензи- 
рованием и активацией. Исполь- 
зуйте версии Ѵоіише Іісепзіпд 


Мебіа (их у нас часто называют 
"корпоративными"). 

Разумеется, клонирование не 
поддерживает режим обновления 
предыдущей системы. Наконец, 
имеются ограничения при кло- 
нировании различных серверов 
(нельзя клонировать контроллер 
домена, например). 

Долой приветствие 

Для ТОТО чтобы ИЗ М06М 

компьютере с Шпбот ХР 
заработала одна важная про- 
грамма, мне пришлось устано- 
вить пакет ШТ Ггатешотк 1.1. 
После инсталляции этого пакета 
и перезагрузки операционной си- 
стемы стало появляться окно 
приветствия \4/Ыот, хотя до 
этого его не было. Можно ли от 
него избавиться? 

'Ті Да, избавиться от этого ок- 
'Ѵіі на несложно. Дело в том, 
что пакет .NЕТ Егатеѵѵог[( регис- 
трирует в системе новую скры- 
тую учетную запись А5РІ\!ЕТ, по- 
явление которой и вынуждает 
Щпйот выдавать окно выбора 
пользователя. Просто создайте в 
реестре такой параметр: 
НКЕУ_Е0СЛІ_ИАСНІМЕ\30РТШНЕ\ 
МісгозоТТ\ігЛпс1оѵ/5 НТ\Сиггепг- 
Ѵегзіоп\Ыіпіодоп\8ресіа1Ассо- 
ипТз\1!оогЕі5і: 

'■АЗРМЕТ'=р^^о Гб: 00000000, 

Сергей Трошин 
5!пѵісіпоуе@ппаФги 


ОаІаПІе 

НапомЕ^наем вам, что в конференции на нашем сайте - сопЕсопп- 
ри!егу.ги/сді-Ьш/сопТегбпсе/зШі1:.а&р - живет зверек "зоіі-модера- 
тор^ который ответит нз все ваши самые сокровенные вопросы 
о сиаеме. Рассчитывать на ответ также можно, отправив пись- 
мо на адрес зирроі1®ѵепеІо.ги, 

Пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
этот почтовый ЯЩИК, но никак не ордгасіѳііѵѳпѳ1о,гіі. 
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О редизайне и реакции 
на мобильники 


[Приветствие] 

Приветствую вас прекрас- 
ные дшы и уважаемые господа 
апгрейдовцы. Да не обрушится на 
меня ваш справедливый гнев за 
пустую растрату вашего драго- 
ценного времени, но позвольте 
мне выразить несколько мыслей 
относительно вашего замечатель- 
ного издания. 

[О редизайне} 

В цепом рвдизайн по моим ощу- 
щениям прошел отлично, однако 
есть одна мелкая придирка: ис- 
чезли боковые вкладки на стра- 
ницах. Насколько я смогосознать 
они в несколько измененном виде 
перекочевали в область основно- 


го текста, что сделало неудобным 
прочтение основного материала. 
При чтении взгляд упирается в 
какие-то побочные материалы и 
или перебирается на прочтение 
их, либо автоматом пропускает и 
больше может не вернуться к 
ним. Бессмысленно просить что- 
то исправить, но просто хотелось 
бы обратить на это ваше внима- 
ние. Бледные цвета и отсутствие 
заднего фона в заголовках несо- 
мненно тут. 

[О скрытой рекламе] 

Некоторые возмущаются что вы 
рекламируете дружественный 
клуб или что либо еще в статьях. Я 
убежден, что это не просто нор- 


мально а даже замечательно. Вот 
например в первом номере НРЗ 
была статейка про канпутерные 
фирмы Читаю и думаю "Вотщас 
опять общие фразы, а ты потом 
додумывай", и как несказанно я 
был рад увидев названия реаль- 
ных фирм, И ведь купил в одной 
из них ящик, и горя не знаю. Спа- 
сибо вам дамы и господа за ис- 
кренне желание оказать помощь 
заплутавшему читателю. 

[О новостях] 

с сожалением должен признать, 
что очень многие хардверные и 
софтверные новости напечатан- 
ные в журнале остаются без вни- 
мания. В частности новости про 


болванки, приводы, новые прин- 
теры или очередной РІАЗН нако- 
питель на N дідаЬуІе или новые 
версии каких ниѣ плееров, брау- 
зеров и ^р-клиентов. Новости о 
новых технологиях фундамен- 
тальных разработках, корпораци- 
ях, процессорах, Шпбот, виру- 
сах, ііпих никогда не остаются без 
внимания и читаются всегда. 

[О высоком и прекрасном] 
Несомненного одобрения заслу- 
живают такие статьи/разделы как 
ебііогіаі, вступление (или основная 
часть) к маленьким программам в 
исполнении прекрасной ликом и 
мыслью Алены Приказчиковой, а 
также статьи о внутренностях же- 
лезных рабов и всяком другом 
начертанные в вечности Дмитри- 
ем Румянцевым. Их просто прият- 
но прочесть, потом подумать, ог- 
ромное уважение и благодарность 
вам от меня. 

[Подпись] 

Каиструктор, ШееѲее, доп Ѳоди- 
ссі, тг. йивЫед, тг ВШоіе, Гхо- 
лв, суЬегбетоп (эго вся я в раз- 
ные периоды развития) 

[Приветствие] 

Приветствую вас, читатель, 
во все периоды вашего развития! 
[Обо всем понемногу] 

Врезки, которые раньше распо- 
лагались по бокам страниц, пе- 
реместились в текст во многом 
потому, что это позволило суще- 
ственно увеличить размеры текс- 
та самих статей. Да и дизайнеры 
наши захотели чего-то новень- 
кого и рационального, и мне ка- 
жется, им удалось добиться от- 
личного результата. 

Что касается скрытой рекламы, то 
переубеждать мы никого не бу- 
дем. Просто скажем: мы не зада- 
емся целью продвижения того 
или иного продуктаУкомпании - 


Лучший музыкант-компьютерщик 


Пришло время подвести итоги конкурса, кото- 
рый мы проводили параллельно с российским 
конкурсом Неуѵ ВеаТ, Напоминаем, что Ыеѵѵ ВеаТ 
был организован для начинающих музыкантов, 
чьи работы после легкого предварительного от- 
бора на явный брак или плагиат поступали на 
суд компетентного жюри, состоящего из продю- 
серов различных музыкантов или музыкальных 
коллективов (сайт конкурса находится непосред- 
ственно по адресу Уі/ши^.гликювШгііо.гіі/лешЬваІ). Со- 
ответавенно, у музыхантое, приславших на кон- 
курс свои работы, был шанс обратить на себя 
внимание тех людей, которые могут помочь в 
продвижении собственного проекта, и, возмож* 
но, получить хороший контракт. Или, как мини- 
мум, хорошую аппаратуру для работы со звуком 
в качеаве ценного приза. 

К сожалению, никто из наших читателей, при- 
славших свои работы на конкурс Урдгасіе, в чис- 
ло победителей Меѵѵ Веаі не попал. Увы, слав- 
ные пионерские песни не разнесутся по просто- 
рам нашей необъятной родины, многократно 
усиленные аппаратурой теле- и радиовещатель- 
ных компаний. Но это не значит, что среди тех 
работ наших читателей не было ничего интерес- 
ного. Были и очень качественные, и менее каче- 
ственные, но интересные своей идеей, треки (а 


ведь не у каждого есть достаточно хорошее обо- 
рудование для создания демо). Чтобы убедиться 
в этом и послушать лучшие, на наш взгляд, тре- 
ки, достаточно вставить е привод наш четвертый 
(мультимедийный) диск. 

Тем не менее, мы, как и обещали, будем поощ- 
рять лучшего читателя-музыканта. Выбирая этого 
лучшего (в состав апгрейдовского жюри вошли 
Дедушка, Череш, товарищ Горностаев и товарищ 
Енин), мы несколько раз прослушали лучшие тре- 
ки, выложенные на мультимедийный диск (они 
отбирались тем же составом осенью). В итоге по- 
сле продолжительной дискуссии мы решили счи- 
тать, что лучший трек Сап Ѵои РееІ 5о1аг Вгееге у 
товарища Маііѵе 5оигсе - Александра Власенко из 
города Жуковского. Качество звука в этой компо- 
зиции не самое лучшее, но сама она очень краси- 
вая, с оригинальной идеей. 

Приезжайте, товарищ, за призом. Б качестве та- 
кового будет выступать МІРІ -клав натура Оху- 
деп, предоставленная для лучшего музыканта- 
апгрейдовца компанией "Мультимедиа КлубТ 
Очень, знаете ли, неплохая вещь, предназна- 
ченная для работы с петлями и программными 
синтезаторами. Надеемся, она придется вам по 
вкусу и поможет в создании новых интересных 
композиций. Ждем вас! 
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Конвертация рукописей 

Письма приводятся в том виде, в котором мы их получили на 
наш главный ящик, - то есть без исправлений орфографиче- 
ских, стилистических и пунктуационных ошибок. Символы цен- 
зуры: заменяют ненормативную лексику, <...> - купюры, 

**** * прочие замены. 

Ваш е^таіі не указывается на страницах журнала, но если вы же- 
лаете, чтобы он был опубликован - говорите об атом в письме. 
Авторы всех опубликованных писем получают в подарок по кар- 
точке интер нет -до ступа от одного из лучших столичных провайде' 
ров ^епоп N.5^, Звоните, приезжайте. С уважением, всегда ваш, 
почтовый ящик ирдгас[е@ѵепаІо.ги. 


нам есе равно, лишь бы работало 
хорошо. И если нам нравится 
чья-то продукция, почему бы не 
поделитьоя своим мнением с ва- 
ми, читателями? 

А вот с новостями мы так и не 
смогли понять... Что вы имели в 
виду под "остаются без внима- 
ния"? В смысле - вы их не чита- 
ете, или мы их пропускаем? Но- 
востники у нас ребята что надо и 
в поисках новостей перерывают 
весь интернет покруче кротов в 
период весеннего равноденст- 
вия. Но если вам не нравятся не- 
которые новости - это нормаль- 
но. Зато какие-то вам наверняка 
интересны. Ведь нельзяѴгодить 
всем, правда? 

[Благодарность] 

Спасибо вам за письмо. Нам было 
очень приятно его читать. 

Привет Кристина. 

Привет всей миогоуважае- 
тй редакции любишто журна- 
ла. Решил написать вам гневное 
письмо-ответ на письмо опуб- 
ликованное в номере 19(161) от 
Ъатвга древнего поЧИТАТЕЛя 
Агсапа. 

I Экскурсы в историю все-таки 
очень нужны, потому что если не 
зная истории того или иного 
стандарта или технологии прини- 
мается что то делать своими ру- 
ками равносильно тому что на- 
хватавшийся вершков в ІТ-техно- 
логиях тинэйджер будет пытаться 
воткнуть новую, иаворочеиную 
видеокарту стандарта РС! Ехртезз 
в слот І8А (последствия таких 
действий знающим людям рас- 
сказывать не надо, а незнающие 
все равно не поймут). 

1.2 Вот про стандарты надо не 
только для разминки мозгов а для 
поддержания их (мозгов) в над- 
лежащей форме. Про стандарты и 
их спецификации знать нужно и 
полезно во всех случаях. 

1.3 Про технические особенности 
рассказывать нужно даже потому 
что какой бы то ни было техниче- 
ский стандарт без технических 
особенностей не стандарт а толь- 
ко одно название. 

Технические особенности стан- 
дартов знать нужно обязательно 
потому что специалист не знаю- 
щий технических особенностей - 
не специалист. А если попробует 
что либо сделать своими руками 
то таких дров наломает что ни 
один бульдозер не поможет их 
разобрать. А вы, многоуважаемая 
редакция, должны писать про 
стандарты и практикумы доволь- 
но таки часто. 

2. А вот ПО поводу мобильников 
скажу: НЕ НАДО ИХ В ЖУРНАЛЕ 


2. 1 Как будто вам делать больше 
нечего как бегать с-улицьыдо- 
мой-в-подвал что бы проверить 
качество принимаемого сигнала. 
Качество принимаемого сигнала 
зависит от многих параметров: не 
везде покрытие хорошее и подва- 
лы у всех разные, 

2.2 Как будто если вы напишите 
как звонит и вибрирует мобила то 
читатель это почувствует. 

2.3 По моему кириллицу выстаи- 
вают в новые телефоны по лю- 
бому (за редким исключением). 
Месати для кириллицы - 30 сим- 
волов для латиницы - 160. А ес- 
ли товарищ любит хранить исхо- 
дящие и входящие сообщения то 
они хранятся пока в телефоне 
есть ободиые места для мѳсаг. 

2.4 Все данные о телефонной кни- 
ге и ее возможностях можно про- 
читать в ииете( ) а если нет досту- 
па 8 инет то Вам в любом салоне- 
магазине расскажут про него (те- 
лефон) все что вам надо. 

2.5 Как по мне то разницы ѳ том 
разделены ли кабеля для разных 
нужд или нет абсолютно нет. 


2.6 Про то как подсоединить те- 
лефон Вам, уважаемый АВСАП, 
расскажут в инструкции к теле- 
фону. <...> А если в журнале бу- 
дут писать про то как подключить 
каждый телефон к ПК то за год, в 
общей сложности, журнала 4-5 
можно не покупать вообще. 

2.7 Шмотки для телефона обычно 
в ограниченном ассортименте вы- 
ходят сразу после появления теле- 
фона Б продаже. Большую часть 
всех Шмоток" производят после 
ТОГО как телефон приобретет до- 
статочную популярность среди 
массового потребителя. Так что 
описывать все шмотки к телефону 
просто не реально, 

2.8 Чтобы понять какой экран 
достаточно глянуть пристальным 
взглядом на фото телефона в 
инеге и Вы все поймете. <...> 

2.9 Про то какая тетя Клава пи- 
сать нет смысла потому что по- 
нятие об удобстве работы с кла- 
виатурой у всех разные. И про- 
чее: все что Вас, древний почи- 
татель Агсап, так интересует о 
сотовых телефонах вы можете 


прочитать в специализированных 
журналах а превращать журнал в 
то, как Вы изволили выразится 
"Все в одном" (для домохозяек) 
не надо. 

Мое личное мнение что Вы, ува- 
жаемый Агсап, обыкновенный ти- 
нэйджер которому очень хочется 
повыпендриваться перед своими 
друзьями в том как вы знаете ха- 
рактеристики мобильных телефо- 
нов а вот характеристики разных 
стандартов вы знать не желаете, а 
это гораздо важнее и интересней. 
Если что то не так или я Вас чем 
то обидел, не обижайтесь ведь это 
лично мое мнение. 

<...> 

С увжением, Александр 

Александр, наболело у вас 

действительно не по-тиней- 
джерски! Улыбаюсь я, улыба- 
юсь... Потому что в таком же 
ключе и решаются внутренние во- 
просы Б редакции: половина стоя- 
ла "за" обзоры мобильных теле- 
фонов, половина была очень да- 
же “не против", Шучу, Но в споре 
рождается истина... 

Итак, дорогие читатели, расслабь- 
тесь и не волнуйтесь - по боль- 
шому счету мобильных телефо- 
нов в ирдгабе не будет. Но иногда 
мы, возможно, будем описывать 
коммуникаторы, смартфоны и 
просто достойные аппараты в ру- 
бриках “Новые поступления" и 
"Новое железо", а также в ново- 
стях - мне кажется, от этого 
всем нам будет только польза и 
никакого вреда. 

Оставайтесь с намиі 

Ка 

ка@ѵепе!о.гц 
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Надежная маскировка 
из альбатросов 



На Россию нападать нельзя. 
Ии в коем случае. И кто только 
не пробовал - всем досталось. А 
почему? А потому что русского 
солдата ничем не взять. Простой 
и вымышленный пример: через 
много лет кто-то, похожий на 
врагов, задумал напасть на стра- 
ну, похожую на Россию. 

Центр - Годзипле* Доводим 
до вашего сведения, что высад- 
ка на вражескую территорию 
намечена на 4 утра завтрашнего 
дня. По расчетам командного 
компьютера и терминалов объе- 
диненного комитета штабов, за- 
хват укреплений противника бу- 
дет осуществлен в течение по- 
лучаса, не больше. Аргументы: 
враг до сих пор не оснащен го- 
лографическим интерфейсом, а 
нападения они не ожидают. До- 
полнительная информация: на 
всех боевых и навигационных 
системах наших воздушных и 
сухопутных сил стоит самое по- 
следнее вооружение от Еііідгонр 
с интеллектуальным наведением 
от АТІ, оборудование слежения 
последнего поколения и пере- 
довые радары. Все это находит- 
ся под управлением новейшей 
операционной системы "Балко- 
ны 3000 Уон ге іп ІНе агту поѵѵ". 

4 утра. Время "Ч". Военное ук- 
репление, похожее на россий- 
ское. Дежурство несут рядовой 
ПыжякоБ и лейтенант Сидоров, 

Сидоров. Пыжиков, кончай 
храпеть. От тебя, кроме вреда, 
никакой пользы! Я тебе сто раз 
говорил - не храпи во время 
боевого дежурства! И вообще, 
что это за мода целый день в 
игры играть, а потом дрыхнуть! 

Пыжиков, Простите, товарищ 
лейтенант. Не хотел храпеть. Но 
я не играл, а ковырял реестр. По 
последним данным разведки, 
враг внедрил голографию, и, 
чтобы мы могли корректно ка- 
кать их серваки из-под "форто- 
чек". пришлось поднять архивы 
"Апгрейда" и спаять передатчик 
по чертежам Долинина. Кстати, я 
думаю, что атака нам не грозит. 
Наше укрепление настолько за- 
гажено альбатросами, что сквозь 


эту натуральную маскировочную 
сетку не то что волны Гаусса, 
даже обычное радио с трудом 
проходит - у меня "Яндекс" пол- 
часа открывается! 

Сидоров. Отставить! Т-с-с. Что 
это? (Прислушивается.) 

В это время к укреплению ле- 
тит ракета с интеллектуальным на- 
ведением и, соответственно, пыта- 
ется навестись на целы 

Ракета "Бумеранг" - Цент- 
ральному компьютеру. ВьЕсота 
300, скорость сверхнизкая - 
двигатели работают в антиграви- 
тационном режиме, курс 142. 
Включен режим невидимости 
для всех типов радаров. Наведе- 
ние на цель затруднено. У про- 
тивника не наблюдается актив- 
ных локационных приборов, в 
радиусе действия моего персо- 
нального детектора не пеленгу- 
ется ни одна вооруженная цель. 
Требую указаний. 

Центральный компьютер - ра- 
кете "Бумеранг". Соппесііпд, 
.ріеаве ѵѵаіі. Саппоі соппесі 1:о 
агту зегѵег. Р!еаэе Ігу адаіп. 
Ресоппесііпд. Ваша ракета по- 
ставлена в очередь для обработ- 
ки данных. СоппесІеФ Очевидно, 
враг прибегнул к усовершенство- 
ванной технологии маскировки. 
Рекомендации: включить тепло- 
визоры и запустить программу 
обработки массива виртуального 
моделирования атаки.. 

Ракета "Бумеранг" - Централь- 
ному компьютеру. Докладываю: 
тепловизоры фиксируют только 
огромное скопление помета пти- 
цы типа альбатрос. 

Пыжиков. Товарищ лейтенант! 
Кажется, наш заляпанный радар 
что-то засек... 

Сидоров. Может, чайки чудят? 
Или еще чего природное? 

Пыжикое. Нет, это секретная 
ракета "Бумеранг". Их сразу вид- 
но - они режимом невидимости 
оборудованы, и наши радары их 
маскировку не секут... только 
металлические детали корпуса. 

Сидоров. Идиоты... А ты с ра- 
кетами давно разговаривал? 

Пыжиков. С этими - еще ни 
разу, Но не думаю, что они что- 


то новое придумали. Сейчас мы 
попробуем ее крякнуть. 

Ракета "Бумеранг" - Центру. 
Докладываю, наблюдается попьет- 
ка взлома системы. 

Пыжиков - ракете "БумеракГ\ 
Добрый день. Наш экипаж при- 
ветствует вас на борту ракетьЕ ти- 
па "воздух-земля". Высота 300, 
скорость замедленная. Кстати, а 
куда вы летите? 

Ракета "Бумеранг" - Пыжико- 
ву. 8о вражеское укрепление, 

Пыжиков - ракете "Бумеранг 
Это не укрепление,. Это куча пти- 
чьего помета. Вы уверены, что хо- 
тите в нее попасть? 

Ракета "Бумеранг'’ - Пыжико- 
ву. Обработка данных. 

Пыжиков - ракете "Бумеранг" 
А вы знаете, что помет южноса- 
халинского альбатроса охраняет- 
ся вашим ЮНЕСКО и надругав- 
шийся над пометом автоматиче- 
ски приговаривается к смертной 
казни через дебаггер? 

Ракета "Бумеранг" - Пыжико- 
ву. Нет, Я не обладаю такой ин- 
формацией. 

Пыжиков - ракете "Бумеранг". 

Хе-хе. Не беда! Это мы сейчас б 
поправим. Погоди, родная, щас 
мы твою базу данных пополним 
немножечко, (Стук клавиш.) 
Кстати, заодно будешь знать, где 
можно в онлайне крестиком на- 
учиться вышивать - пригодится в 
жизни. Готово! 


Ракета "Бумеранг" - Пыжико- 
ву. Боже мой! Что я делаю? 

Пыжиков - ракете "Бумеранг". 

Ты защищаешь животный мир! 

Ты “ член партии зеленых! Ты - 
феминистка с убеждениями! Ѵ\ ты 
позволишь ИМ манипулировать 
тобой? Ты позволишь ИМ убивать 
беззащитный помет? (Шепотом.) 
Я бы за такое убил... 

Ракета "Бумеранг" - Пыжико- 
ву. Перепрограммирование цели. 
Новая цель: объединенный коми- 
тет штабов.. Аргументация: пося- 
гательство на объект, охраняемый 
ЮНЕСКО. Выполнение. 

Пыжиков - Сидорову. Товарищ 
лейтенант... кажется, мы только 
что войну выиграли, 

Сидоров - Пыжикову. Зто как 
это ты понял? 

Пыжиков - Сидорову. А я тут 

вдруг подумал... Эта ракета неви- 
дима для всех типов радаров. И 
сейчас она летит прямо в их 
штаб. Кажется, до нас в ближай- 
шие лет сто никто не долетит - 
будут для ракет патчи клепать. 
Надо будет на досуге попросить 
пиратов прислать нам альфа- 
версию - тогда мы их в полете 
будем автоматом перепрограм- 
мировать и отсылать бумерангом. 
Правильно руководство все наши 
ракеты списало. Зачем они нам. 
если чужие есть? 

Кеппу КепоЬі 

кеппу_кепоЬі@іпЬох.ги 
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